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ADAPTATION AND EFFECT OF VIRTUAL REALITY APPLICATION
ON INTERIOR ARCHITECTURE PROFESSION
Sanal Gerceklik Uygulamasinin i¢ Mimarlik Meslegine Adaptasyonu ve Etkisi

Tugba KOMURCU', ismail Emre KAVUT?

Oz

Dijital tasarim projeleri ve teknolojinin ilerlemesi, tasarim alanlarinin tamamini etkiledigi gibi i¢ mimarlik alaninida
etkilemektedir. Geleneksel yontemlerle sunulan projelerin hata oranlarini ve miisteri memnuniyeti diismiistiir.
Teknolojinin ilerlemesiyle degisik sunum tarzi ve pratik ¢oziim Onerileri arayan tasarimcilar yeni arayiglara
girmiglerdir. Sanal ger¢ekligin saglik, eglence ve benzeri birgok alanda kullanildigi gibi i¢ mimarlik alaninda da
kullanilmaya baslanmistir. Bu nedenle mimarlik, i¢ mimarlik ve diger alanlarda proje sunumlarinda tasarimi nitelikli
hale getirmek hiz kazanmak i¢in sanal gergekligin kullanildig1 goriilmektedir. Bu makale kapsaminda, sanal gergeklik
teknolojisinin tasarim siire¢lerindeki faydalari iizerinde durulmaktadir. Tasarimin dogrudan ifade edilememesi ve
beklenen fiziksel sonuglarin elde edilememesi gibi sorunlar, sanal gergeklik sayesinde minimize edilmektedir. Proje,
renk, oran, doku ve malzeme kontrolii gibi unsurlar1 sanal ortamda deneyimleyerek, miisteri memnuniyetini artirmayi
ve ayni zamanda zaman ile maliyet tasarrufu saglamayi amaglamaktadir. Sanal ger¢eklik, tasarimin gorsellestirilmesine
olanak tanirken, kullanicilarin projeyi daha iyi anlamalarina ve potansiyel sorunlari erken asamada tespit etmelerine
yardimci olmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Sanal gergeklik, i¢ mimarlik, artirilmig gerceklik, i¢ mekanda algi, tasarim siireci

Abstract

Digital design projects and the advancement of technology affect the field of interior architecture as it affects all design
fields. The error rates of the projects presented with traditional methods and customer satisfaction have decreased. With
the advancement of technology, designers looking for different presentation styles and practical solutions have entered
new searches. Virtual reality has started to be used in the field of interior architecture as it is used in health,
entertainment and many similar fields. For this reason, it is seen that virtual reality is used in project presentations in
architecture, interior architecture and other fields to make the design qualified and gain speed. This article focuses on
the benefits of virtual reality technology in design processes. Problems such as the inability to express the design
directly and the inability to achieve the expected physical results are minimized thanks to virtual reality. The project
aims to increase customer satisfaction and save time and cost by experiencing elements such as color, proportion,
texture and material control in a virtual environment. Virtual reality allows visualization of the design, helping users to
better understand the project and identify potential problems at an early stage.

Keywords: Virtual reality, interior architecture, augmented reality, perception in interior space, design process
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1. GIRIS

Kapali alan ihtiyac ilk olarak tarih oncesi ¢aglarda uyuma, 1sinma, gida ve beslenme gibi temel
insan ihtiyaglarini karsilamak i¢in ortaya ¢ikmistir. Ancak i¢ mimarligin bir meslek olarak kabul
edilmesi 20. yiizyila kadar miimkiin olmamistir. 18. yiizyil bitimine kadar miihendisler, mimarlar,
marangozlar, insaatcilar, tekstil is¢ileri i¢ mimarlar degil de tasarimcilar, dekorasyon sanatcilari
ve mobilya tasarimcilari i¢ tasarim tavsiyesi veren kisiler olarak bilinmektedirler (Massey, 2001).
20. Yiizyilin ortalarinda i¢ mimarlik yiikselen bir deger haline gelmistir. 2. Diinya savasindan
dolay1 gelismelerde aksaklik yasanmistir.  Aksakliklar i¢ mimaride yeni arayiglara sebep
olmustur. Arayiglara Bauhaus Okulu cevap vermistir ve ilk kurulan egitim kurulusu
orneklerindendir. Tiirkiye’de i¢ mimarlik egitimini, 1925°de agilan Sanayi-i Nefise Mektebi
giiniimiizdeki adiyla Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi olmustur (Kaptan, 2013;

Kiiclikerman, 2014).

Tirkiye'de i¢ mimarlik egitiminin temellerine baktigimizda 1955 yilinda Devlet Tatbiki Giizel
Sanatlar Yiiksekokulu kurulmus ve 1957 yilindan itibaren I¢ mimarlik egitimi vermistir. 1955'den
bu yana degisen sosyal ve politik egilimler ekonomik duruma bagli olarak artan malzeme ve
teknolojik yenilik i¢ mimarlik meslegine cesitli yontemler kazandirmistir. Ivmenin artmasiyla
birlikte i¢c mimarlik daha popiiler bir meslek haline gelmis ve benimsenmeye baslanmistir. I¢
mimarlik, baslangi¢ta temel gereklilikleri, ardindan estetik duygular i¢in tasarim eylemi ve hayat
sartlaria gore sekillenmesiyle gelismistir. i¢ mimarlik meslegi direkt olarak kisinin yasam tarzina

uygun olarak sekillenmektedir (Demirbas, 2012; Bardak, 2007).

Ic mekan tasarimi; mekansal hacimlere yoneterek farkli {iriinler yaratmayi, mobilyalarin
konumlandirilmasi, yiizeylerin uygulanmasi farkli ozellikler ve sekiller sunan bir uygulama
olarak aktarilmaktadir. Bu tanimin aksine I¢ Mimarlik; mevcut yapilarin déniistiiriilmesi, mekan
ve yapiyl yeniden yaratarak, yapilarin yeniden diizenlenmesi ve islevsel hale getirilmesi olarak
tanimlanmalidir. Bu nedenle i¢ mimarlik; dekorasyon ve mimarlik pratigi arasindaki kopriidiir.
Sanat galerileri, miizeler, kamu binalari, ofisler, ¢esitli ticari yapitlar genis i¢ mimarlik

programina dahil edilmistir (Brooker ve Stone, 2011).

Gelisen mimarlik meslegi okulda alinan geleneksel ve bilgisayar destekli ¢izim yOntemleri ile
ilerlemektedir. Mekanin ihtiyaglarina cevap veren malzemelerin analizini detayli sekilde yapmak
gerekmektedir. Miisteri ile goriisme, Proje Baslangici, Tekliflerin ve Maliyet Tahminlerinin
Olusturulmasi, Montajlarin Denetlenmesi ve Tamamlanmasi, Ihtiyac Duyulan Degisikliklerin ve

Ayarlamalarin Yapilma asamalarin uzun siirmesi pratik yontemlere yonelimi artirmistir. Tasarim
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asamasinda fark edilmeyen oran, malzeme, renk, doku, bicim gibi mekan tasarim ozelliklerini
yapim esnasindaki revizesi maliyet ve zaman kaybina neden olmaktadir. Miisteri memnuniyeti ve
tasarimin anlam kazanmasi i¢in gerekli olan revize teslim siiresini artirmaktadir. Geciken anahtar

tesliminin yani sira yapinin yeniden insa edilmesi maliyeti etkilemektedir (Pile, 2013).

Ic mimarlik meslegi gelisimine devam ederken Sanal Gergeklik (SG) ile tamismistir. Ivan
Sutherland tarafindan baslatilan artirilmis gergeklik simiilasyonu {izerine arastirmalar, Jaron
Lenier'in sanal gerceklik perspektifinin destegiyle hizla ilerlemis ve giliniimiize kadar gelmistir.
Askeri alanda kullanima baslanan SG edindigi basaridan dolay1 tiim alanlara yayilmistir. Ig
mimarlik alaninda da etkili olmay1r basarmistir. SG teknolojisiyle mekan analizi kolay hale

gelmistir (Wiederhold, 2006; Erbas ve Demirer, 2014).

Bu calismada, bibliyografik aragtirmalar yapilmis sanal gercekligin i¢ mimarlik meslegine etkisi
incelenmistir. Arastirmalarin 1s18inda teknolojinin i¢ mimarlik alanina dahil edilmesi adaptasyon

stireci ve etkilerinin agiga ¢ikarilmasi hedeflenmistir.
2. iC MiIiMARLIK MESLEGI VE SANAL GERCEKLIK

I¢ mimarlik meslegi; var olan yapilar1 yenileme, yeniden meydana getirmek ve islev kazandirmak
olarak aktarilir. i¢ mekan tasarimi; mekana farkli kimlik kazandirmak, yiizeylerin tamamlanmasi,
0giin nesnelerin bir araya gelmesiyle multidisipliner ¢oziimleme uygulamasi denilmektedir. Cesitli
aragtirmalarda i¢ mimarlik meslegi; kullanicinin ihtiyaglarini gidecek olgiide hacimleri dogru
kullanmasi, mekanin renk, malzeme, doku, form, aydinlatma, mobilyalar ve dekoratif {iriinlerle
hazir hale getirilmesi olarak tanimlanmustir (Kaptan, 2013). I¢ mimarlik meslegi 6zetle; mimarlik ve
dekorasyon tatbikleri icerisinde baglantiy1 olusturmaktadir. Mekandaki sorunlara entelektiiel

yaklagimlarla ¢6zlim arayis1 igerisinde bir alan olarak kendini giincellemektedir.

Ic mekan tasarimi, i¢ mimarlik, dekorasyon ve restorasyon alanlar1 arasinda k&prii vardir. Bu
alanlarin tamamim c¢esitli farklilik gosterse de ana amaci islevsel yapi elde etmek i¢cin mekan
dontstiirmektedir. Egitimini tamamlamis profesyonel bir i¢ mimar; kullanicinin giivenligini ve
sagligimi gozetmeli, mekana islev ve fonksiyon kazandirmalidir (Demirbas, 2012; Brooker ve Stone,

2011).

19. ylizyila gelinceye kadar i¢ mimarlik egitiminin ¢ok yaygin olmayisi, meslegin usta-¢irak iligkisi
seklinde devam ettigi bilinmektedir. Paris’te Ecole des Beaux Art’in 19. Yiizyilin yarilarinda egitim
vermeye baslamistir. Ogrencilere kullanici igin mekan tasarlamasi istenmistir. Ayn1 soruna ¢dziim

arayan tim sif aldigi kritiklerle siireci tamamlamaktadir. Proje sunum ve degerlendirmelerle
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siireci tamamlamiglardir. Ecole des Beaux Art’in baglattigi yontem hala uzmanliga en yakin metot

olarak agiklanmakta ve uygulanmaktadir (Pile, 2005).

Uzman tasarimcilar egitimleri boyunca proje asamalarinin az miktarda (%25 civar1) aktarildigim
gormektedirler. Bu farkindaliga ancak biiytlik tasarim sirketlerinde ¢alistiklarinda hissetmektedirler.
Tasarim siireci; proje baslangici, programlama, kavram gelistirme, tasarimin gelisimi, tasarimin

uygulama siireci, gézetim ve denetim, anahtar teslimi agsamalarindan gegmektedir.

Proje Baslangici; ekip ile soruna ¢6ziim bulma, belirli kaynaklardan faydalanarak, kullanici
memnuniyeti ve niteligini diisiinmek kosullariyla orijinal tasarim yapim asamalarini igermektedir.

Biit¢e, zaman, ekip, kullanic1 ve i¢ mimar arasindaki anlagsma tamamlanmaktadir.

Programlama; yeni insa edilen ya da var olan mekanlarda ¢alisirken 6n goriilen tiim diizenlemelerin
i¢c mimar veya tasarimci tarafindan belirlenmesi asamasidir. Mekanin 6zelliklerine bakilmaksizin 6n
arasgtirma yapilmali taslak olusturulmalidir. Mekanda istenilen islev ve gereklilikleri analiz ederek

kavramak gerekmektedir. Rolove almak siireci hizlandiracaktir.

Kavram Gelistirme; eskizlerle tasarim biiylimeye basladigi 6nemli asamalardan biridir. Sekil, bigim,
renk, doku, malzeme ve tefris elemani gibi tiim {riinlerin istenilen sekilde aktarilmasi
gerekmektedir. Tasarimda kullanici isteklerini karsilamak i¢in uygun segeneklerden verileri almak

yapbozun 6nemli parcalarindandir. Tasarimcinin tecriibe ve bilgisi siire¢ i¢in 6nemlidir.

Tasarimin Gelisimi; mekanda aliman son kararlarin ve tasarimin ilerledigi bu asama yapim icin
uygun hale getirilir. Teklif alma, sartnameler ve yapi kontrol isleri isleyise dahil olmaktadir.
Tasarimin kullaniciya sunumu, maliyet hesab1 ve biit¢eyi dogru planlamak uygulama asamasinda

sorunlarin 6niine gegcmektedir.

Tasarimin Uygulama Siireci; 3D ve teknik c¢izimlerle projeyi detaylandirilip netlik kazandirildig:
asamadir. Goriiniisler, perspektifler, planlar, detay cizimleri ve kesitlerle proje anlasilir hale
getirilmelidir. Miihendis, i¢ mimar, mimar ve teknik elemanlar ekip halinde organize ¢alismalidir.
Bilgisayar Destekli Tasarim (BDT) cizimlerin olgiilerini dogru sekilde veren yontemlerdendir.
Konsept mobilyalar ve depolama alanlar1 gibi 6zel imal edilen tasarim alanlarinin ¢izimleri BDT ile

detaylandirmak gerekmektedir.

Gozetim ve Denetim; uygulama esnasinda dogabilecek sorunlarin oniine ge¢cmek ic¢in dikkat
edilmesi gereken asamadir. Malzeme teslimlerinin saglamligi ve dogrulugu montaj kontroli,
tasinma ve yerlestirilme siireglerinin kontrol edilmedi gerekmektedir. Yani ilerleyisin eksiksiz

zaman asimi olmadan devam etmesi i¢in disiplinle sekilde denetlenmesi gerekir. Anahtar Teslimi,
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vaktinde, nitelikli, islevsel, fonksiyonel, estetik, kullanicinin istek ve ihtiyag¢larina cevap verecek
hale getirilen yapmin son asamasidir. Ozellikle belirtilen siire icerisinde kullaniciya hazir hale
getirmek tasarimcinin niteligini ortaya koymakta ve bu nedenle siiregte yer alan tiim ekibin ana
amaci olmalidir (Kilmer ve Kilmer 2012; Pile, 2005; Ching, 2006; Ching, 2004; Brooker ve Stone,
2011).

I¢c mimarhik tasarim alan1 toplum, kiiltir ve teknolojik gelismelerle ilerleyen niteliktedir.
Kullanicinin mekanda rahatligi, giizellik anlayisina uygun hale getirilmesi i¢ mimarlik mesleginin
temelini olusturmaktadir. 19. ylizyilin son ¢eyreginde olusan modernlesme fikri, biitiin alanlarin
gereksinimi haline gelmistir. Amerika’da baslayan i¢ mimarlik 19. Yiizyilin ilk ¢eyreginde iki farkli
diisiince yapisim beraberinde getirmistir (Celik, 2008). Ilki, geleneksel diisiince olmus, yalnizca
dekoratif ve estetik zevkler i¢in sekillenmistir. Renk, kumas se¢imi ve tefris elemanlar1 ile
dekorasyonu on planda tutan olusum “gelenekselciler” olarak amilmustir. ikincisi ise yenilik,
gelecek, cesitlilik ve icatlar1 gdrmek isteyen olusum “yenilikgiler” olarak anilmustir. iki olusum
arasindaki karsit diisiince 20. Yiizyilda kalic1 etki yaratmis ve iki farkli uygulamanin olusumunu
meydana getirmistir (Tate ve Smith, 1986). Gelenekselci olusumda Elsie de Wolfe 6n plana ¢ikmus,
i¢ mekan diizenlemelerinde uzmanlasan ilk kadin dekoratér olmustur. “Elsie de Wolfe Stili”
Victorian doneminin tasarim anlayisinin temeli olmus, cagdas fikirlerle gelisme gostermistir.
Doneme ilgi ve taleplerin artmasi okullarda dekorasyon dersleri verilmesini saglamistir. “House and
Garden” ve “House Beautiful” adli dekorasyon dergileri biiyiik kitleler tarafindan takip edilmistir
(Kaptan, 2003).

Yenilik¢i olusumun temsilcisi Frank Lloyd Wright’tir. Wright, Wolfe ile Amerika’da ayn1 donemde
uzmanlik yapmustir. Tasarladigi yapilar hem doneminin hem de giinlimiiz modern mimarlik
anlayisimin olugsmasini saglamistir. Tasarimlarinda, form, donati, teknoloji, aydinlatma ve yapi kiitle
degerlerini biitiin olarak ele almistir (Pfeiffer, 1991).

1920’lere gelindiginde cagdas diisiince anlayis1 olarak “Art Deco” goriilmektedir. Ofis ve ev
mobilyalarma yenilik kazandirmustir. Islevsel, 1s1ltili ve parlak renklerle mekanlar dikkat ¢ekici
hale getirmistir. Modern olusumlarin gesitlilik gosterdigi bu yillarda diger bir hareketi Walter
Gropius baglatmistir. Mies Van der Rohe, yapinin tasiyici elemanlari, metal ve cam materyallerini
kullanarak yeni bigimlemeyi olusturmustur.

1940-1950 yillar1 arasinda savas sonrasi gereksinimi karsilamak i¢in i¢ mimarlik girketleri
cogalmustir. Iskandinav ve Italyan tarz1 tasarimlar 6n plana ¢ikmistir (Piotrowski, 1989).

1960-1970 yillarinda i¢c mimarlik meslegi biiylik ivme kazanmistir. Mimar, esnaf, i¢c mimar ve

tasarimcilar kendi egitim ve kiiltiirel 6zelliklerine uygun proje c¢izmeye baglamistir. Tekniklerin
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giincellenmesi, form ve dokularin yeni tasarimcilarla yorumlanmasi en renkli donem olarak
adlandirilmigtir. Doneme Philp Johnson ve Mies Van der Rohe damgalarini vurmustur. Yapida
denge, hareket ve konfor duygularini uyandiran kare, dikdortgen ve serbest formlar eklemislerdir
(Tate ve Smith, 1986).

1970-1980 Japon endiistri devriminde tliniversiteler kendi belirledikleri programlar1 uygulamislardir.
Farkli egitimler, esit bilgi, dil birligi ve uyumun bozulmasina sebep olmustur. Geleneksel ve cagdas
olusum diisiincelerinin tekrar giindeme gelmesine ve restorasyon calismalarina baglanmistir.
1980’lere gelindiginde teknolojinin gelismesi ve giinliik yasamda kullanilmasi isleyisi degistirmistir
(Kaptan, 2001).

18. yiizy1lda Osmanli imparatorlugunda Mimar Sinan, Hassa Mimarlar Ocaginda teknik elemanlar
yetistirmistir. Hendeshane ve Askeri Kumbarhaneler mimarlik alaninda calismalarini yine bu
donemde siirdiirmiistiir. 1882 yilinda Sanayi-i Nefise Mektebi ilk mimarlik egitimine baglamistir.
1887 yilinda Glizel Sanatlar mektebi olarak adi degistirilmistir. 1925 yilinda Tiirkiye’de
giiniimiizdeki adiyla Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi i¢ mimarlik egitimine baslamistir.
1955°de giiniimiizdeki adiyla Marmara Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi yani Tatbiki Giizel
Sanatlar Yiiksekokulu agilmistir. 1985 Hacettepe Universitesi ve 1986 Bilkent Universitelerinde i¢
mimarlik bdliimleri acilmistir. 2000°1i yillardan itibaren vakif ve devlet iiniversitelerinde ic
mimarhik egitimi verilen okullarin sayis1 artmaya devam etmistir. Ulkemizde giizel sanatlar
tiniversiteleri Bauhaus egitim sistemini biinyelerinde kabul etmislerdir (Aydindz, 1995; Balamir,
1985).

1980°den giinlimiize kadar teknolojinin gelisimiyle yapim teknigi ve malzeme temini
kolaylasmistir. Bu nedenle i¢ mimarlik mesle§i uygulayim alanlar1 artmistir. Saglik merkezleri,
oteller, tatil koyleri, okullar, tiyatrolar, sinemalar ve miizeler alana dahil olmuslardir. Giiniimiiz
estetik anlayis1 ve kiiltiirel yasamiyla i¢ mimarlar, yeni, farkli ve estetigi 6zgiin tasarimlarla ortaya
koyma gayretinde kendilerini gelistirmeye devam etmektedirler. Bu siiregte mimarlik alani sanal

gergeklik teknolojisiyle tanigmustir.

Uc boyutlu etkilesim, sanal ortam, simiilasyon gibi benzer anlamlar1 iceren sanal gerceklik,
bilgisayar araciligiyla ger¢ekmis izlenimi olusturan karsilikli etkilesim ve iletisim saglayan
benzetme modelidir. Var olmayani yasatma, ger¢ek disi tecriibe ve varligi higbir sekilde
kiiciimsenemeyen seklinde tanimlamalar1 bulunmaktadir. Sanal ger¢eklik; kullanicilara gercekmis
izlenimi verir. Sanal ortam, “etkileyici ii¢ boyut, simiilasyon ve dort boyutlu-CAD (Computer-aided
design)” kelimeleriyle ayn1 anlama gelmektedir. Ilk olarak ‘VPL’ sirketinin CIO’su Jaron Lenier’in

1989°da gelistirmeye baslamistir. Imalat, saglik, eglence, resim, ticaret, savunma ve havacilik
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sektorlerinde kullanilmaya baglanmistir. Alanlardaki basaris1i sanal gergekligin biitiin alanlarda

oldugu gibi hem mimarlik sektoriinde hem de egitimde kullanilmasini saglamistir.

Hayali evrenin gercek diinyaya aktarilmasiyla olusturulan ortam, makine ve kisi arasinda insani
algilara yonelik iletisimi artiran bu metot, cesitli araclarla {i¢ boyutlu sanal tecriibe saglayan
simiilasyon gibi bir¢ok tanimi mevcuttur (Gaddis, 1998; Coates, 2005; Stone, 1991). Sanal
gerceklik; 1ilk sekliyle kablolu giysi, basa takilan gozliik ve yukaridan sarkan kollarla
deneyimlenmistir. Sanal gercekligin tarihsel gelisimi ¢esitli kaynaklar kullanilarak olusturulmustur
(Tablo 1). Ekipmanin yukaridan asilan kollarla iletilmesi nedeniyle “Demokles’in Kilic1” olarak da
nitelendirilmistir. Belirli bir teknolojik donanimla, bilgisayar, gozlik, fiber optik data eldivenleri
veya kollar, ekranlar ve kulaklik ile bilgisayara aktarilan dokunsal, gorsel ve isitsel verileri kisiye

sunan arayiiz teknolojidir (Wiederhold, 2006; Riva, 1997).

Tablo 1
Sanal Gergekligin Tarihsel Gelisimi (Y1lmaz ve Goktas, 2018)

1950 Morton Heilig “Sensorama” simiilatorii

1962 Ivan Sutherland “Sketchpad” grafik arayiizii & Morton Heilig tarafindan hig iiretilmemesine
ragmen baga monte ilk cihaz patenti

1966 Ivan Sutherland “Ultimate Display” katot 1g1n tiipii ekrani

1975 Myron Krueger “Videoplace” yapay gerceklik laboratuvari

1980 Steve Mann giyilebilen cihazlarin iiretimi

1989 Jaron Lanier “Sanal Gerg¢eklik” kavrami

1990 Tom Caudell “Artirilmis Gergeklik” kavrami

1992 L. B. Rosenberg “Virtual Fixtures” AG sistemi

1998 Ramesh Raskar, Greg Welch ve Henry Funchs “Uzamsal atirilmis gergeklik™

1999 Hirokazu Kato Japonya’da “ARToolKit” gelisimi

2000 Bruce Thomas “ARQuake” ilk mobil AG oyunu
2006 Nokia “MARA” uygulamasi

2008 Wikitude

2010 Akilli telefonlarda mobil AG uygulamalari

1990’lardan giiniimiize kadar bilgisayar, ugus simiilatdrlert, telefon, radyo, televizyon, video oyunu
vb. teknolojik cihazlar Artirllmis Gergeklik ve Sanal Gergeklik terimleriyle iliskilendirilmistir.
Artirillmis ve sanal gerceklik kavramlar1 ayni gibi algilansa da farkliliklar icermektedir (Sekil 2.).
Artirillmis gergeklik gergek diinyayla kullanicinin bagini koparan niteliktedir ancak gergek ve sanal
diinya esit derecede algilanmaktadir. Sanal gergeklik, ger¢ek diinyadan uzaklastiran aktarilan ortam

deneyimini giiclendiren teknoloji bulunmaktadir. Karma gerceklik ise artirilmis gergeklik ve sanal

144



~| Journal of Interior Design and Academy

gerceklik ortamini kapsayan genis bir parcadir (Sekil 1.). Sanal Gergeklik ortamdaki verilerin
yazilim ile diizenlenen kodlar ve algoritmalarla calistirilmast sonucunda ihtiya¢ duyulan {iriinler

olusturmaktadir (Zafer, 2007).

Gergek Cevre Sanal Cevre

.

Sekil 1. KG ortami1 (Eschen, Koétter, Rodeck, Harnisch ve Schiippstuhl, 2018)

Artirilmis Sanal ve gercek ortam egit
j Gergeklik e derecede algilanabilmektedir.
Sanal
Gergeklik
] Genisletilmis Tiim duyg organlzirlna hitap
—> Gereeklik etmektedir. Ara yiize aktarilan

¢ - tiim veriler gergek diinyadan
bagimsiz sekilde
hissedilmektedir.

Sekil 2. Sanal gerceklik tiirleri (Orhan Ozen ve Karaman, 2011)

Teknolojinin hizla gelisimiyle sanal gerceklik tecriibesi yalnizca basa takilan gozliik ve kollarla
kullanilabilir hale gelmistir. “Head Mounted Display” kafaya takilan ekran olarak adlandirilan
HMD cihazlarinin adi bag harflerinden meydana gelmistir. HMD cihazlarinin yanmi sira sanal
gerceklik sistem cihazlarinin gesitlerine rastlamak miimkiindiir. Masaiistii goriintii sistemlerinde
kullanici 3D gozlik ve stereo film araciligiyla SG ortami olusturulabilir. “Binocular
Omniorientation Monitor” olarak bas harfleriyle kisaltilan BOOM iki gozlii yonlendirme diirbiinii

seklinde tanimlanabilir (Sekerci, 2017).

Bilgisayar ve telefonlarda kullanilan uygulamalarin eklentileri sayesinde genis kitlelere ulagsmay1

basarmistir. I¢ mimarlikta sanal gerceklik kullanimi Cinema 4D, 3Ds Max, Sketchup ve Maya vb.
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programlarda tasarlanan projelerin sanal gerceklik teknolojisine aktarimini uzantilar sayesinde
deneyimlemek miimkiindiir. ki alanin teknoloji sayesinde birlesimi mobil cihazlara arayiizii
yansitmasi sonucu devreye gegmektedir. Optik ve video alt tabanli goriintiilleme sistemi olan sanal
gercekligin temel amaci istenilen seviyede goriintliyli sunmaktir. Video alt yapili sistemde ders
kitaplarini okutuldugunda tablet ve telefonlarin ekranina 3D modeli yansitmaktir. Optik alt yapili
sistem ise kullanicinin direkt olarak goziiniin ag tabakasina cihazlarla aktarmaktadir. I¢ mimarlik
alaninda proje sunumu ve gorsel icerigi aktarmakta sanal gerceklik teknolojisi tasarimi
zenginlestirmektedir. I¢ mimarlik, mimarlik ve peyzaj mimarlig1 gibi tasarim alanlarindaki kullanim

amaci icerigi dogru oranlarla en net sekilde ifade etmesi olmustur (Y1lmaz, 2017).

Uygulama ¢evresi, yazilim unsurlart gelisirken kural, ortaminda ihtiyaglar1 ve rutinlerini
beraberinde getirmistir. Olgiitleri saglik ve ergonomi unsurlar1 olusturmaktadir. “ISO 9241-210”
dlgiitleri esas alinarak olusturulmustur (Ritsos, Ritsos ve Gougoulis, 2011). Olgiitlerden birkag1 su

sekildedir;

* “Tasarim ekibi disiplinler arasi bilgi birikimi agisindan gerekli donanima sahip olmalidir.
Gelistirilen ortam teknolojik olarak 6grencilerin ilgi ve meraklarin1 uyandirmanin yani sira
O0grenme ihtiyaglarina cevap verebilecek akademik zenginligi de yapisinda barindirmalidir.”

* “Ortam gelistirilen uygulamanin gercekligini ve inandiricihi@imi artirmak i¢in dijital
nesnenin secilebildigi, yonlendirilebildigi, ortamda gezinilebildigi, kontrol edilebildigi ve
veri giriginin saglanabildigi imkanlar kullaniciya sunulmalidir. Bu durum 6grencinin kendini

daha 6zgiir hissetmesine ve merakini gidermesine yardimei olacaktir.”

Unity Technologies isletme sirketinin gelistirdigi Unity Engine, Crytek isletme sirketinin
gelistirdigi Cry Engine, 1990 yilinda Epic isletme sirketinin gelistirdigi Unreal Engine, EA Games
isletme sirketinin gelistirdigi Frostbite Engine, Blender Foudation ve Stingray ise Autodesk isletim
sirketinin piyasada sundugu sanal gerceklik teknolojisini pratik hale getiren oyun motorlarindan
bazilaridir. 3ds Max ile ¢izilen bir tasarimi Unity ile kullanmak istedigimizde .max eklentisiyle

kullanim saglanabilmektedir (ikikelam, 2017).

Belirtilen biitiin programlar ve isletme sirketlerinin hedefinde sanal gergeklik teknolojisinin
gelecekteki hakimiyetini belirlemek ve kendilerinin uluslararasi alanda konumunu garanti altina
almak istemektedir. Ancak yaptiklar1 programlar araciliiyla birden fazla alanda sanal gerceklikle

deneyimlenen etkiyle is alanlarinda basar1 elde edilmektedir.
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3. SANAL GERCEKLIiK UYGULAMASININ iC MiMARLIK MESLEGINE ETKIiSi

17. ylizyilda egitiminin temelleri atilan i¢ mimarlik, 20. Yizyilda meslek olarak kabul edilmistir.
Ecole des Beoux-Arts (Giizel Sanatlar Okulu)’nun gelistirdigi egitim modeli gelistirilmis benzer
sekilde giliniimiize ulasmistir. 1960’larda i¢ mimarliga sanal gerceklik teknolojisinin aktarimi
saglanmistir. Okullarda alinan egitimlerde elle yapilan geleneksel ¢izim yontemlerine ek olarak
bilgisayar destekli tasarim dersleri eklenmistir. I¢ mimarlik okullarinda verilen egitim i¢ mekan
tasarimi ve proje gelistirmeyi kapsayan bir siireci igermektedir. Sorunun belirlenmesi, tasarimin
gelistirilmesi ve proje sunumlarini olusturdugu asamalar ¢oklu ortami meydana getirmektedir.
Coklu ortam ihtiyaci teknolojiyle birlikte diisiinsel ve fiziksel olarak ilerlemis buda stiidyo
egitimlerini beraberinde getirmistir. Stiidyo dersleri gorsel ve isitsel egitim modeli tasarim kalitesini

ve 6grenme niteligini artirmistir (Nonis, 2005).

Pratik yasam tarzi teknolojik gelismelerle hiz kazanmistir. Geleneksel ve teknolojik yontemlerle
egitimini tamamlayan mimarlar mesleklerine ayni sistemi aktarmiglardir. Kullandiklar1 i¢ mimarlik
bilgisayar programlarni cesitlendirerek goriintii kalitesini artirmaktadirlar. Goriintii kalitesi ise
miisteri cesitliligi ve memnuniyetini artirmaktadir. Bu nedenle program g¢esitliligine 6énem veren
mimarlarin talebine INT3D, CAD, Autodesk gibi isletme sirketleri cevap vermektedir. Rhinoceros,
Dynamo, Lumion, Revit, SHARPR3D, 3DS Max, AutoCAS 3D, Autocad, 3D Solar, Sketchup, 3Ds
Max gibi tasarim programlari tasarim sirketleri ve ofislerinde kullanilmaktadir. Blender Foudation
ve Twinmotion gibi Unreal Engine 4.0 motorlar1 diger programlarda ¢izilen tasarimlari sanal
gergeklik icin aktive etmektedir. Tasariya canlilik kazandirmak ve aktarma hizinin gelismis olmasi

gercekei sonuglar dogurmaktadir (Chaos, 2024; Yilmaz, 2017).

Sanal ger¢eklik programlarinin gelisim siirecinde artirilmis gerceklikte kullanilan ger¢ek deneyim
yasatmasa da gorebilme imkani sunan uygulamalar bulunmaktadir. Dekoratif iirlinler ve
mobilyalarin satisinin yapildigi firmalarda kullanilmaktadir. I Staging, Houzz, View AR, Fingo,
Intiaro, Ikea AR ve Decolabs bunlardan bazilaridir (Kilig, 2020).

Ic mimarlikta kullanilan ekran ve dokunsal yiizey teknolojilerinin gelisimi cesitli dzellik ve
boyuttaki elektronik ¢izim tabletlerinin kullanilmaya bagslandig1 goriilmektedir. Bu cihazlar
gelistirilen ara yiiz ve zengin kaplama Kkiitiiphaneleri sayesinde kullanicinin birgok sayida ve
bicimde ¢izim yapmasina imkan tanimaktadir. Bu cihazlar, hem geleneksel ¢izim yontemini hem de

teknolojik yontemlerin bir araya getirilmesiyle meslege hiz kazandirdig: goriilmiistiir.

Sanal ger¢eklik uygulamalarinin i¢ mimarlik meslegine adaptasyonu, bir¢ok avantaj saglasa da bazi

olumsuzluklar ve zorluklar da beraberinde getirmektedir:
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1. Yiiksek Baslangi¢c Maliyeti: Sanal gerceklik teknolojilerinin kurulumu ve uygulanmasi,
ylksek maliyetler gerektirebilir. Gelismis yazilim ve donanim yatirimlari, kiigiik 6lgekli
firmalar i¢in biit¢e agisindan zorlayici olabilir.

2. Teknik Sorunlar ve Egitim Ihtiyaci: Sanal gerceklik sistemlerinin kullanimi, belirli bir
teknik bilgi ve deneyim gerektirir. Tasarimcilarin ve kullanicilarin bu teknolojiyi etkin bir
sekilde kullanabilmesi i¢in egitim almasi gerekebilir. Ayrica, teknik arizalar veya yazilim
giincellemeleri gibi sorunlar projelerin akisini aksatabilir.

3. Kaullanici Deneyimi ve Rahatsizlik: Sanal gerceklik ortamlar1 bazi kullanicilar i¢in rahatsiz
edici olabilir. Uzun siireli kullanimda bas donmesi, gz yorgunlugu veya diger fiziksel
rahatsizliklar ortaya ¢ikabilir. Bu durum, miisteri memnuniyetini olumsuz etkileyebilir.

4. Gergeklikten Uzaklasma: Sanal ortamda yapilan tasarimlar, gercek hayatta tam olarak
uygulanamayabilir. Kullanicilar, sanal ger¢eklikte deneyimledikleri tasarimlarin gergek
hayatta nasil goriinecegini tam olarak anlamayabilir, bu da hayal kirikligina neden olabilir.

5. Hedef Kitle Erisimi: Sanal ger¢eklik, her potansiyel miisteri icin erisilebilir olmayabilir.
Teknolojik yetersizlikler veya yas, saglik gibi faktorler nedeniyle bazi miisteriler bu tiir
deneyimlerden yararlanamayabilir.

6. Proje Yonetimi Zorluklari: Sanal ger¢eklik uygulamalari, proje siirecinde karmasiklik
yaratabilir. Tasarimcilar, sanal ve fiziksel diinyalar arasindaki dengeyi kurmakta
zorlanabilir, bu da projelerin zamaninda tamamlanmasini etkileyebilir.

7. Veri Giivenligi ve Gizlilik: Sanal gerceklik uygulamalari, kullanici verilerinin toplanmasi

ve islenmesini igerebilir. Bu durum, veri giivenligi ve gizlilik endiselerine yol agabilir.

Bu olumsuzluklar, sanal ger¢eklik uygulamalarinin i¢ mimarlik meslegine adaptasyon siirecinde
dikkate alinmasi gereken 6nemli unsurlardir. Her ne kadar pek ¢ok avantaj sunsa da, bu teknolojinin
basaril1 bir sekilde entegre edilebilmesi i¢in bu zorluklarin asilmasi gerekmektedir (Seger Kariptas,

Eribol, ve Cikirike1, 2022).

4. SONUC

Vitrivius M.O. 25’te mimarhigin ideolojik ve kurumsal fiillerini De Architectura kitabinda
anlatmaktadir. Mimarlik gegmisten giiniimiize gercegi olusturma sanatidir. Egitimin gelisen dijital
diinya ve yetisen neslin beklentilerini karsilayabilecek diizeye olmasi fikri, Tiirkiye’de i¢ mimarlik
egitiminin giincellestirilmis iceriklerle donatilmasi ihtiyaci olusturmustur. Insaat ve gayrimenkul
firmalar1 sattiklar1 yasamin igerigini zenginlestirmeye c¢alismaktadir. Bu nedenle, biinyelerinde
calisan mimar, i¢ mimar ve peyzaj mimarlar1 teknolojinin gelisimiyle kendilerini gelistirmeye

148



| Journal of Interior Design and Academy

caligmaktadir. Projeyi pazarlama yani sunum agamasinda sanal gergeklik kullanimi projeye katma
deger saglamaktadir. Istekleri dogrultusunda arastirma ve benzer tasarim drnekleriyle gelen bilingli
tilketici geleneksel yontemlerle hazirlanan sunumlardan fazlasini istemektedir. Tasarimin

olusumunu anahtar tesliminden 6nce gormek ve deneyimlemek istemektedir.

Sanal gercgeklik diisiik maliyetli pazarlama stratejisiyle miisteri memnuniyeti saglamaktadir. Sanal
gerceklik uygulamalart hizli ve kolay oldugu gibi genis kitlelere hitap etmesi tasarim portfoyiini
zenginlestirmektedir. Sanal gergeklik teknolojisinin ortaminda en etkili faktorlerinden biri ¢evre ve
cevrede bulunan objelerle dokunarak etkilesime girmesidir. “HTC Vive Hareket Kontrolorleri”
cevre ile etkilesim 6zelligi bulunmaktadir. Bu nedenle kullanicit deneyim esnasinda her iki elini de
aym fonksiyon icin kullanabilmektedir. Kullanicinin gergek bir ortamda hissetmesi i¢in ¢evredeki

bircok nesneye etkilesim 6zelligi yiiklenir.

Diger taraftan sanal gercekligin olumlu yanlarinin yani sira bazi olumsuzluklarda barindirmaktadir.
Ornegin tasarimin ilk asamasinda aktarilmak istenen renk, doku, malzeme, form gibi mekani
olusturan tiim ogelerin miisteriye sunum asamasinda geleneksel yontemler siireci geciktirdigi
goriilmiistiir. Tasarimda olusan ve fark edilmeyen hatalarin revizesi yapim asamasindan sonra
zaman ve maliyet kaybina neden olmaktadir. Dinamik yapida olan mimarligin algisin1 perspektifler
giiclendirmektedir. Olusacak hatalar1 minimuma indirmek ve miisteri memnuniyeti kazanmak icin
sanal gerceklik teknolojisine bagvurulmaktadir. Deneyim ve etkilesimin yiiksek olmasi nedeniyle i¢
mimarlik mesleginde kullanilan sanal gerceklik teknolojisi bu sorunu ortadan kaldirmistir.
Kazanilan zaman c¢esitli tasarim alternatifleri hazirlamak i¢in tasarimciya firsat sunmaktadir.
Miisteriyle etkilesimi artirmakta proje yapim asamasini yakindan gozlemleme imkani1 sunmaktadir.
Renk, malzeme, doku ve oran hatalarini yapim asamasinda once belirleyerek maliyet ve zaman
acisindan tasarrufu saglamaktadir. Analiz, sentez ve degerlendirme siirecinden gecen tasarimci
ekibe yap1 yapim asamasindan dnce revize imkani sunmaktadir. Sagladigi kazanglar sanal gerceklik

teknolojisinin i¢ mimarlik meslegine adaptasyonunu hizlandirmstir.

Degerlendirmeler 1s181nda, tasarim, sunum, gorsellestirme, maliyet ve zaman kazanci hususlarinda
teknolojinin ivedilikle ilerlemesi etkili ve gercekci metotlarla avantaja doniismiistiir. Tasarimcilarin

sunduklar1 proje siireci, insani faydalar i¢in doniisiim yaratan teknolojilerden biridir.

Sonug olarak, sanal gerceklik teknolojisinin kullanimi, tasarim siirecinde iletisimi giliclendirirken,
yaratict ¢oziimler gelistirmeye de katkida bulunur. Bu strateji, projelerin basar1 oraninmi artirirken,

ayn1 zamanda inovatif yaklagimlar gelistirmeyi tesvik eder.
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Tesekkiir ve Bilgi Notu

Makalede, ulusal ve uluslararasi arastirma ve yayin etigine uyulmustur. Calismada Etik Kurul izni

gerekmemistir.

Cikar Catismasi Beyani

Cikar catismasi bulunmamaktadir.

Arastirmacilarin Katki Oram Beyan Ozeti

Yazarlar makaleye esit oranda katki saglamis olduklarini beyan etmektedirler.
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SUMMARY

The need for enclosed spaces has emerged since prehistoric times to meet the basic life needs of
people. People have needed to meet their vital needs such as sleeping, heating, food storage and
nutrition in safe and protected areas. Therefore, the organization and use of enclosed spaces has
become an integral part of human life. However, interior architecture, which means the organization
of these spaces with an aesthetic and functional approach, emerged as an independent discipline

after a long evolutionary process.

The profession of interior architecture gained a professional identity only in the 20th century. Until
this date, interior design was generally realized with the contributions of different professional
groups. For example, until the end of the 18th century, engineers, architects, carpenters, builders
and textile workers played important roles in the design and organization of interior spaces.
However, they were not known as interior designers, but rather as designers, decoration artists or
furniture designers. These experts often advised on interior arrangement, furniture design,
decoration and textile selection, and combined their work with an aesthetic approach to make
interiors functional and attractive. In the late 19th and early 20th centuries, with the impact of the
industrial revolution, the need for interior design increased and specialization in this field began.
The demand for an understanding that combines aesthetics and functionality to meet the needs of
modern life has led to the acceptance of interior architecture as a profession. In this period, interior
architecture has become a discipline that aims to improve the quality of life of individuals, fed by

art, craft and technology.
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Interior architecture education initiated by Ecole des Beaux-Arts in the mid-19th century was an
important turning point in the development of the profession. Until this period, the interior
architecture profession was mainly learned through the master-apprentice relationship. The Beaux-
Arts model offered a more structured method of education by assigning students the task of

designing a space for a specific user.

The educational process progressed through the presentation of projects, critiques and evaluations.
This model encouraged not only individual work, but also critical thinking and learning through
group discussions. This approach developed by the Ecole des Beaux-Arts is today considered one of
the closest methods to expertise in interior architecture education and is still practiced in many
educational institutions. This model has also contributed greatly to the development of interior

architecture as an academic discipline.

We examine the ancient theories of architecture and interior architecture education, especially the
ideological and institutional principles mentioned in Vitruvius' De Architectura, and how they have
been transformed under the influence of today's technologies. Architecture is defined as the art of

creating reality from past to present.

Architects, who have completed their education with traditional and technological methods, have
integrated both methods into their projects by combining both methods in their profession.
Technological developments have led to revolutionary changes in the field of architecture and
interior architecture. Especially computer-aided design (CAD) and three-dimensional modeling
programs enable architects to present their designs in a more detailed, realistic and impressive way.
They not only speed up the design process, but also significantly improve client satisfaction and the

visual quality of projects.

Architects and interior designers are able to combine functionality and aesthetics by increasing the
variety of software they use in their projects. The improvement in image quality allows the
customer portfolio to expand and meet different needs. In this context, software companies such as
INT3D, CAD and Autodesk offer solutions to meet these demands of architects. Especially
programs such as Rhinoceros, Dynamo, Lumion, Revit, SHARPR3D, 3DS Max, AutoCAD 3D, 3D
Solar and SketchUp are frequently preferred in both small-scale projects and large-scale
architectural projects. These software have become indispensable tools for design companies and

architectural offices.

Furthermore, the integration of virtual reality (VR) and augmented reality (AR) technologies into

design processes is one of the most important innovations shaping the future of the industry. Unreal
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Engine 4.0 engines such as Blender Foundation and Twinmotion bring designs prepared in other
programs into the virtual reality environment, allowing users to examine projects with a three-
dimensional experience. This feature facilitates decision-making processes, especially by providing

clients with a more realistic presentation of projects.

Advanced rendering features of design software bring projects to life and increase their aesthetic
value. Real-time visualization and accelerated processing times enable architects and designers to
quickly turn their creative ideas into reality. This increases the marketability of projects and leads to
higher customer satisfaction. As a result, technological innovations and software both facilitate
design processes in the architecture and interior design sector and raise the standards in the sector

by combining aesthetics and functionality.

Virtual reality (VR) is a computer-aided simulation and interaction model that creates a feeling as if
users are having a real experience. It offers a unique experience to the user by allowing them to
experience places and events that do not exist in the real world. This technology is associated with
concepts such as three-dimensional interaction, virtual environment, simulation and four-

dimensional CAD.

Virtual reality technology is based on innovative approaches that started to be developed by Jaron
Lanier in 1989. Lanier pioneered this technology at his company “VPL Research” and laid the

foundations of the concept of virtual reality.

Virtual reality has been successfully applied in many fields from manufacturing to health, education
to entertainment, commerce to defense and aviation. This success has popularized its use in
different disciplines such as architecture and education. In the architecture sector, experiencing
designs in three dimensions and providing the user with a realistic preview of the space is
considered an important innovation. In the field of education, it strengthens the learning process by
enabling students to have realistic experiences in a virtual environment. Virtual reality continues to

increase its impact in different sectors and to be used in more areas with developing technologies.

Blending with digitalization in today's education reveals that interior architecture education in
Turkey needs to be updated. Education content should be updated to meet the expectations of the
digital world and the new generation. Construction and real estate companies are trying to enrich
the content of living spaces while marketing their projects. In this context, it becomes an important
need for architects, interior architects and landscape architects to improve themselves by using

technology.
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The development of screen and tactile surface technologies in interior architecture has brought
significant changes in the design process in terms of both efficiency and creativity. The use of
electronic drawing tablets has become widespread with devices of different sizes and features,

which has brought flexibility to the design process.

These devices allow designers to work with a wide variety of materials and surfaces thanks to their
advanced user interfaces and rich coating libraries. Thanks to these technologies, users can achieve
faster and more effective results by using both traditional drawing techniques and digital tools
together. Advantages of tactile surface technologies; Speed and Efficiency: Compared to traditional
methods, drawing and editing processes are accelerated. Accuracy and Detail: High resolution
displays and sensitive touch surfaces enable more detailed and accurate drawings. Portability:
Tablets are available in different sizes, making it easier for designers to work outside the studio.

Collaboration: Online sharing features enable more effective collaboration between teams.

The development of these technologies has both accelerated the design processes in the interior

architecture profession and contributed to the emergence of richer and more creative projects.

Virtual reality (VR) stands out as a technology that adds value during the presentation of projects.
Conscious consumers demand more than presentations prepared with traditional methods. Virtual
reality provides a more effective presentation to customers who want to see and experience the
project all the way to turnkey. As a low-cost marketing tool, VR increases customer satisfaction and
appeals to large audiences. Virtual reality is highly effective as it offers an interactive experience
with the environment. In particular, devices such as “HTC Vive Motion Controllers” allow the user
to interact with objects in the environment. This allows the user to feel that they are in a real
environment and makes the project presentation interactive. Virtual reality technology also carries
some disadvantages. Especially in the early stages of design, it takes time to present elements such
as color, texture, material and form with traditional methods. In addition, unnoticed errors in design
can lead to cost and time loss during the construction phase. In terms of time and cost savings,
virtual reality technology helps minimize errors in the design process. Designers can detect color,
material and proportion errors in the early stages in a virtual environment. This saves time and cost
in the project process. At the same time, virtual reality applications offer the opportunity to generate
more design alternatives. Virtual reality has quickly adapted to the interior architecture profession
and has provided many advantages. This technology provides benefits in areas such as
visualization, presentation, client interaction and early detection of errors in the design process. As
a result, the use of VR technology not only increases the success rate of projects, but also

encourages the development of creative and innovative solutions. As a result, this text shows that in
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interior architecture and design processes, virtual reality allows projects to be presented more
effectively, increase customer satisfaction, identify errors in advance and reduce costs. It also
increases the success of projects by developing creative solutions and innovative approaches. The
opportunities offered by technology are creating a significant transformation, especially in terms of

developments in education and customer satisfaction.
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THE REFLECTION OF MINIMALISM ON CINEMATIC SPACES
AND A YASUJIRO OZU FILM TOKYO STORY

Minimalizm Akiminin Sinemasal Mekénlara Yansimasi ve Bir Yasujiro Ozu Filmi

Tokyo Hikdyesi

Belis OZTURK!

Oz
Minimalizm akimi, 1960'l1 yillarda Amerika’da ortaya g¢ikarak sanatta sade ve yalin bir ifade bigimi benimsemistir.
Sinemada, Yasujiro Ozu ve Robert Bresson gibi temsilcileriyle minimalist yaklagim, sinemasal araglarn kullanimimi en
aza indirerek izleyiciye derin bir deneyim sunmay1 hedefler. Ozu’nun filmleri, basitlik ve sadeligi 6n planda tutarak
izleyicilere derin diisiinme firsati verir. Ornegin, "Tokyo Hikayesi" filmindeki sade mekanlar, aile dinamiklerini
somutlagtirirken karakterlerin igsel diinyalarini da yansitir. Bos alanlar ve sade renk kullanimlari, izleyicinin gerceklik
algisini giiclendirir. Minimalist sinema, gercek yasam ve insan iliskilerine odaklanirken yapay kurgulardan sakinarak
gercekei bir deneyim sunar. Ozu’nun mekan kullanimi, sade ve islevsel tasarimiyla izleyiciyi duygusal deneyime dahil

ederek gergek yagamin dogalligint vurgular. Bu baglamda, minimalizm, Ozu’nun film diline ve mekan kullanimina derin
bir etki birakmustir.

Anahtar Kelimeler: Minimalizm, minimalist yonetmenler, mekan, sinemasal mekan

Abstract

The minimalism movement emerged in the 1960s in America and emphasized simplicity and unadorned expression in
art. In cinema, minimalism minimizes the use of cinematic devices to focus on realism. Notable figures include Yasujiro
Ozu and Robert Bresson. Ozu's films, such as Tokyo Story, prioritize clarity and simplicity, inviting deep thought. The
use of spaces filled with mundane elements of everyday life and a simple color palette enhances the sense of reality and
reflects the inner worlds of the characters. Emphasizing real life and human relationships, minimalist cinema avoids
artificial structures and brings viewers closer to emotional experiences. This study examines Ozu's minimalist approach
to cinematic language and spatial design.
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1. GIRIS

Koken olarak Fransizca “minimum” sodzciliglinden tiireyen Minimalizm, Tiirkgeye “sadelesmek”
olarak ¢evrilmistir. Minimalizm c¢esitli kiiltiir, gelenek ve dinlerde her zaman var olmustur (Aydemir,
2021). 1960’11 yillarda ortaya ¢ikan soyuta karsi, gercekeiligi gérev edinmis olan akim, sadeligi ilke
kabul etmis, farkli birgok sanat dalini etkilemis ve bu dogrultuda da bir¢ok eser ortaya ¢ikmigtir
(Ozcan, 2018, s. 28).

Bir fikri ifade etmenin yolu ve sanatin yan1 sira giiniimiiz sosyal kaygilarinda da kag¢inan bir tema
olan minimalizm, istenen etkiyi yaratmak i¢in sinirlt materyal kullanmak anlamina da gelmektedir.
Sirastyla plastik sanatlar, miizik ve mimariyi etkileyen bu akimin sanatin her alaninda yer aldigini

s0ylemek miimkiindiir.

Gorsel sanatlarda minimalizm, anlatilan olayr ve kurguyu anlatmasi gereken minimum olgekle

sinirlar. Anlatilmak istenenden daha fazlasini gostermek yerine sadeligi amagladigi sdylenebilir.

Minimalizmin sinemada kullanimi, duyarlilifin diger sanat dallarinda ortaya ¢ikma bi¢iminden
farklidir. Minimalist bir film, seyircinin dogrudan yalin bir mekanda olmasina ve hayal giiciiniin,
oyuncularin yaptig1 eylemlerle calismasina izin verir. Bir filmin minimalist olmasi, genellikle
hareketle iliskilendirilenden farkli bir olguyu da ifade eder. Aslinda sinema sadece goriintiiden ibaret
degildir ayn1 zamanda bir yonetmenin izleyiciye filmi nasil aktardigidir. Cerceveleme secimleri,
kamera merceginin izleyiciyi yonlendirme sekli ve kurgularin nasil ve ne zaman gerceklestiginin
timi, izleyenin olup biteni nasil algiladigin1 da etkiler. Bu kapsamda, minimalizmin sinemasal

mekanlara yansimasi, Yasujiro Ozu sinemasi iizerinden degerlendirilecektir.
2. SINEMANIN KISA TANIMI

Sinematik ortamin belirleyici 6zelliginin hareket oldugu sdylenebilir. Drama ve tiyatronun kiilt
kokenlerinin aksine, film, hareketli goriintilerin temsilini kolaylastirmak i¢in fotograf
teknolojisindeki ilerlemenin bir sonucudur. Film, saniyede yirmi dort goriintii yansitarak ve insan
goziiniin sinirh tepki stiresinden yararlanarak, izleyicisine bir hareket simiilasyonu ve zaman akist

sunabilmektedir.

Sinematografi gelistiren Lumiere kardesler kamera ile projeksiyonu birlestirerek biiyiik bir atilim
yapmistir. Ancak Lumiere kardeslerin sinemanin tek mucidi oldugunu Fransizlar bile iddia
edemenmistir. Ik sinema salonunu 1897' de Paris'te Lumiere kardesler gdsterime acarken, Amerika’da
ise 1902' de Los Angeles'ta gerceklestirmistir. Asil eksik olan ise, sinemaya 20. yy. sanat formu

kazandiracak olan fotografla dram sanatlarinin birlesimidir. Bir Fransiz olan Georges Melies’nin
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ortaya ¢ikmastyla ilk zamanlarda yapilan filmlerde eksik olan olay orgiisii ve karakterler daha

sonralar1 yapilan filmlerde gelisim gdstermistir. Melies’e gore sinemanin gergeklikten ¢ok bir

diisleme ve illiizyona ihtiyaci vardir.

Ergin, tarihsel siirecte sinema sanatinin bicimlenisi yedi ayr1 donemde asagidaki belirtildigi gibi

degerlendirmistir,

“1896-1912 yillar1 arasinda sinema ekonomik bir sanat olma yoniinde evrim geg¢irmis ve bu donemin
sonunda uzun metrajli film ortaya ¢ikmistir. 1913-1927 yillar1 arasinda, sessiz sinema donemi
varligini gostermistir. 1928-1932 yillar1 arasinda ekonomik ve teknolojik agidan 6nem tasiyan diinya
sinemasinin ge¢is donemidir. 1932-1946 yillar1 ise Hollywood’un ‘Altin Cag1’ olarak bilinmektedir.
1947-1959 yillarinda Hollywood, televizyonun meydan okumas: ile karst karsiya kalmistir. 1960-
1980 yillarinda teknolojideki yenilikler, yeni ekonomik ve politik yaklasimlar sonucu Fransa’daki
‘Yeni Dalga’ akiminin damgasimi vurdugu donem olarak bilinmektedir. 1980 Sonrasi ise, diinya
sinema tarihinde ‘Yeni dalga’ déneminin sonu ve postmodern sinema déneminin baglangict olarak

goriiliir” (Ergin, 2007, s. 11).

Sinemanin donemlere ayrilmasindaki baglica sebepler arasinda toplumsal, ekonomik, kiiltiirel,
psikolojik faktorler gelmektedir. Sinemanin duyulabilen, goriintiilenebilen ve kaydedilebilen bir
sanat bi¢cimi olusu kendisinden daha eski sanatlar arasinda bir koprii vazifesi gérmiistlir. James
Monaco bu durumu sdyle tanimlar: “Kayit sanatlar1 6ncellerinden 6zgiirce yararlandigi igin resim,
miizik, roman, sahne dramasi ve hatta mimari yeni sanatsal dile dayanarak kendilerini yeniden
tanimlamak zorunda kalmistir” (Ergin, 2007, s. 11). Diger sanat dallarina ait 6gelerin filmsel durum
icinde islenebilmeleri, sinemanin bu sanatlarin belirli 6geleri hakkinda yeni dogrulari agikliga

kavusturmak i¢in kullanilabilmesine olanak vermistir (Ergin, 2007, s. 11).
3. MINIMALIZM VE SINEMA ILiSKiSi

Kendine ait 6zellikleriyle diger sanat dallarinda kendini gésteren Minimalizm akimi, sinemada da var
olmay1 basarmistir. 1960’11 yillarda ortaya ¢ikmis bir akim olmasina ragmen Minimalizmin ilk
adimlarinin 1900’11 yillarda ressam Kazimir Malevich’in ¢aligmalart ve mimar Mies van der
Rohe’nin yalin tasarimlar ile atildigr soylenebilir (Islakoglu, 2005, s. 14). Kelime anlamina da
bakilacak olursa sadelik, abartidan ve gosteristen uzak anlamina gelen minimalizm sinemada da yalin
bir anlayiga sahiptir. Bir sanat terimi olarak ilk kullanimi ise 1961 yilinda {inlii diislintir Richard
Wolheim’in akimi “igerik olarak en aza indirgenen sanat” olarak tanimlamasindan sonra
gerceklesmistir (Ozdogru, 2004, s. 49). Genellikle sadelikten yana olan bu akim, olaylari oldugu gibi

gosterip abartidan uzak basit bir anlatim yolu tercih etmistir. Filmlerde gecen mekanlara bakildiginda
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bu akimin 6nciileri olan yonetmenler genellikle sadelikten yana olan mekanlari, dogal sesleri ve dogal

renkleri tercih etmislerdir. Minimalizm akiminin sinemadaki etkisinin, minimal anlatiyr kullanan
yonetmenlerin sanat anlayisina, eserlerine ve bu eserlerdeki karakterlere de yansidig

diisiiniilmektedir (Dagas, 2018).

Kaya’nin (2011) belirttigi gibi, minimalist sinemanin 6zellikleri, izleyicinin gordiiklerini ve karakter
sayisint azaltmak, gorselleri ilgi cekici kilmak yerine hikayeyi anlatilir kilmak adina kamera
hareketleri yapmak, agik ve yalin diyaloglar olusturmak, izleyicilerin dikkatlerinin dagilmamasi veya
ilgilerinin azalmamasi i¢in hikayeyi anlasilir boyutta kisaltmak, olay orgiislinii bastan sona vermek

yerine tahmin edilebilir sekilde parcalar halinde vermek baslica unsurlar olarak siralanabilir.

Amatdr oyuncu kullanimindan yana olan Minimalist filmler, yapmacik ve abartili oyunculuktan
kacinir, sadelik ve dogallik tercih eder. Filmde kullanilan biitiin araglar sade ve islevseldir. Filmin
cekildigi mekandaki olanaklar izin verdigi siirece dogal 151k kullanilir, yapay efektlere bagvurulmaz.
Sesli ¢ekimler dublaj yerine daha ¢ok tercih edilir. Oykiilemelerde de gercek hayattan kesitler tercih
edilir. Sinemay1 en ilgi ¢gekici kilan etmenlerin basinda ise “Mekan” gelir ve bu etmenler arasinda en
onemlilerindendir. “Sinemasal Mekan” izleyiciye neredeyse her filmde tasarlanan veya

tasarlanmayan bir mekan oldugunu géstermektedir (Oztiirk, 2021, s. 17).

Minimalizm ve sinema, film yapiminda ve estetikte yaygin olarak kullanilan Minimalist ilkelerle
giicli bir iliskiye sahiptir. Minimalist hareketin ifade sadelige ve netligine yaptigi vurgu, film
yapimina, hikdye anlatimina ve gorsel tasarima yansir. Yasujiro Ozu gibi yonetmenler, insan
iliskilerine, giindelik hayata odaklanan giiglii ve kalic1 filmler yaratmak icin statik kamera ¢ekimleri,
uzun ¢cekimler ve genisletilmis ¢cekimler ile seyrek, sade ve abartidan uzak set tasarimi gibi tekniklerin
kullaniminda ustalagsmiglar ve bu yaklagimlar ile minimalist sinemanin temsilcilerinden olmuslardir.
Ozu'nun sinemasal tarzi, sadece karakterlerin i¢ diinyalarmi yansitmakla kalmaz, ayni zamanda
mekanin ve ¢evrenin bu iliskilerdeki roliinii vurgulayarak sinemasal mekanin anlatidaki 6nemini de

gozler Oniine serer.
3.1. Sinemasal Mekén

Sinemasal mekan, ¢ercevelerin siralanmasi ve montajiyla tam, siirekli bir mekan algis1 yaratan
yanilsama olarak tanimlanabilir." Sinemada mekan en dikkat ¢ekici unsurlarin basinda gelmektedir
(Oztiirk, 2021). Genellikle filmlerde gegen konular ve karakterler izleyici tarafindan unutulsa da
filmin gegtigi mekanlar akilda kalir ve izleyici tarafindan unutulmazlar. Yonetmenlerin tasarimcilara
gore yarattiklar1 mekanlar konusunda daha rahat ve esnek olma sebepleri tamamen diissel bir

gerceklik lizerine ¢caligmig olmalaridir. Sinemasal mekanlar, filmlerde tasvir edilen fiziksel konumlar
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ve ortamlarin yan1 sira bu alanlarin bir hikaye anlatmak i¢in insa edilme, diizenlenme ve manipiile

edilme bigimlerini ifade eder. Binalarin mimarisi ve tasarimindan, eylemin gerceklestigi dogal
manzaralar ve kentsel ortamlara kadar her seyi kapsar. Bir¢ok yonden sinemasal mekan, kendi
kisiligi, ruh hali ve duygusal etkisi ile basl basina bir karakter gibidir. Hikayenin gelistigi sosyal,
kiiltiirel ve politik baglamin yani sira bir zaman ve yer duygusu iletmek i¢in kullanilabilir.
Y 6netmenler, filmlerin gectigi yerleri dikkatli bir sekilde se¢ip manipiile ederek, gerilim ve dnseziden
nese ve nostaljiye kadar bir dizi duygusal etki yaratabilirler. Etkilesimde bulunduklar1 nesnelerden
alanin aydinlatilmasi ve diizenlenme bi¢imine kadar bir karakterin ¢evresinin ayrintilarina dikkat
ederek karakterin kisiligi, motivasyonlar1 ve iligkileri hakkinda fikir verebilirler. Karakterleri ve
olaylar1 fiziksel bir ortama yerlestirip, anlatiy1 belirli bir yer ve zamanda temellendirmeye yardimci
olarak izleyici i¢in daha somut hale getirebilir, hikayenin gegtigi fiziksel ortam1 manipiile ederek giig,
kontrol, ozgiirliik ve kisitlama gibi fikirlerin yani sira hafiza, kimlik ve zaman gibi daha soyut
kavramlar1 kesfedebilirler. Sinemasal mekanlar, bir karakter ve kimlik duygusunu iletmek i¢in de
kullanilir ve diger 6nemli islevi de filmin eylemi i¢in gorsel bir baglam saglamaktir. ~Aydinlatma,
ses ve gorsel tasarimin kullanimiyla da izleyiciyi icine ¢eken ve onlar hikayeye katilmaya davet eden
zengin ve sliriikleyici bir diinya yaratabilirler. Temalar1 ve fikirleri iletmek i¢in de kullanilan ayn1
zamanda izleyiciyi duyusal diizeyde mesgul etme yetenegine sahip olan sinemasal mekanlarin,
hikayelerin ortaya ¢ikabilecegi gorsel ve duyusal bir manzara yaratmaya yardimci olup, filmlerin

hayati bir bileseni oldugu sdylenebilir.
3.2. Minimalizm Akiminin Filmlerdeki Mekanlara Yansimasi

Minimalizm akimindan 6nce yapilan birgok film bu akimin varligindan sonra ge¢cmise yonelik
inceleme yapilarak iligkilendirilmeye baglanmistir. Bu sebeple diger birgok sanat dalinda akim olarak
ortaya ¢ikan minimalizmin sinemada bir akim olarak m1 yoksa tarz olarak m1 kaldig1 konusu sik¢a
giindeme gelmistir. Bu noktada Yasujiro Ozu’nun filmlerinin iyi bir 6rnek teskil ettigi sOylenebilir.
Y onetmenin 6zellikle 1930’lardaki filmlerinde bu akimin izlerini Zen kiiltiiriiniin yansimasi seklinde
gérmek miimkiindiir. Sinemada minimalizm konusunu inceleyen bir¢ok kisi ise bir akimdan ziyade
bir tarz oldugunu 6ne siirmektedir. Yonetmenin anlati1 yapisinda sadeligi 6n plana ¢ikarmasindan
kaynakli bir iislup olarak nitelendirilen minimalizm sinemada tam manada bir akim olarak kabul
edilmemekte olup kurgunun bilingli bir halde yalin bir teknik ile ifade edilmesi olarak

tanimlanmaktadir (Biryildiz, 2016; Coskun, 2017; Dagas, 2018).

Minimalist filmler hem senaryo hem de hikaye anlatimlarinda kendine ait belirli 6zellikler
gostermektedir (Dagas, 2018). Bu 6zelliklerin basinda giindelik yasam igerisinde karsilasilabilecek

insanlarin hikayelerine rastlanmaktadir. Mekéanin, seslerin ve renklerin yani dogal olani kullanma
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cabasinda olan sinemanin en 6nemli 6geleri ger¢ek yasam ve etkiledikleridir. Minimalist filmler

gerceklik anlayisi izerine kurulu olmasi sebebiyle sahnede yapay durabilecek kurgulardan sakinir.

Senaryonun hikayesi mekan ile desteklenerek gerceklik ve siradanlik yansitilmig olur. Kovacs’in
modernizmin stillerinden biri olarak degerlendirdigi minimalizmi iice ayirdig1 bilinmektedir (Dagas,
2018). Bu ayrimlardan Metonimik minimalizmin Bresson filmlerinde anlatiyr ses efektleriyle
sahnenin digindan destekledigi goriiliir. Analitik minimalizm olarak degerlendirilen Antonioni'nin
filmlerinde bir yanda mekan ve oyuncular, diger yanda ise olay dikkat ¢cekmektedir. Kullandig1 arka
plan/mekan sergilenen oyunculugun ig¢inde bulundugu 6z halini gostermeye calismaktadir. Ote
yandan dokunakli minimalizm olarak degerlendirilen Bergman’in filmlerinde ise yakin plan ¢ekimler

ile arka plan/mekan unsuru azaltilmigtir.

Cekimleri agirlikli olarak i¢ mekanlarda gegen minimalist filmlerde atmosferin genellikle
klostrofobik olmasinin sebebi, i¢ mekanlarin karanlik, dar ve estetikten yoksun oldugu diislincesidir.
Karanlik ve dar mekanlarinda aslinda kendi iginde bir estetigi oldugu sdylenebilir ancak mekansal
diizenlemelerde caresizlik duygulart dig etkenlerle degil, karakterlerin i¢ diinyalarinin dayatmasi
sonucu ortaya ¢ikmaktadir (Uzunali, 2015). Hem sinemada hem de mimaride mekéanla ilgili olan
sinematik kavramlarin yani sira, mimari mekanin filmsel goriintiilerini film ortaminda insa etmede
sinemasal araglar da vardir. Bu sinematik araclar; montaj, goriintii, cer¢ceveleme, kamera tekniklerinin
kullanimi, kamera lensleri, 1siklandirma ve renk olarak sayilabilir. Yonetmenin sinema filmlerinde
mekansal gercekligin yeniden iiretilmesinde ve film ortaminin doniistiiriicii etkisinde sinematografik
araglar olarak rol oynarlar. Bu ¢alismada Ozu’nun filmlerinin genel 6zellikleri, minimalist mekanlara

bakis agis1 ve sinemasal araglar1 nasil kullandig incelenecektir.
3.3. Yasujiro Ozu ve Tokyo Hikayesi (Tokyo Story, 1953)

Yasujiro Ozu, sinema tarihinin en biiyiik yonetmenlerinden biri olarak kabul edilir ve filmleri, insan
iliskileri ve sosyal dinamiklerin tasvirleriyle iinliidiir. Ozu'nun yOnetmenliginin en ¢arpict
yonlerinden biri, genellikle duygusal derinligi ve karakter gelisimini iletmek i¢in kullanilan ig¢
mekanlarin tasvirindeki detaylara verdigi Onemdir. Ozu, tarzi, kati disiplini ve gorsel
kompozisyonlariyla film diinyasina damgasini vurmus minimalist yOnetmenler arasinda yer
almaktadir. Richie’nin (1963) usta bir zanaatkar olarak tanimladigi Ozu’ya gore film ifade degil,
islevdir. Bir Ozu filminde, Japon mimarisinde oldugu gibi, tiim arka plan goriilebilir ve her arka plan
bir digeri kadar gereklidir. Ozu'nun i¢ mekanlarinin tanimlayici 6zelliklerinden biri sadeligidir.
Hollywood filmlerinin gosterisli setlerinin aksine, Ozu'nun i¢ mekanlar1 sadeligiyle mekanin temel

unsurlarina odaklanmaktadir. i¢ mekanlarin bir diger ayirt edici ozelligi ise, giinliik ayrintilara

162



I'I JCJO Journal of Interior Design and Academy

gosterdikleri 6zendir. Giinliik hayatin kii¢iik anlarini ve jestlerini yakalamada usta olan yonetmenin

bu tavri i¢ mekanlarinin tasarlanma bi¢imine de yansimistir. Filmlerinde, caydanliklardan aile
fotograflarina ve ¢icek aranjmanlarina kadar tanidik nesneler ve kisisel esyalarla dolu alanlarda
giinliik rutinlerini siirdiiren karakterler goriilmektedir. Bu ayrintilar, Ozu'nun filmlerini somut bir

gerceklige oturtmaya ve onlara 6zgiinliik ve samimiyet duygusu vermeye hizmet etmektedir.

Filmlerdeki i¢ mekanlar, mimari c¢erceveleme ve kompozisyon kullanimlariyla da dikkat
cekmektedir. Ozu, kameray1r gorsel olarak carpict ve simetrik kompozisyonlar olusturmak igin
kullanma konusunda bir ustadir ve karakterlerini genellikle kapi araliklarinda, pencerelerde veya
diger mimari 6gelerde c¢erceveler. Bu gerceveleme, filmin gorsel tasariminda bir denge ve uyum
duygusu yaratmaya hizmet eder ve aynit zamanda Ozu'nun ¢aligmalarinin merkezinde yer alan aile ve

gelenek temalarinin da altini gizer.

Yasujiro Ozu anlayisini 6zetlemek gerekirse, ortaya muhtemelen ¢gogunlukla Japon ailesi ve tiir olarak
tercih ettigi ev dramasi ¢ikacaktir. ince bir karakter tasviri etrafinda dénen olay orgiileri, siradan
hayatin kendisi kadar yalindir. Filmlerinin degiskenlige boyun egmesi ve Japon sanatinin
geleneklerini korumaya yonelik yaklasimi, genellikle Zen Budizm’ini ¢agristirmaktadir. Ornegin,
herhangi bir Ozu filmi incelendiginde, kamerasin1 oturan bir kisinin géz hizasma koymadigi
goriilecektir. Belki de en 6nemlisi, Ozu'nun filmlerindeki i¢ mekanlar, karakterlerin kendilerinin bir
yansimasi olarak hizmet etmektedir. Yonetmenin filmlerinde karakterlerin yasadigi alanlar sadece
arka plan degil, kisiliklerinin ve iligkilerinin de uzantilaridir. Ornegin, 1953 yapimi “Tokyo Story”
(Tokyo Hikayesi) filminde, karakterlerin evlerinin i¢ mekanlari, ebeveynler ve ¢ocuklar arasindaki
kusak ayrimini1 vurgulamak i¢in kullanilir; yagh nesil geleneksel Japon tarzi evlerde yasarken, geng
nesil daha modern, Batililasmis evlerde yasamaktadir. S6z konusu filmde kameranin hareket ettigi

gecis veya ara ¢ekimlerin kullanimi ise Ozu'nun en iinlii islup 6zelligidir.

Kameranin nadiren hareket etmesi yonetmenin &zellikleri iizerinde ¢okga bahsedilen bir diger
ozelliktir, ancak bu, sinemasinin tiim kariyeri boyunca rafine edilmis bir 6zelligidir. Cogu yorumcu
Ozu'nun diisiik kamera agisina atifta bulunur, ancak bunun genellikle yalnizca diistik bir ytikseklikte
oldugu vurgulanmalidir. Genel goriis, bunun bir Tatami minderi {izerine oturan bir Japon'un bakis
acisini taklit etmesidir. Simetrik diizenleme ve mekan sunumu Ozu'nun stilinin diger 6zellikleri kadar
yaygin degildir, ancak yine de kullanilmaktadir. Bu kullanimin en ag¢ik 6rnegi Tokyo Story'deki
(Tokyo Hikayesi, 1953) bazi1 sahnelerde goriilmektedir. Tokyo Story (Tokyo Hikayesi, 1953),
insanlik durumunun abartisiz ama gii¢lii tasviri ve ailevi sorumluluk, pismanlik ve kayip temalariyla
diinya sinemasinin en énemli eserlerinden biri olarak kabul edilir. Yasujiro Ozu'nun Tokyo Story

(Tokyo Hikayesi, 1953), Tokyo'daki cocuklarini ziyaret etmek i¢in uzaktaki Onomichi'den yola ¢ikan
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Shukichi (Ryu Chishu) ve Tomi'nin (Chieko Higashiyama) Hirayama Cifti’ni hikayesini anlatir. Film,

kendileriyle vakit gegiremeyecek kadar mesgul olan g¢ocuklarmin (Shige, Koichi ve Keizo)
davraniglarini, yakin bir iligki silirdiirdiikleri dul gelinlerinin (Noriko) davranislariyla karsilagtirir.
Cocuklar1 ve torunlari ile vakit gegirme umutlarina ragmen ilgisizlik ve ithmal ile karsilanirlar. Tomi
hastalanip dldiikten sonra ¢ocuklar yas tutmak i¢in bir araya gelirler, ancak kisa siire sonra mesgul
hayatlarina geri donerler ve Noriko'yu yas tutmak i¢in yalniz birakirlar. Film, ebeveynler ve ¢cocuklar
arasindaki kusak ayrimimi ve savas sonrasi Japonya'nin degisen degerlerinden bahsetmekte ve
ebeveynlerin ve cocuklarin biiylimesiyle Japon aile sisteminin nasil dagilmaya basladigini
anlatmaktadir. Ozu filmleri karakterleri aydinlatmak i¢in biiyiik 6lciide simetri ve paralellikler
tizerine kuruludur. Bagka bir deyisle, bu karakterler kahraman igin farkli gelecekleri temsil

etmektedir.

Son olarak, nedensel kurgu Ozu'nun filmlerinin bir 6zelligi degildir. Kendisi, belirgin olay orgiilerini
cok kullanmamakta; sonraki caligsmalarinda kullansa dahi filmlerini insa ederken olay orgiileri
kesinlikle fark edilebilir olsa da, filmlerini insa ederken kullandig1 yapilandirma ilkesi olarak ele
alinmayacag1 sdylenebilir. Belki de Ozu'nun sinematik kelime dagarciginin bazi unsurlarinin kariyeri
boyunca digerlerinden daha yaygin oldugunu ve bazilarina ¢ok daha siki bir sekilde bagli kaldig:
sOylenebilir. Yukarida belirtilen 6zellikler Ozu stilinin ana bilesenleri olarak alinabilir. Ozu’nun
onemli eserlerinden biri olan Tokyo Story (Tokyo Hikayesi, 1953) de anlatilan hikaye, evrensel
olmasi sebebiyle farkli izleyici kitlelerine dokunabilmektedir. Gelisen toplumlarda goriilmesi olast
bir kent-kirsal yasam karsitlig1 ve burada yasayan aile yapisinin dinamiklerini isleyen film, gergekei
yapistyla degerlendirildiginde sinemanin sade 6rneklerinden biri olarak gosterilebilir. Ozu, bu filmde
aktarmak istediklerini degisik yontemler kullanmak yerine sadece sozciikler yardimiyla izleyiciye
ulastirmigtir. Filmde kullanilan anlatim dili anlasilir ve basittir; mekanlar ise oldukg¢a sadedir. Bu da

izleyicinin iki unsuru da algilamasini kolaylastirmaktadir.

Ozu, anlatinin yapisini film boyunca genelde bilinen mekan-zaman birlikteliginden farkli sekilde
kurar ve ingaat halindeki binalari, gokyiizii gibi unsurlari, olay 6rgiisiinde mekansal olarak ya da
herhangi bir neden-sonug iligkisi i¢inde islevi bulunmamasina ragmen sahnelerin arasina yerlestirir.
Zaten bu goriintiilerin diginda izleyiciye Tokyo’yu genis perspektiften hi¢ gostermez. Oykii
aksiyonunun arasina yerlestirdigi ara boliimlerle Tokyo’nun mekaniklesen yapisina da vurgu yapar.
Tokyo Story’de (Tokyo Hikayesi, 1953) en bilinen sahnelerden biri olan Kaplica’ da gecen sahneler
Ozu’nun klasiklesen neden-sonug iliskisinden ¢ikip 6zgiin bir yol izlemistir. Kaplica da uzun bir siire
Hirayama cifti goriinmez: Ana karakterlerden 6nce bos bir koridorda tepsi tasiyan bir hizmetli ve

kenarda duran bir ¢ift ayakkabi1 goriiniir. Ardindan da bir odada oyun oynayan birkag¢ kisi dikkat
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ceker. Ozu’nun aks1 atlayip aksin karsi tarafinda gostermesi vardir. Aksi atlamak ise; filmin bir

grameri, tek bir bicimi olmadigina inanan Ozu i¢in radikal bir karar sayilmaz. Bunun nedeni;
izleyicide dordiincli duvarin yikilmayacagina dair beklenti olusturabilecek goriintliniin diizlestirici
etkisini yok etmeyi amag¢lamaktir. Cekim devam ederken Ozu, kenardaki ayakkabilara geri doner ve

0 zaman goriinenin yaslh ¢iftin odasinin &nii oldugu anlasilir (Unal, 2016).

Dongiisellik Ozu'nun tekil film sahnelerinde hakim bir 6zellik oldugu gibi, filmin biitiiniine ait de bir
ozelliktir. Bagladig1 yerde bitmeyen bir Ozu filmi bulmak zordur. Gergekten de bigimin bu etkisi cogu

zaman "bi¢imsel" hale gelmektedir.
4. SONUC

1960’1 yillarda ortaya ¢ikan Minimalizm akimi, sanat, tasarim ve mimari iizerinde derin bir etki
yaratmigtir. Akimin 6zellikle etkili oldugu alan, sadelik, netlik ve ifade ekonomisi iizerindeki
vurgusunun sinema tarihindeki en giiclii ve kalici filmlerden bazilarinin yaratilmasina yardimeci
oldugu sinema diinyasidir. Minimalizm akimu ile en ¢ok iligkilendirilen yonetmenlerinden biri, sade,
abartisiz tarzi ve gilinliik yasam ile insan iligkilerine vurgu yapmasi ile karakterize edilen Yasujiro
Ozu'dur. Ozu'nun 1953 yapimu filmi Tokyo Story (Tokyo Hikayesi, 1953), Minimalist ilkelerin
sinemasal mekanlara ve hikdye anlatimina nasil uygulanabileceginin ustaca bir Ornegidir.
Yonetmenin filmlerinin en carpici 6zelliklerinden biri, genellikle diisiik agryla konumlandirilan ve
cercevenin yatayligini vurgulayan statik kamera ¢ekimlerini kullanmasidir. Bu, bir durgunluk ve
tefekkiir duygusunun yani sira ekrandaki eylemden kopma hissi yaratir. Kamera nadiren hareket eder
ve izleyicinin karakterlere ve onlarin etkilesimlerine odaklanmasini saglayan ¢ok az yakin ¢ekim veya
hizl1 kesme vardir. Sadelik ve 6l¢iiliiliige yapilan bu vurgu, filmin gorsel tasarimina da yansimustir.
Setler ve yerler bos ve sadedir. Karakterlerin mahremiyetini ve yakinligin1 vurgulayan, ancak ayni
zamanda hapsedilmisglik ve sinirlama duygulara da dikkat ¢eken bosluklar genellikle kiiciik ve
sikigiktir. Ozu'nun Minimalist tarzinin bir bagka 6zelligi de, izleyicinin sahnenin ayrintilarint ve
karakterlerin duygularini 6ziimsemesine olanak taniyan uzun ve genisletilmis planlar kullanmasidir.
Bu teknik, filmin yavas ilerlemesinin ve ritminin izleyicinin ¢iftin diinyadan kopukluk hissini
deneyimlemesine izin verdigi Tokyo Story’de (Tokyo Hikayesi, 1953) etkilidir. Tokyo Story (Tokyo
Hikayesi, 1953) Ozu'nun Minimalist tarzi, aile iliskilerinin duygusal derinligi ve karmasikliginin yan1
sira savas sonrasi Japonya'da meydana gelen sosyal ve kiiltiirel degisiklikleri de aktarmak i¢in de
kullanilir. Film, aile iliskilerinin karmasikligin1 ve savas sonrasi Japonyanin degisen degerlerini
aragtiran gliglii bir filmdir. Genellikle duygusal derinligi ve karakter gelisimini iletmek i¢in kullanilan
mekanlar filmin en ¢arpict yonlerinden biridir. Tokyo Story (Tokyo Hikayesi, 1953) hem Japonya'nin

kirsalindaki kiigiik bir kasabada hem de hareketli Tokyo sehrinde ge¢gmektedir. Bu iki konum
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arasindaki karsitlik, yasl ¢ift ile sehre tasmman ve modern sehir hayatini benimseyen cocuklari

arasindaki kusak ayrimini vurgulamak i¢in kullanilir.

Kiiciik kasabada ciftin evi, bir sicaklik ve gelenek yeri olarak tasvir edilir. Orada gecen sahnelerde
nostalji duygusunu ve daha basit bir zamana duyulan 6zlem ¢okca gozlemlenir. Kii¢iik kasaba, ayni
zamanda, Ikinci Diinya Savasi'nin sonundan bu yana Japonya'da meydana gelen kiiltiirel ve sosyal

degisimleri vurgulayarak, Tokyo'nun modernligi ile tezat olusturur.

Tokyo'da yasayan ¢iftin yetiskin ¢ocuklarinin dairelerine ve ofislerine odaklanan filmde, ¢ocuklar ve
ebeveynleri arasindaki duygusal mesafeyi yansitacak sekilde mekanlar arik ve kisiliksiz olarak
tasvir edilmistir. Tokyo'nun hareketli sokaklar1 ve kalabalik kamusal alanlari, ortaya ¢ikan duygusal

dramin zeminini olusturur ve yash ¢iftin hissettigi kopukluk hissini vurgular.

Genel olarak, Yasujiro Ozu'nun Tokyo Story’deki (Tokyo Hikayesi, 1953) mekanlari, filmin
duygusal yankisint derinlestirmek ve karakterlerinin yasamlar1 ve kisilikleri hakkinda i¢cgoriiler
sunmak icin 6zenle hazirlanmig ve tasarlanmistir. Kirsal ve kentsel ortamlar ile hem kisisel hem de
kamusal alanlarin kullanimi arasindaki karsitlik, Ozu'nun ¢aligmalarinin merkezinde yer alan aile ve

gelenek temalariin altin1 da ¢izmektedir.

Tokyo Story (Tokyo Hikayesi, 1953) Ozu'nun diinyasini en iyi sekilde karakterize eden bir film
olmakla birlikte ayn1 zamanda kisinin kendi diinyasin1 da karakterize ettigi bir calisma olarak

karsimiza ¢ikmaktadir.

Yasujiro Ozu'nun filmlerindeki i¢ mekanlar, sadece arka plan veya dekordan ¢ok daha fazlasidir.
Filmlerinin duygusal yankisini derinlestirmeye hizmet eden ve karakterlerinin yasamlari ve kisilikleri
hakkinda ongoriiler sunan, 6zenle tasarlanmis alanlardir. Sadelik ve dikkatten giinliikk ayrintilara,
cergeveleme ve kompozisyon kullanimlarina kadar Ozu'nun i¢ mekanlari, film yapim tarzinin temel

bir unsuru olmustur.
Tesekkiir ve Bilgi Notu

Makalede, ulusal ve uluslararasi arastirma ve yayin etigine uyulmustur. Calismada Etik Kurul izni

gerekmemistir.

Cikar Catismas1 Beyam

Cikar ¢atismasi bulunmamaktadir.

Arastirmacilarin Katki Orami1 Beyan Ozeti

Makale tek yazarlidir.
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SUMMARY

Yasujird Ozu is recognized as one of the most significant directors in Japanese cinema, known for
his distinctive approach that emphasizes minimalism, a simple narrative style, and meticulously
crafted use of space. Ozu's films offer not only a visual experience but also a profound exploration of
characters’ inner worlds and their social relationships. The use of space in Ozu’s cinema is a
fundamental component in constructing this depth and meaning. In his films, space serves not merely
as a backdrop but as a symbolic element that reflects the emotional states of the characters and their
relationships. Ozu's understanding of space opens up critical avenues of thought regarding the

relationship between cinema and architecture. By blending traditional Japanese architecture with
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modernist aesthetics, Ozu’s cinematic spaces create a framework in which cinema can be appreciated

as an architectural form.

In Ozu’s films, space transcends the function of a mere physical location; it becomes an element that
defines the inner worlds of the characters and the emotional structure of the narrative. Traditional
Japanese architectural elements frequently appear in Ozu's films, further emphasizing this depth and
meaning. Features like shoji (paper sliding doors) and tatami (woven straw mats) are often present in
Ozu’s work, not only delineating the physical boundaries of the space but also framing the movements
and interactions of the characters. These spatial elements add significant depth to Ozu’s storytelling
and invite the audience into the internal worlds of the characters. The spaces in Ozu’s films open
windows into the characters’ psychological states, offering the viewer more than just a visual

experience.

The spaces in Ozu’s cinema often act as mirrors that reflect the characters’ inner worlds. Narrow
corridors, simple living rooms, and other elements of traditional Japanese homes symbolize the
internal conflicts, feelings of confinement, and communication barriers experienced by the characters.
This symbolic function fosters a strong emotional connection between the audience and the
characters, allowing the viewer to place themselves within the same space and thus gain a deeper
understanding of the characters’ emotional states and relationships. Ozu’s treatment of space reveals
the characters’ internal struggles and social roles more profoundly. Thus, space in his films functions
not only as a backdrop but as a language that expresses the emotional and psychological states of the

characters.

One of the most distinctive features of Ozu’s cinematic style is his minimalist aesthetic. Minimalism
is evident both in his narrative style and in the arrangement of space. Ozu’s films typically focus on
the everyday lives of ordinary people, with small, mundane moments taking precedence over large,
dramatic events. This simplicity lies at the heart of his narratives, directing the audience’s attention
to the characters’ internal journeys. Through these small moments, the viewer gains a deeper
understanding of the characters’ emotional worlds. This minimalism aids in the audience’s
comprehension of the characters’ inner lives, emphasizing the importance of small, meaningful

moments over grand dramas.

Minimalism is also apparent in Ozu’s spatial design. In his films, spaces are often sparse and
functional, with objects carefully arranged and devoid of unnecessary details. This approach aligns
with Japanese Zen aesthetics, reflecting the principle of “less is more.” For instance, a teapot placed

in the corner of a room or an empty table may symbolize a character’s inner emptiness or the
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transience of life. These symbolic objects offer the audience clues about the characters’ internal

worlds and add depth to the narrative. At the same time, these objects enhance the functionality and

aesthetic value of the space.

A notable hallmark of Ozu’s cinematic technique is the static placement of the camera. Ozu typically
positions the camera low to the ground, a technique that places the audience at the same level as the
characters. This low-angle perspective evokes seiza—the traditional Japanese kneeling posture—and
immerses the audience more deeply into the characters' world. This technique allows the viewer to
feel the characters’ presence in the space more intimately and experience the setting in a more
profound way. Moreover, the minimal camera movement shifts the viewer’s focus onto the
characters’ facial expressions, gestures, and the space itself, offering a rich aesthetic experience in

each scene.

The camera’s stillness creates the necessary calm for the audience to observe events with care. In
Ozu’s films, the static use of the camera invites the viewer to focus more deeply on the characters'
internal worlds. This static technique is an extension of Ozu’s minimalist aesthetic, allowing the
audience to observe events more slowly and carefully. In this sense, the film’s pacing becomes more
meditative, encouraging the audience to engage in a reflective experience. Ozu’s minimalist aesthetic
fosters a deeper emotional connection and empathy with the characters, creating a contemplative

cinematic experience that elevates the viewer’s engagement with the film.

The simplicity of Ozu’s films profoundly impacts the audience, enabling a deeper understanding of
the characters' emotional worlds and internal conflicts. Ozu’s minimalist narrative eschews large
dramas and complex events, instead focusing on the small details of everyday life. This approach
allows the audience to identify with the characters and empathize with the small moments of their
lives. The simplicity in Ozu’s films invites the viewer to observe events more slowly and carefully,

deepening their connection to the characters and offering a more immersive emotional experience.

The simplicity of Ozu’s style draws the audience into a meditative experience, pulling them into the
depths of the characters’ emotional and psychological journeys. This, in turn, encourages the viewer
to reflect on their own inner worlds, forging a personal connection with the narrative. Ozu’s
minimalist approach enhances the emotional resonance of the film, allowing the audience to
experience the meaningful moments in the characters’ lives more profoundly. In this sense, Ozu’s
cinema demonstrates how film can serve as a powerful medium for exploring human experiences,

both on a personal and social level.
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Ozu’s understanding of space is deeply influenced by the principles of traditional Japanese

architecture. Japanese architecture is based on simplicity, functionality, and harmony with nature—
principles that resonate in Ozu’s cinematic world. For example, the tatami mats, shoji doors, and
simple interiors frequently seen in his films reflect the influence of Japanese architecture. These
spaces, while contributing to the film’s aesthetic, also serve as metaphors for the characters’ inner
lives. The concept of “ma” (space or void) in Japanese architecture is crucial in Ozu’s films. Ma is
perceived both as a physical gap and a pause in time, allowing the characters and the audience to
connect more deeply with the narrative. Ozu frequently employs these pauses, offering the viewer
greater insight into the characters' psychological landscapes. The empty spaces in Ozu’s films provide

breathing room for the audience, slowing the narrative and adding emotional depth.

In Ozu’s cinema, space ceases to be merely a design element; it becomes a tool for reflecting the inner
worlds and relationships of the characters. Interior spaces, in particular, often symbolize the internal
conflicts and societal changes that the characters experience. Ozu’s films frequently feature spaces
that are integrated with nature and illuminated by natural light. This naturalistic setting allows the
characters to form a deep connection with their environment, providing the audience with a realistic
atmosphere. These spaces align with Ozu’s minimalist aesthetic, reinforcing the emotional structure

of the film.

One of Ozu’s most well-known films, Tokyo Story (1953), provides a quintessential example of his
spatial understanding and minimalist aesthetic. The film examines the everyday lives of a family and
the generational conflicts they experience. The spaces in the film, marked by the simplicity of
traditional Japanese interiors, highlight the tension between tradition and the fragmentation of family
life in the process of modernization. By consciously choosing these spaces, Ozu symbolizes the

emotional distance and communication barriers between family members.

In Tokyo Story, space is not just a narrative device but also offers a profound commentary on Japan’s
modernization. The traditional interiors reflect the changing structure of Japanese society and the
cultural conflicts brought about by modernization. Through these spaces, Ozu presents the audience
with a reflection of both individual and societal transformation, demonstrating his mastery in using

space to enrich the cinematic narrative.

Another key element in Ozu’s aesthetic is his use of natural light. Ozu often illuminates spaces with
natural light, allowing the characters to forge a deeper connection with their environment. The use of

natural light also provides a more authentic portrayal of the characters’ daily lives, offering the
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audience a direct window into their world. This lighting technique enhances the atmosphere of the

film and draws the viewer deeper into the characters’ inner worlds.

When used as a reflection of the characters' inner worlds, natural light heightens the emotional weight
of the space. These scenes offer the viewer a more intimate and personal perspective on the
characters’ lives, binding them more strongly to the characters' internal conflicts and intensifying the
film’s dramatic impact. Ozu’s use of natural light also allows for a more organic relationship between

the characters and the spaces they inhabit, further enhancing the aesthetic and realism of the film.

In addition to the use of space, objects play a significant role in Ozu’s narrative. He carefully selects
and imbues objects with symbolic meaning. These objects represent the characters' inner worlds,
emotional conflicts, and relationships. For instance, an empty teacup, a decorative object, or a
carefully placed shoe rack may symbolize the emptiness or transience of life. Ozu’s symbolic use of

objects adds depth to the narrative and heightens the emotional response of the audience.

Ozu’s cinematic understanding of space and minimalist aesthetic provide a fertile intellectual
framework for viewing cinema as an architectural form. In his films, space becomes a key element in
reflecting the characters’ inner worlds, relationships, and societal transformations. The simplicity and
symbolic meaning embedded in the spaces allow the audience to form a deeper emotional connection
with the characters. Ozu’s aesthetic demonstrates how minimalism can serve as a powerful narrative
tool, showing how cinema can act as an architectural language and offering the viewer a more
profound and thoughtful experience. His minimalist approach invites the audience to engage in a
reflective journey, illustrating how cinema can serve as a vehicle for understanding both personal and
societal change. Ozu’s work not only enriches the narrative but also opens up new avenues of thought

regarding the relationship between cinema and architecture.
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AN EXAMPLE ASSESSMENT OF NOISE CONTROL IN EDUCATIONAL BUILDINGS
Egitim Yapilarinda Giiriiltii Denetimi Kapsaminda Bir Ornek Degerlendirmesi

Umur OZBEK!

Oz

Egitim yapilari; 6grencilerin dinleme, anlama ve 6grenme faaliyetlerini gergeklestirdigi alanlardir. Giiriiltii, 6grencilerin
odaklanmasina ve 6grenmesine engel olmaktadir. Tiirkiye’de yiiriirliikte olan “Binalarin Giiriiltiiye Kars1 Korunmasi
Yonetmeligi” ile akustik agidan olumsuzluklarin 6niine gecebilmek adina bir denetim saglanmaya ¢alisilmaktadir. Belirli
siniflandirmalar altinda siir degerler belirlenerek, baz1 sartlarin saglanmasi zorunlulugu getirilmistir. Bu ¢aligmada
dersliklerde saglikli bir egitimin siirdiiriilebilmesi i¢in giiriiltii kontrolii konusu ele alinmis olup, yiirtirliikkte olan
yonetmelik referans alinarak mevcut bir egitim yapisinda bulunan dersliklerin akustik agidan gerekli sartlar1 saglayip
saglamadig1 degerlendirilmistir. Yap1 dig1 giiriiltii ve arka plan giiriiltiisti 6l¢timleri yapilip, yap1 kabugu yonetmelikte
belirtilen hesaplama metoduna uygun bir akustik simiilasyon programinda degerlendirilmistir. Elde edilen sonuglar ile
dersliklerin mevcut akustik performansi, yonetmelige gore ortaya ¢ikarilmistir. Yogun trafik giirtiltiisiine maruz kalan
siniflarda yap1 kabugunun dis giiriiltiiye kars1 zayif kalmasi sonucu arka plan giirtiltii diizeyi istenilen degerlerden uzak
kalmis ve yapi1 dis kabugunda iyilestirme yapilmasi Snerilmistir.

Anahtar Kelimeler: Egitim yapilari, giiriiltii kontrolii, ses gegis kaybi, yap1 kabugu, akustik konfor

Abstract

Educational buildings are areas where students engage in listening, understanding, and learning activities. Noise hinders
students' concentration and learning. The "Regulation on Protection Against Noise in Buildings" currently in force in
Turkey aims to prevent acoustic disadvantages through oversight. Under specific classifications, limit values have been
established, necessitating compliance with certain conditions. This study addresses noise control to ensure healthy
education in classrooms, evaluating whether existing classrooms meet the necessary acoustic conditions by referencing
the applicable regulation. Measurements of external noise and background noise were conducted and assessed using an
acoustic simulation program compliant with the calculation method outlined in the regulation. The results revealed the
current acoustic performance of classrooms, indicating that those exposed to heavy traffic noise exhibited insufficient
structural resistance to external noise, resulting in background noise levels falling short of desired values. Improvements
to the building envelope were recommended.

Keywords: Educational buildings, noise control, sound transmission loss, building envelope, acoustic comfort
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1. GIRIS

Giiriiltii genel olarak istenmeyen sesler olarak ifade edilmektedir. Istenmeyen sesler ifadesi kisiden
kisiye farklilik gosterebilmektedir. Bir sesin giiriiltii olarak degerlendirilebilmesi icin yiiksek ses
basing diizeyine sahip olmasi gerekmemektedir. Gicirdayan bir kap1 veya damlayan bir muslugun
cikardigi ses giiriiltii olarak kabul edilebilmektedir. Bilimsel olarak incelendiginde giiriiltii, aralarinda

uyum bulunmayan farkli frekanslardan olusan seslere verilen fiziksel bir tanimdir (Sirel, 2013).

Giriiltiiniin farkli kaynaklar1 bulunabilmektedir. Endiistriyel faaliyetler, ingaat-yol yapim ¢alismalart,
trafik sesleri, pazar yerleri gibi sesler farkl birer giiriiltii kaynaklaridir. Insanin bulundugu bélgelerde,
ulagim, sanayi ve toplumsal faaliyetlerden kaynakli giiriiltiiniin varlig1 kaginilmazdir (Thompson ve
digerleri, 2022). Mimari anlamda giirtiltii kaynaklar1 degerlendirildiginde ise giiriiltliniin iki temel alt
kola ayrilmast miimkiindiir. Bunlar yap1 i¢i ve yapr dis1 giiriiltii kaynaklaridir. Yapr dis1 giiriiltii
kaynaklar1 arasinda en ¢ok akla gelenler kara, hava yolu trafik giirtiltiileri olmakla birlikte incelenen
alanin yakininda bulunan bagka bir yapida-alanda meydana gelen giiriiltiiler de yap1 dis1 giirtiltii
olarak degerlendirilmektedir. Dis gliriilti diizeyi O6l¢me, hesap ya da benzetme yolu ile
belirlenmektedir (Yavuz, 2007). Yap1 i¢i giiriiltiilere 6rnek olarak désemede olusan topuk sesleri,
komsu hacimlerde fonksiyonuna bagli olarak ortaya ¢ikan sesler ve mekanik ekipman giiriiltiileri
ornek verilebilmektedir. Giiriiltii ¢esitli yollarla bir hacimden 6teki hacme ge¢mektedir. Dis giirtiltii
ve yap1 i¢i giiriiltiiniin hacimlerde ve yapi katmanlarinda yonetmeliklere gore belirlenen kabul
edilebilir sinir degerleri bulunmaktadir. Bu degerlerin {istlinde bir giiriiltii meydana geldiginde

insanlar Uizerinde olumsuz etkileri olmaktadir.

Kabul edilebilir giiriiltii degerinin {stlindeki giiriiltiiler, kisilerde fizyolojik ve psikolojik
rahatsizliklara yol agmakta oldugu gibi dikkat bozuklugu, odaklanamama ve performans diisiikliigiine
sebep olmaktadir. Ornegin; ders sirasinda havalandirma amaciyla pencerelerin acilmasi yap1 disi
giiriiltiiler, kaynaklar1 sinifta arka plan giiriiltii seviyesini arttirmakta ve dgrencilerin odaklanma-
ogrenme zorlugu yasamasina sebep olmaktadir. Bu nedenle egitim yapis1 gibi giiriiltiiye hassas
yapilarin yapi dist ve yapi i¢i giiriiltiilere karsit onlemlerin alinmasi olduk¢a 6nem arz etmektedir
(Toksoy, 2015). Jariwala, Syed, Pandya ve Gajera (2017) giiriiltiiniin saglik agisindan genel bir
problem oldugunu ifade ederek giiniimiizde niifus artis hizi, kentlesme ve sanayilesmenin artisi

nedeniyle giiriiltiiniin daha ciddi bir tehdit haline gelecegini belirtmektedir.

Uluslararasi ve ulusal literatiirde egitim yapilarinda giiriiltii denetimi {lizerinde ¢ok sayida aragtirma
yapilmigtir. Shield ve Dockrell (2008) c¢alismalarinda dig giiriiltii ve arka plan giiriiltiisiiniin

ogrencilerin 6grenmesi lizerinde olumsuz bir etkiye sahip oldugunu gostermektedir. Cevresel giirtiltii
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maruziyetinin, 6grenme siireci, uyku ve stres lizerindeki olumsuz etkileri nedeniyle beyin ve bilisi

etkiledigi diisiiniilmektedir (Thompson ve digerleri, 2022). Hétu, Truchon-Gagnon ve Bilodeau
(1990) siniflarda arka plan giiriiltiisiiniin konusmaya uygun olan diizeyden daha yiiksek diizeye
ciktiginda, 6grencilerin performansinda énemli bir diisiis goriildiigiinden bahsetmektedir. Mogas-
Recalde, Palau ve Marquez (2021) dersliklerin akustik performansinin 6grenciler ve 6gretmenler
tizerindeki etkilerini sistematik bir literatiir incelemesiyle degerlendirmis ve akustik parametrelerin
egitim ortamindaki Onemini vurgulamistir. Avsar ve GoOniillii (2010)’niin c¢alismasinda trafik
giiriiltiisii sonucu olusan arka plan giiriiltiisiiniin en olumsuz parametre oldugu tespit edilmistir. Bir
baska calismada ise yapilan anket sonucunda sadece 6grencilerin degil, 6gretmenlerinde egitim
faaliyetlerinde giiriiltiden olumsuz etkilendigi goriilmektedir (Bulunuz, Bulunuz, ve Kelmendi
Tuncal, 2017). Astolfi ve digerleri (2019), sinif akustiginin 6grencilerin giiriiltii rahatsizlig1 ve genel
iyilik hali lizerindeki etkilerini aragtirmis ve uzun yansima siirelerinin 6grencilerin mutluluk algisini
azalttigini tespit etmistir. Kavraz (2015) yaptig1 ¢alismada yiiksek diizey trafik giiriiltiisiine maruz
kalan bir iiniversite kampiisiinde dis giiriiltiiniin siniflardaki arka plan giiriiltii diizeyini de olumsuz

yonde etkiledigini ve yonetmelik standartlarinin iistiinde oldugunu ortaya koymustur.

Kapali bir mekanda uygun akustik kosullarin, mek&nin fonksiyonuna goére belirlenmesi
gerekmektedir. Farkli fonksiyonlardaki hacimlerin akustik agidan gereksinimleri farkli
olabilmektedir. Optimum akustik kosullarin elde edilmesinde temel olarak giiriiltii denetimi ve hacim
akustigi ilkeleri kullanilmaktadir. Giiriiltii denetiminde yap1 kabugu ve i¢ bolme elemanlariin yap1
ici ve yapi dis1 giirtiltiilere kars1 sahip oldugu performans degerlendirilmektedir. Bu kapsamda yapiy1
etkileyen giiriiltii kaynaklarini belirleyerek, yap1 elemanlarimin akustik performansini artirmak
amaciyla yapilan diizenlemeleri kapsamaktadir (Yang ve Jeon, 2020). Hacim akustiginde ise kapali
bir hacimde, 6rnegin bir derslikte, yansigim siiresi gibi akustik parametreler incelenerek mevcut veya

olusabilecek akustik kusurlarin 6niine geg¢ilmesi hedeflenmektedir (Simsek, 2021).

Ulkemizde, yapilarda giiriiltii denetimi konusu, uzun yillar yeterince dnemsenmemis ve goz ardi
edilmistir. Ancak, yakin zamanda Resmi Gazete ’de yayimlanarak yiiriirliige giren “Binalarin
Giriiltiiye Karst Korunmast Yonetmeligi” ile bu konu yasal olarak denetim altina alinmistir
(Binalarin Giiriiltiiye Kargt Korunmasi Yonetmeligi, 2017). Yonetmelikte belirtilen gereksinimlere
uyularak insa edilen yapilar, kullanicilara giiriiltiiden daha az etkilenecekleri, daha huzurlu ve saglikli

bir yasam ortami saglayacaktir (Untug ve Yiigrilk Akdag, 2017).

Bu ¢alisma kapsaminda, “Binalarin Giiriiltiiye Kars1 Korunmasi Yo6netmeligi’nin uygulanmasina

ornek olusturmak tiizere bir okulun derslikleri giiriiltii denetimi ve hacim akustigi agisindan
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incelenmistir. Bu ¢alisma, s6z konusu yonetmeligin uygulama asamasina yonelik bir yol gosterici

niteligindedir.
2. DERSLIKLERDE GURULTU DENETIMi

Calisma kapsaminda Istanbul ili Avcilar ilgesi Ispartakule mevkiinde bulunan bir okulun derslikleri
giirliltii denetimi ve hacim akustigi agisindan incelenmistir. Yapi, mevcut durumda var oldugu i¢in
tasarimda bir degisim yapmanin gerg¢ekci olmayacagi diisiliniilerek mevcut mekanlarin akustik verileri
Ol¢iim ya da hesap yoluyla bulunarak akustik kusurlar saptanmis, sorunlar giderilmeye c¢alisilmis ve
yeni Oneriler getirilmistir. Yap1 toplamda 3 kattan olugsmaktadir. 2. bodrum katta lise bolimd, 1.

bodrum katta ortaokul, zemin kat' ta ise ilkogretim ve anaokulu kisimlar1 bulunmaktadir.

Okulun giiney cephesi, TEM otoyoluna dogru bakmaktadir. TEM otoyolu, okulun bulundugu
bolgeden gegen en onemli ulagim hatlarindan biridir. Ayrica TEM otoyolu ile okul arasinda bolge
sakinleri tarafindan yogun olarak kullanilan bir yan yol da bulunmaktadir. Bu nedenle, okulun giiney
cephesi, giiriiltiiye ve hava kirliligine maruz kalmaktadir. Okulun kuzey, bat1 ve dogu cepheleri konut
bolgesine bakmaktadir. Bu cepheler, daha sakin bir bolgede yer almaktadir. Ancak, yine de bu
cepheler, giiriiltii ve hava kirliligine maruz kalabilmektedir. Okulun vaziyet plan1 Sekil 1°de, bolgeye

ait uydu goriintiisii ise Sekil 2’°de goriilmektedir.

1
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Sekil 1. Egitim yapisina ait vaziyet plan1 (CM Mimarlik Arsivi, 2013)
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Sekil 2. Uydu goriintiisii (Google, Erisim 18 Ocak 2024)

Yap1 elemanlarinin ses gegis kayb1 degerleri, yapt kabugunu g¢evreleyen giiriiltii kaynaklarinin ve
giirliltiiye maruz kalabilecek alici hacimlerin islevlerine gore belirlenmelidir (Untug¢ ve Yiigrik
Akdag, 2017). Okullarda genel olarak derslikler, laboratuvarlar, kiitliphaneler, spor salonlar1, miizik
odalar1, konferans salonu ve tuvaletler gibi hacimler yer almaktadir. Okul yapilarinin en énemli
boliimlerinden biri olan smiflar, &grencilerin egitim aldig1 ve derslerin verildigi yerlerdir.
Dersliklerde olusan giiriiltii, yap1 dis1 ve yapi i¢i ses kaynaklarindan olusan seslerin bir biitiiniidiir.
Yap1 dis1 ses kaynaklari, trafik-ulasim giiriiltiileri, yakindaki ingaat-yapim giiriiltiileri, ¢evre konut
bolgelerinden gelebilecek rekreasyon seslerinden olugsmaktadir. Bu sesler hava yoluyla sinif ortamina
ulagir. Yapi i¢i giirliltii kaynaklarina 6rnek olarak ise 0grenci aktiviteleri, siniflarda kullanilan
projeksiyon, ekran gibi araglar gerecler, 1sitma havalandirma ve klima sistemleri verilebilmektedir
(Toksoy, 2015). Calisma kapsaminda Dis giiriiltii diizeyini 6l¢gmek icin TS ISO 1996-2 standardina
uygun olarak Bruel and Kjaer Tip 2250 ses diizeyi olger cihazi kullanilmustir. Olgiimler, yapi
disindaki trafik kaynakli giiriiltiiyli belirlemek amaciyla dis cephede tek bir noktada
gerceklestirilmistir. I¢ mekanda, derslik arka plan giiriiltii diizeyleri, aym cihazla dlgiilerek analiz

edilmisgtir.

Yapi1 elemanlarinin ses gegis kaybi performansini degerlendirmek i¢in, yapt kabuguna ait ses gegis
kayb1 hesaplamalar1 TS EN 12354-3 standardina uygun olarak CYPE Sound v.2019 akustik

simiilasyon programi ile gergeklestirilmistir. Simiilasyon igin, dersliklerin ii¢ boyutlu modelleri
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olusturulmus ve yap1 elemanlarinin malzeme katmanlari, kalinliklari ile ydonetmelikte belirlenen sinir

degerler veri girisleri olarak kullanilmistir.

Elde edilen dl¢lim ve simiilasyon sonuglari, Tiirkiye'de yiiriirliikte olan "Binalarin Giiriiltiiye Kars1
Korunmasi Yonetmeligi"ne gore degerlendirilmis ve dersliklerdeki mevcut akustik performansin
yeterliligi sinir degerlerle karsilagtirllmigtir. Calismada ayrica, eksikliklerin giderilmesi i¢in yap1

kabugu ve pencere sistemleri gibi bilesenlere yonelik oneriler gelistirilmistir.
2.1. Okul Yapilarinda Sinir Degerleri

Yap: elemanlarinin ses gecis kayb1 degerleri, yapilarda akustik konforun ve giiriiltii kontroliiniin
saglanmasi i¢in 6nem arz etmektedir. Bu nedenle, Tiirkiye’de oldugu gibi diger iilkelerde de yap1
elemanlarinin ses gegis kaybi degerleri icin sahip olmasi istenilen simir degerler yonetmeliklerle
belirlenmistir. Sinir degerler, akustik konfor sartlarini iyilestirmek icin tavsiye niteliginde olabildigi
gibi, yapida Onlem alinmasini ve giiriilti denetimi yapilmasini zorunlu kilan yaptirimlari da

icerebilmektedir.

Tiirkiye'de yiiriirliikte olan "Binalarin Giiriiltiiye Karsi Korunmasi Yonetmeligi’nde belirtilen sinir
degerler, akustik performans siniflarina gore degiskenlik gostermektedir. Akustik performans sinifi,
binalarda ve i¢inde bulunan bagimsiz boéliimlerde akustik konfor kosullarinin ne kadar iyi kontrol
edildigini gosteren bir dlgektir. Bu dlgek, arka plan giiriiltii diizeylerini, yap1 elemanlarinin ses gecis
kayb1 degerlerini, tesisat ve servis ekipmanlarindan kaynaklanan arka plan giiriiltii diizeylerini ve
yansigim siirelerini dikkate alir. Akustik performans siniflandirmasi, binalarin giiriiltiiye karsi ne
kadar korunakli oldugunu gosteren bir 6l¢ektir. Bu dlgekte, A smnifi en sessiz binayi, F sinifi ise en
giiriiltlilii binay1 temsil etmektedir. Yonetmeligin 12. Maddesine gore yeni yapilacak binalarin akustik
performans siiflandirmasinda en az C smifinin saglanmasi gerektiginden bu ¢aligmada belirlenen

sinir degerlerde C sinifi referans olarak alinmustir.
2.1. Belirlenen Sinir Degerler

"Binalarin Giiriiltiiye Karsi Korunmasi Yonetmeligi’'nde egitim yapilari i¢in belirlenen, mekan

islevlerine baglh giirtiltiiliiliik ve hassasiyet dereceleri Tablo 1’de verilmektedir.

177



Journal of Interior Design and Academy
‘| Journal of Interior Design and Academy INda 2024, 4(2):172-191
e-ISSN: 2791-7436

Tablo 1

Egitim Yapilar1 Icin Belirlenen, Mekan Islevlerine Bagh Giiriiltiiliiliik ve Giiriiltiiye Hassasiyet
Dereceleri (Binalarin Giiriiltiiye Kars1 Korunmasi Y6netmeligi, 2017)

BiNA OLCEGINDE MEKAN OLCEGINDE
Bina Islevi Kaynak Alict Kaynak Alict
olmasi olmasi olmasi olmasi
durumu durumu Mekan durumu durumu
Girdltililik  Hassasiyet Girdltililiik  Hassasiyet
derecesi derecesi derecesi derecesi
Egitim Derslikler oG I
Tesisleri Ozel Derslikler? YG II
Idari Odalar oG II
Spor Salonu YG I
0G I Okuma Odalar1 DG I
Sirkiilasyon Alanlari? oG I
Teknik Merkezler YG 11T
Kresler Oyun-Yemek YG II
Yatak Odalari DG I
I - Giiriiltiiye karsi cok hassas bina ve kullaniom  YG - Yiiksek diizeyli giiriiltii tiretimi
II - Giiriiltiiye kars1 hassas bina ve kullanmim OG - Orta diizeyli giirtiltii tiretimi

III - Giiriiltiiye kars: az hassas bina ve kullammm DG - Diisiik diizeyli giiriiltii iiretimi
! Ozel derslik: Miizik odast, dans odas, resim ve el isi dersligi gibi bireysel calismaya dayali derslikleri ifade eder.

2 Sirkiilasyon alani: Koridorlar, bekleme holii, merdiven holii, antre, girisi holii gibi ortak alanlar ifade eder.

Tabloya gore, dersliklerin sahip oldugu Hassasiyet Derecesi I, yani “Gliriiltiiye karsi ¢cok hassas”

olarak kabul edilmektedir.

"Binalarin Giiriiltiiye Karst Korunmasi Yonetmeligi’nde egitim yapilart i¢in belirlenen, farkli

islevlere sahip mekanlarda izin verilen arka plan giiriiltii diizeyleri Tablo 2’de verilmektedir.

Tablo 2

Akustik Performans Sinifina Bagl izin Verilen Mekan I¢i En Yiiksek Arka Plan Giiriiltii Diizeyleri,
dBA (Binalarin Giiriiltiiye Kars1 Korunmasi Ynetmeligi, 2017)

ZAMAN DILIMi I¢ giiriiltii diizeyi, LAeq!
BINA A Gece: 23.00 - 07.00 ;
ISLEVI MEKAN Aksam: 19.00 — 23.00 AKUSTIKSI;IEEFIORMANS
Giindiiz: 07.00-19.00

A B CcC D E F
Derslikler Glindiiz-Aksam 31 35 39 43 47 51
Ozel Derslikler Glindiiz-Aksam 36 40 44 48 52 56
o Idari Odalar Glindiiz-Aksam 31 35 39 43 47 51
T’if:g:;l Spor Salonu Giindiiz-Aksam 41 45 49 53 57 6l
Okuma Odalar1 Glindiiz-Aksam 31 35 39 43 47 51
Sirkiilasyon Alanlar Giindiiz-Aksam 41 45 49 53 57 6l
Oyun-yemek Giindiiz 36 40 44 48 52 56
Yatak Odalari Gilindiiz 26 30 34 38 42 46

! [¢ giiriiltii karakteristigi igerisinde ani sesler, algak frekans bilesenlerine sahip sesler, tekil giiriiltii olaylar1 ve tonal bilesenler varsa TS 9315
ISO 1996-1’¢ gore diizeltmeler uygulanarak degerlendirmeler yapilacaktir.
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Tabloya gore, dersliklerde saglanmasi gereken en yiiksek arka plan giiriiltii diizeyi 39 dBA olmalidir.
Bu degerin alt1 kabul edilebilir iken, 39 dBA’ nin iistiinde 6l¢iilen degerler 6nlem alinmas1 gereken

bir durumu ifade etmektedir.

"Binalarin Giiriiltiiye Karsi Korunmasi Yo6netmeligi’nde belirlenen, Dis giiriiltii diizeylerine ve alici
odas1 hassasiyet derecesine gore saglanacak en diisilk ses gecis kaybi degerleri Tablo 3’te
verilmektedir.

Tablo 3

D1s Giiriiltii Diizeylerine ve Alici Odast Hassasiyet Derecesine Gore Saglanacak En Diisiik Ses Gegis
Kayb1 Degerleri (DnT,A,tr , dB) (Binalarin Giiriiltiiye Kars1 Korunmasi Yonetmeligi, 2017)

ALICI ODASI AKUSTIK PERFORMANS SINIFI '?
HASSASIYET A B C D E F
I Lgag-14 Lgag-18 Lgag-22 Lgag-26 Lgag-30 Lgag-34
11} Lgag-17 Lgag-21 Lgag-25 Lgag-29 Lgag-33 Lgag-37
I Lgag-20 Lgag-24 Lgag-28 Lgag-32 Lgag-36 Lgag-40

! Lgag degerleri binanin en az 2 m uzaginda &lgiilen, cephe yansimalart harig diizeylerdir
' A, B, C, D simiflart i¢in bu tablodaki degerlerin yani sira ses yalitim degerinin en diisiik 30 dB olmas: kriteri aranacaktir

Tablo 3° e gore, yonetmelikte en az C sinifi saglanmasi gerekliliginden ve dersliklerin giirtilti
hassasiyet derecesi “I” oldugundan cephe kesitlerinde saglanmasi1 gereken ses gecis kayb1 degerleri
Lgag-22 formiilii ile yani dis giiriiltii diizeyini belirten gosterge olan ve A agirlikli uzun siireli
ortalama ses diizeylerinden elde edilen giindiiz-aksam-gece diizeyinden (Lgag) 22 dB ¢ikarilarak

belirlenecektir.

"Binalarin Giiriiltiiye Kars1 Korunmasi Y 6netmeligi’nde belirlenen, akustik performans sinifina bagl

olarak saglanacak en yliksek yansisim siiresi degerleri Tablo 4’ te verilmektedir.

Tablo 4

Akustik Performans Simnifina Bagli Olarak Saglanacak En Yiiksek Yansisim Siireleri (Binalarin
Giirtiltiiye Kars1 Korunmasi Yonetmeligi, 2017)

BIiNA iSLEVI MEKAN AKUSTIiK PERFORMANS SINIFI

C-D
Derslikler, Ozel derslik, Idari odalar, 0,8

okuma odalar1
Eg?tim ) Spor salonu 1,8
Tesisleri Sirkiilasyon Alanlar 1,2
Kresler Oyun yemek alanlari 0,8
Yatak odalari 0,5
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3. DERSLIKLERDE GURULTUNUN INCELENMESI
3.1. Arka Plan Giiriiltii Diizeyinin Degerlendirilmesi

Derslik i¢i arka plan giiriiltii diizeyleri, dersligin konumuna gére farklilik gosterebilmektedir. On
cephede bulunan derslikler, yapinin anayola yakin olmasi dolayisiyla ulasim-trafik giiriiltiisiinden
etkilenmektedir. Arka plan giiriiltii diizeyi Ol¢timleri TS ISO 1996-2 standardina uygun olarak
yapilmustir. Olgiimler Bruel and Kjaer Tip 2250 ses diizeyi 6lcer ile tek noktada mikrofon yerden 150
cm yiikseklikte ve dis cephe duvarindan 200 cm uzakta konumlandirilmis pozisyonda yapilmustir.

Olgiimler insan kulaginin duyarlilik sinirlarina gére dBA cinsinden gerceklestirilmistir.

Yapilan arka plan giiriiltii diizeyi 6l¢limlerinde, mevcut durumdaki 6n cephede bulunan siniflarin arka
plan giiriiltii diizeyleri kabul edilebilir degerlerin iistiinde oldugu gériilmektedir. On cepheye bakan
227 nolu derslik ile i¢ avluya bakmakta olan 260 nolu derslikte dlciilen arka plan giiriiltii diizeyleri
Tablo 5' te gortilmektedir. 30 dBA' nin altindaki degerler dl¢tim cihazinin hassasiyetinin altindadir.

Dersliklerin konumlarini ve 6l¢lim noktalarini gésteren kat plani Sekil 3’te gosterilmektedir.

Tablo 5
Dersliklerde Olgiilen Arka Plan Giiriiltii Diizeyleri
LegA
Sinif 227 (6n cephe) 43,0 dBA
Smnif 260 (avlu) - (30 dBA altinda)
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Sekil 3. Okul Kat Plan1 ve Dersliklerin Konumu (CM Mimarlik Arsivi, 2013)
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Tablo 2’ ye gore dersliklerde arka plan giiriiltii diizeyi icin kabul edilebilir belirlenen deger 39
dBA’dir. Bu dogrultuda yapilan 6lglim sonuglar1 degerlendirildiginde 227 nolu derslikte kabul

edilebilir degerlerin iistiinde oldugu goriilmektedir. Degerlendirme sonucu Tablo 6’da goriilmektedir.

Tablo 6
Derslikler I¢in Olgiilen ve Simir Kabul Edilen Arka Plan Giiriiltii Diizeyleri
Parametre Derslik No Olgiim Sonucu Sinir Deger Degerlendirme
Arka Plan Giiriiltii 227 43,0 UYGUN DEGIL
Diizeyi 260 - (30 dBA altinda) 39 UYGUN

Sonuglar incelendiginde 227 nolu derslikte iyilestirme c¢aligmalarinin yapilmasi gerektigi
goriilmektedir. 260 nolu derslikte ise arka plan giiriiltii diizeyleri acisindan bir sorun yaganmadigi

goriilmektedir.
3.2. Yap1 Kabugu Ses Ge¢is Kaybinin Degerlendirilmesi

Bu boliim kapsaminda 227 nolu derslik degerlendirilmeye alinarak, egitim islevi i¢in yeterli akustik
kosullarin saglanip saglanmayacaginin degerlendirilmesi ve iyilestirme Onerisinin yapilmasi
amaclanmaktadir. Dersligin dis cephe duvarinda yonetmeligin belirledigi ses gegis kayb1 degerlerinin

uygun olup olmadigi degerlendirilecektir.

Yap: konumu itibariyle yogun arag trafiginin oldugu bir bolgede bulunmaktadir. Okul E-80 TEM
otoyoluna oldukc¢a yakin bulunmakta olup ayrica TEM ile arasinda agir vasitalarin giin i¢inde yogun
olarak kullandig1 bir yan yol bulunmaktadir. D1s giiriiltii diizeyini 6l¢gmek amaciyla 6l¢iim yapilmstir.
Dis giiriiltii dl¢iimleri TS ISO 1996-2 standardina uygun olarak yapilmistir. Olciimler Bruel and Kjaer
Tip 2250 ses diizeyi Olger ile yapilmis olup, riizgarlik kullanilmistir. Tek noktada on dakikalik
periyotlarda alt1 tekrar dlgiim yapilarak degerlerin ortalamasi alinmistir. Olgiimler insan kulaginmn
duyarlilik smirlaria gére dBA cinsinden gergeklestirilmistir. Olgiim sonucu Tablo 7' de ve 6lgiim

noktasi Sekil 4 'te goriilmektedir.

Tablo 7

Yap1 Disinda Olgiilen D1s Giiriiltii Diizeyleri (ABA)
LegA
65,0
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Sekil 4. D1s giiriiltii 6l¢tim noktas1 (Google, Erisim 18 Ocak 2024)

Tablo 3° e gore, yonetmelikte en az C sinifi saglanmasi gerekliliginden ve dersliklerin giirtilti
hassasiyet derecesi “I” oldugundan cephe kesitlerinde saglanmasi gereken ses gegis kayb1 degerleri
Lgag-22 formiilii ile yani dis giiriiltii diizeyini belirten gosterge olan ve A agirlikli uzun siireli
ortalama ses diizeylerinden elde edilen giindiiz-aksam-gece diizeyinden (Lgag) 22 dB ¢ikarilarak

belirlenecektir. Bu durumda 227 nolu dersligi saglamasi gereken ses gegis kayb1 degeri Tablo 8’ de

gosterilmektedir.
Tablo 8
Yap1 Kabugunun Saglamasi1 Gereken Ses Gegis Kayb1 Degeri
Di1s Giiriiltii-L1 Cikarilacak Deger Saglanmasi Gereken Ses Gegis
(dBA) (Lgag-22) Kaybi Degeri (dBA)
65 22 43

Calismada 227 nolu dersligin yap1 kabuguna ait ses gegis kayb1 hesaplamalart CYPE Sound v.2019
akustik simiilasyon programu ile yapilmistir. Bu program yiiriirliikte olan ve ¢alismada referans alinan
“Binalarin Giiriiltiiye Kars1t Korunmasi Hakkinda Yonetmeligi” ne uygun olarak TS EN 12354-3
standardinda hesaplama yapmaktadir. Dersligin ii¢ boyutlu modellemesi yapilmis, duvar déseme
kalinliklar1 ile malzeme katman girisi yapilmistir. Saglanmasi gereken sinir deger veri girisleri de
ayarlandiktan sonra simiilasyon programi calistirilmis ve analiz islemleri yapilmistir. Analizler
sonucunda yap1 kabugunun sagladig: ses gecis kayb1 degeri bulunmustur. Program ile hesaplanan ses
gecis kaybi degerine ait ekran goriintiisii Sekil 5° te, 227 nolu smifa ait plan ise Sekil 6’ da

goriilmektedir.
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$ Acoustic analysis of the building
227 derslik Date: 05/31/24

1.2.2.- Acoustic insulation for airborne noise against outside noise

Below is the detailed calculation for the estimated airborne acoustic insulation against outside noise, for the
worst case values displayed in the summary tables of the previous chapter. This is accordance with the
simplified model for the structural transmission described in EN 12354-3:2000 (1SO 15712-3:2005), which
uses the weighted indices of the elements involved to predict the weighted global apparent sound reduction
index, in accordance with the weighting procedures described in the EN 1SO 717-1 code.

For adequate correspondence between the justification of the calculation and presentation of the resuits of

results summary tables.

n ig! level [

the previous chapter, the following files are numbered in accordance with the entry numbering in the

Type of receiver room:

Situation of the receiver room:
Orientation of the facade:

Total area in contact with the outside, S,:
Volume of the receiver room, V:

v
Dypsr =R’ o +AL, +IOIw[m) = 39 dBA > 43 dBA
55

S01_Derslik 227 (Derslik)
90.0° (East)

127 m?
1146 m?

X

R, |()|4lg}ll)" 9510 .Z|(x‘ .}:m‘“ .:Zm‘" = 34.7 dBA

Data entry for the analysis:

Facade
Basic structural m R Internal cover AR S
element (kg/m?) (dBA) (dBA) (m?)
Gaz beton 20 cm 234 424 0 3.63

Fagade openings

Fagade openings = & Re S
(dB) (dB) (dBA) (m?)

200x210 340 -4 300 4.20

230x210 340 -4 300 4.83
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Sekil 5. Ses gecis kayb1 degeri hesaplamasina ait ekran goriintiisii

el el el el i

ml o jeom] [ o |

— T = | E——

Ses gegis kayb1
hesaplanan yap1 kabugu

Sekil 6. 227 Nolu sinifa ait kat plan1 (CM Mimarlik Arsivi, 2013)

Akustik simiilasyon programina gore sinifa ait cephe duvarinin saglamis oldugu ses gecis kaybi

degeri Tablo 9°da goriilmektedir.
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Tablo 9
227 Nolu Sinifin Dig Cephe Duvarinin Hava Doguslu Giiriiltiilere Kars1 Performansi
Duvar Kesiti Duvar Katmanlari
- S 20mm alg1 stva
200mm gazbeton blok

20mm alg1 stva
— 4mm cam, 16mm hava boslugu, 4mm cam

Sonug, DnT,Atr = 39,00 dBA

Elde edilen sonu¢ ile yonetmelife gore saglanmasi gereken ses geg¢is kaybi degerlerinin

karsilagtirmasi1 Tablo 10’ da goriilmektedir.

Tablo 10
Yap1 Kabugunun Saglamasi Gereken Ve Sagladigi Ses Gegis Kayb1 Degerleri
Saglanmasi Gereken Ses Gegis Saglanan Ses Gegis Kaybi . .
Kayb1 Degeri (dBA) Degeri (dBA) Degerlendirme
43 39 UYGUN DEGIL

Tablo 10°da elde edilen sonuca gore 227 nolu sinifa ait yap1 kabugunu olusturan dis duvar yeterli ses
gecis kayb1 degerini saglamamaktadir. Bu sonugta, dis duvarda bulunan pencerelerin biiylik olmast
onemli rol oynamaktadir. Pencereler, ses gecirmezligi agisindan zayif olan elemanlar olup duvar
kesitlerinde ses ge¢is kaybi1 performansini diisiirmektedir. Dogramalarda yeterli ses gegis kaybi degeri
saglanmadiginda ve birlesim yerlerinde ses sizintilarina karst onlemler alinmadiginda istenilen
akustik performansin saglanmasi zorlagmaktadir. Cam kalinliklar1 ve camlar aras1 hava boslugunun
artirilmas1 durumunda ses gegis kaybinin artacagi bilinmelidir. Dogramalar ile cam paneller arasinda

kullanilacak fitillerin tam sizdirmaz balon fitiller olarak secilmesi 6nerilmektedir.

4. SONUC

Egitim 6gretim faaliyetlerinin gerceklestigi okul yapilarinda uygun ortam kosullarinin saglanmasi
biliylik 6nem tagimaktadir. Fiziksel ¢evrenin onemli unsurlarindan biri de sestir. Bu calismada
Istanbul’da bulunan bir okulun segilen smiflari akustik ac¢idan incelenmis ve giiriiltii kontrolii

acisindan yeterli sartlar1 saglayip saglamadigi aragtirtlmigtir.

Incelenen okul yapisi, konumu itibariyle yogun arag trafiginin oldugu bir bdlgede bulunmaktadir.
Okul E-80 TEM otoyoluna olduk¢a yakin bulunmakta olup ayrica TEM ile arasinda agir vasitalarin

giin i¢inde yogun olarak kullandig1 bir yan yol bulunmaktadir. Dig giiriiltii diizeyini ve smif i¢i arka
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plan giiriiltii diizeylerini 6lgmek amaciyla Slgiimler yapilmustir. Olgiimler sonrasinda arka plan

giiriiltii diizeyinin yiiksek oldugu 227 nolu derslik i¢in, yap1 kabugu ses gegis kayb1 hesaplamasi
caligmasi yapilmis ve tiim sonuglar iilkemizde yiiriirliikte olan “Binalarin Giiriiltiilye Kars1 Korunmast

Hakkinda Yo6netmeligi” referans alinarak degerlendirilmistir.

D1s giiriiltii 6l¢iimii sonucuna gore, yapt kabuguna yaklasik olarak 65 dBA diizeyinde bir giirtiltii etki
etmektedir. Bu diizey, yap1 kabugu kesitinin dikkatlice akustik alaninda uzman kisiler tarafindan
belirlenmesi gereken yiiksek bir degerdir. Okul yapisinin mevcut yap1 kabugu iki tarafi 2 cm kaba
stva ile sivalt 20 cm kalinliginda yogunlugu 840 kg/m? olan gazbetondan olugmaktadir. Y6netmelige
gore yap1 kabugu DnT,A tr 43 ses gecis kayb1 degerine sahip olmasi gerekirken, mevcutta DnT, A, tr

39 degerine sahiptir. Bu deger saglanmasi gereken sinir degere gore oldukca diisiik kalmaktadir.

Yapilan arka plan giiriiltii diizeyi 6l¢timlerinde derslikler igin sinir deger 39 dBA olmas1 gerekirken,
227 nolu derslik i¢in 43 dBA lik bir 6l¢iim sonucu elde edilmistir. Bu degerde derslikte istenilenden
daha giirtiltiilii bir ortam oldugunu ve yap1 kabugunun yeterli akustik performansa sahip olmadigini

gostermektedir.

Yap1 kabugunun yeterli ses gecis kaybi degerine sahip olmamasinda duvar kesitinin yetersizligi ile
beraber, cephede kullanilan pencerelerin cam ve dograma detaylarinin akustik a¢idan yetersiz olmasi

ile beraber yiizey alaninin biiytikliigliniin 6nemli yer oynadig: diisiiniilmektedir.

Yap: kabugu kesitinde uygun katmanlarin secilmesi, pencerelerde akustik acidan daha yiiksek
performansa sahip tercihlerin yapilmasi, dogramalarin yalittimli olmasi ve tam sizdirmaz fitillerin
kullanilmasi, hedef degerlerin elde edilmesi igin gerekli goriilmektedir. Dis duvar yiizeylerinin
doseme ve tavan birlesimlerinde ses kopriisii olusturulmamasina dikkat edilmelidir. Bu nedenle,
duvar elemanlarinin temas ettigi her noktadan elastik malzeme kullanilarak ayrilmasi 6nem
kazanmaktadir. Duvara ait tagiyict elemanlar ile ylizey malzemelerinin doseme ve tavan
birlesimlerinde ve tasiyici elemanlar ile yiizey malzemeleri arasinda elastik bant kullanilmasi,

saglanacak ses gecis kayb1 degerlerinin artirilmasi agisindan oldukg¢a dnemlidir.

Bu caligma kapsaminda elde edilen bulgular, mevcut literatiirle paralellik gostermektedir. Shield ve
Dockrell (2008) tarafindan yapilan calismada, dis ve arka plan giiriiltiisliniin egitim yapilarindaki
ogrencilerin 6grenme performansi lizerindeki olumsuz etkileri vurgulanmistir. Benzer sekilde, bu
aragtirmada da trafik kaynakli giiriiltiintin dersliklerde kabul edilebilir sinir degerlerin iizerine ¢iktig1

ve bu durumun 6grenci odaklanmasini olumsuz etkiledigi tespit edilmistir.
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Kavraz (2015) tarafindan gergeklestirilen arastirmada, tiniversite kampiislerinde dis giiriiltiiniin i¢

mekan akustigini bozdugu ve yonetmelik standartlarinin saglanamadig belirtilmistir. Bu ¢aligmada
da ozellikle TEM otoyolu gibi yogun trafik kaynaklarindan gelen giiriiltiiniin, incelenen okulun giiney

cephesindeki dersliklerde ciddi bir sorun olusturdugu goriilmiistiir.

Ayrica, Yang ve Jeon (2020) tarafindan yapilan incelemelerde, yapr kabugunun malzeme
ozelliklerinin ve tasariminin akustik performans tizerindeki etkileri vurgulanmistir. Bu arastirmada,
dis duvarlarda kullanilan gazbeton ve pencerelerin ses gecis kaybi degerlerinin yonetmeliklerin

altinda oldugu ve bu durumun giiriiltii kontroliinii zorlastirdig1 goriilmustiir.

Sonug olarak, bu calisma, literatiirde daha 6nce belirtilen bulgular1 destekler nitelikte olup, egitim
yapilarinda giiriiltii kontroliiniin 6nemini bir kez daha ortaya koymaktadir. Yap1 kabugu ve i¢c mekan
diizenlemelerine yonelik iyilestirme Onerileri, mevcut sorunlarin ¢éziimiine yonelik literatiirdeki

onerilerle uyumludur.

Tesekkiir ve Bilgi Notu

Makalede, ulusal ve uluslararasi aragtirma ve yayin etigine uyulmustur. Calismada Etik Kurul izni
gerekmemistir.

Cikar Catismas1 Beyam

Cikar ¢atismasi bulunmamaktadir.
Arastirmacilarin Katki Orami1 Beyan Ozeti
Makale tek yazarlidir.
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SUMMARY

The term "noise" is typically used to describe sounds that are perceived as unwanted. However, the
definition of what constitutes as such can vary considerably between individuals. Even sounds that
do not have a high sound pressure level, such as the creaking of a door or the dripping of a faucet,

can be perceived as noise. In a scientific context, noise is defined as sounds composed of frequencies
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that lack harmony, representing a complex auditory phenomenon with various sources. Such sources

may include industrial activities, construction work, traffic noise, and the cacophony of a marketplace
environment. From an architectural standpoint, noise sources can be classified into two principal
categories: external and internal sources. External noise sources encompass traffic from roads and
airways, construction activities in the vicinity of the building, and sounds originating from other
nearby structures or recreational areas. Internal noise sources may include footsteps on floors,

mechanical equipment noise, or sounds travelling through walls from adjacent rooms.

The detrimental impact of noise on human health can be evidenced by the emergence of notable
physiological and psychological concerns. Prolonged exposure to elevated noise levels has been
linked to an array of adverse health outcomes, including hearing impairment, stress, sleep
disturbances, and even cardiovascular diseases. In educational settings, noise can have a particularly
deleterious effect on cognitive functions, leading to difficulties in attention, concentration, and
learning, which ultimately affects academic performance. It is therefore imperative to mitigate noise
and ensure adequate acoustic conditions, particularly in educational settings where a quieter
environment can significantly enhance teaching and learning activities. The acoustic characteristics
of an enclosed space must be determined in accordance with the intended use of the space. This
necessitates the implementation of measures to ensure optimal acoustic conditions, in accordance

with the principles of noise control and room acoustics.

The objective of noise control is to assess the efficacy of the building envelope (comprising walls,
windows and doors) and internal partition elements (such as room dividers or ceilings) in attenuating
noise transmitted from both internal and external sources. It is of paramount importance to ascertain
the efficacy of these elements in mitigating sound transmission, in order to ensure the maintenance
of a comfortable and functional indoor environment. Conversely, room acoustics seek to preclude
potential acoustic deficiencies by examining parameters such as reverberation times within enclosed
spaces. The objective is to minimise any unwanted echoes or acoustic flaws that could hinder speech
intelligibility and listening comfort by controlling factors such as sound absorption and reflection.

In Turkey, for an extended period, the importance of noise control in buildings was not adequately
recognised, resulting in a considerable number of structures that failed to meet the current acoustic
standards. This situation has now changed with the enforcement of the Regulation on the Protection
of Buildings Against Noise, which has brought the issue of noise control under legal scrutiny. The
regulation delineates the requisite standards for noise transmission, sound insulation performance,
and acoustic quality in diverse building types, including educational facilities. The regulation outlines

the requisite acoustic performance classes, which are contingent upon the prevailing background
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noise levels, the sound transmission loss of building components, and the reverberation times in

various spaces. In particular, the regulation sets out limits and requirements for educational facilities,
which are considered to be highly sensitive to noise, with the objective of ensuring that classrooms
meet specific acoustic standards. The objective of compliance with these requirements is to provide

occupants with a quieter, healthier, and more conducive environment for learning.

The present study examines the noise control and room acoustics of classrooms in a school situated
in Avcilar, Istanbul. The school is situated in close proximity to the TEM highway, which results in
the exposure to considerable external noise levels, predominantly from vehicular traffic. The
investigation entailed the implementation of acoustic measurements in accordance with established
standards and regulatory guidelines. These measurements included an assessment of background
noise levels in the classrooms and a calculation of the sound transmission loss through the building
envelope, with the objective of identifying any deficiencies. In light of the findings, recommendations
for improvement were put forth, with particular emphasis on classrooms where elevated background
noise levels were recorded.

The results of the measurements demonstrated that classrooms situated in proximity to the primary
fagade of the building, which is oriented towards the highway, exhibited background noise levels that
exceeded the acceptable regulatory threshold. Although the regulatory limit for background noise in
classrooms is set at 39 dBA, levels as high as 43 dBA were recorded, indicating that the learning
environment could be significantly affected by external noise. Such elevated noise levels have the
potential to impede concentration in students and negatively impact the learning process. This finding
underscored the necessity for efficacious measures to diminish background noise and enhance the

acoustic conditions in the affected classrooms.

The inadequate performance was attributable to a number of factors, including the dimensions of the
windows, the acoustic characteristics of the glazing system, and the architectural specifications of the
exterior walls. Windows are typically less effective in terms of sound insulation, which can result in
a reduction in the overall sound transmission loss of the building envelope. In this instance, the
extensive window area had a considerable impact on the reduction in acoustic performance.
Furthermore, inadequate sound insulation in the window frames and the absence of effective sealing

against sound leakage at junctions served to compound the issue.

In order to enhance the sound transmission loss performance of the building envelope, a series of
improvement measures were proposed. These included an increase in the thickness of the glass panes,
an expansion of the air gap between the glass layers, and the selection of materials with enhanced

acoustic performance for the window frames. Furthermore, the installation of airtight sealing gaskets
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between the frames and glass panels was proposed as a means of minimising sound transmission

through potential gaps. The implementation of these recommendations has the potential to
significantly enhance the acoustic performance of the building envelope, thereby facilitating more
effective noise control within the classrooms.

It is of paramount importance to consider the selection of materials and construction techniques in
order to guarantee that the desired acoustic conditions are met. The utilisation of materials exhibiting
high sound insulation properties for the construction of the building envelope, such as specialised
glazing and soundproof doors, can play a pivotal role in the reduction of noise transmission. The
utilisation of resilient materials to acoustically insulate structural elements, such as walls and floors,
can serve to further enhance the building's sound insulation capabilities. For example, the application
of acoustic insulation layers between the primary structural components and internal surfaces can
prevent the formation of sound bridges, which are pathways through which sound can travel from
one room to another.

In conclusion, it is of the utmost importance to provide educational buildings with appropriate
acoustic conditions in order to maintain a high-quality learning environment. The assessment
undertaken in this study revealed a number of deficiencies in the acoustic performance of the
educational facility. The presence of elevated external noise levels and the inadequate sound
transmission loss of the building envelope were identified as significant challenges. These findings
emphasise the necessity of implementing efficacious noise control measures in order to comply with
the standards set forth by the regulatory body. It is evident that acoustic improvements, such as an
increase in the sound insulation performance of the building envelope and an optimisation of the
design of windows and doors, are essential steps to ensure a quieter and more conducive environment
for learning.

The importance of noise control extends beyond mere regulatory compliance. An optimally designed
acoustic environment facilitates enhanced communication and mitigates the burden on both educators
and learners. The provision of an environment in which background noise is kept to a minimum has
the potential to enhance the learning process, thereby facilitating greater concentration and
information retention. The utilisation of sound-absorbing materials in walls, ceilings and floors can
also assist in the management of reverberation times, thereby ensuring that speech remains clear and
intelligible even in larger classrooms.

Moreover, the selection of appropriate sound insulation materials, the judicious choice of building
components, and the optimization of the acoustic properties of glass surfaces are pivotal elements in
the attainment of effective noise control. The utilisation of multi-layered materials and sophisticated

construction methodologies can facilitate the attainment of the desired sound transmission loss values.
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To illustrate, the selection of acoustically laminated glass, comprising multiple layers bonded with a

special acoustic interlayer, can provide substantial enhancements in sound insulation. Similarly, the
utilisation of thicker glass panes and wider air gaps in double or triple glazed configurations can serve
to enhance the overall acoustic performance of windows.

It is also essential to ensure that windows, doors and other building elements are airtight at their joints
in order to achieve the desired acoustic performance. The utilisation of soundproofing sealants or
specialised acoustic gaskets at these junctions can prevent sound leakage and enhance the overall
sound insulation of the building envelope. Furthermore, the implementation of appropriate
installation techniques that circumvent the formation of sound bridges between structural components
and internal finishes is essential. This can be achieved by the utilisation of resilient strips or flexible
acoustic tapes for the purpose of separating the various layers of materials, thereby reducing the
transmission of sound directly.

In educational settings, the advantages of effective noise control and acoustic performance are
especially pronounced. A classroom with well-designed acoustics not only facilitates more effective
communication but also supports students' cognitive development by reducing distractions and
auditory fatigue. Teachers are able to deliver lessons in a more effective manner in a quieter
environment, which in turn leads to improved educational outcomes. It can be argued that the
implementation of noise control measures and the enhancement of acoustic performance are not only
regulatory requirements but also essential elements in fostering an optimal educational experience.
In conclusion, the study has demonstrated that the attainment of appropriate noise control and
compliance with the regulatory standards for acoustic performance in educational buildings
necessitates a comprehensive approach. The findings of the acoustic assessment of the educational
facility in Avcilar, Istanbul, revealed the necessity for substantial enhancements in noise control
strategies to address the concerns pertaining to elevated background noise levels and inadequate
sound insulation of the building envelope. The implementation of the recommended improvements
would enable the school to significantly enhance its acoustic environment, thereby providing a more
suitable setting for learning and teaching.

By prioritising acoustic quality in the design and construction of educational buildings, schools can
create environments that are conducive to learning and promote the well-being of students and staff
alike. The utilisation of advanced materials, construction techniques and design strategies will
facilitate the mitigation of noise-related challenges in urban settings, thereby ensuring that the

acoustic performance of educational facilities aligns with contemporary standards and expectations.
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INTEGRATION OF ARTIFICIAL INTELLIGENCE INTO PROJECT COURSES IN
INTERIOR ARCHITECTURE EDUCATION

I¢ Mimarlik Egitiminde Yapay Zekanin Proje Derslerine Entegrasyonu

Ayse Giilcin URAL", Fiisun Secer KARIPTAS?, Fatma Ceyda GUNEY YUKSEL?, Sennur
YILMAZ*, Damla CAGAL TASDELEN?, Selcem BAYIR AYDINS, Mina UZUN’

Oz

Gelisen teknoloji ile birlikte gesitli yapay zeka uygulamalari, i¢ mimarlar tarafindan kullanilmaya baglanmustir. ig
mimarlik egitim alanina ise egitim teknolojileri ile birlikte dahil olmakta, ¢esitli arastirmalara konu olmakta ve yeni
sorular ortaya ¢ikarmaktadir. Bu ¢aligmanin amaci, i¢ mimarlik egitiminde dnemli bir yere sahip olan proje derslerinde
yapay zeka kullaniminin avantaj ve dezavantajlarini tespit etmek, program ¢esitliligi iginde 6grenciye daha fazla destek
veren yapay zeka yazilimlarini kesfetmektir. Arastirmanin birincil yontemi olarak; nitel arastirma yontemlerinden genel
tarama modeli ile literatiir taramas1 yapilmistir. Ikinci yontem olarak; son smif i¢ mimarlik égrencilerinden on dokuz
goniillii 6grenciyle proje uygulamalarini igeren bulgularin toplanmasi amaciyla yari yapilandirtlmig goriisme yapilmaistir.
Caligmanin sonucunda; her gecen giin evrim gegiren egitim teknolojilerinin; i¢ mimarlik egitimi alanindaki gelismeler
konusunda hem literatiire hem i¢ mimarlik egitimine katkida bulundugudur.

Anahtar kelimeler: Yapay zeka, egitim teknolojileri, i¢c mimarlik egitimi, tasarim egitimi, web 4.0

Abstract

With the developing technology, various artificial intelligence applications have started to be used by interior designers.
The aim of this study is to determine the advantages and disadvantages of the use of artificial intelligence in project
courses, which have an important place in interior architecture education, and to discover artificial intelligence software
that provides more support to the student in the variety of programs. As the primary method of the research; Literature
review was conducted with the general survey model, which is one of the qualitative research methods. As the second
method; A semi-structured interview was conducted with nineteen volunteer students from senior interior architecture
students in order to collect the findings including project applications. As a result of the study; educational technologies
that are evolving day by day; that it contributes to both the literature and interior architecture education on the
developments in the field of interior architecture education.

Keywords: Artificial intelligence, educational technologies, interior design education, design education, web 4.0
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1. GIRIS

Modern sanayinin gelisimi giiniimiize kadar siirmiis ve ii¢ biiyiik, dnemli devrim yasanmstir. i¢inde
bulundugumuz donem, ‘Endiistri 4.0 olarak tanimlanmaktadir. Hannover Fuari'nda 6n plana ¢ikan
Endiistri 4.0, geleneksel sanayi siireclerinin bilisim teknolojileriyle biitliinleserek dijitallesmesini
hedeflemektedir (Kili¢ ve Alkan, 2018). Endiistri 4.0, sanayinin dijital doniisiimiine isaret eder ve ana
hedefleri arasinda, dijital ortamda robotlarin, makinelerin ve ekipmanlarin birbirleriyle baglanti
kurmalar1 ve miisteriler, tedarikgiler gibi tiim paydaslarin tiretim siirecinde enerji ve ham madde
kaynaklartyla kesintisiz iletisimde olabilmeleri yer alir (Dogru ve Megik, 2018). Endiistri 4.0, iiretim
ve hizmet sektorlerine, yeni teknolojiler araciligiyla dinamizm kazandirmaktadir. Bu dénemin
yenilikleri arasinda biiyiik veri, artirilmis gerceklik (Ar), nesnelerin interneti (IoT), RFID-RTLS gibi
akilli sensor teknolojileri, siber giivenlik, sanal gerceklik, bulut bilisim, yapay zeka ve otonom
robotlar yer alir. Mimarlik, insaat, endiistri, hizmet ve saglik gibi cesitli alanlarda bu teknolojik
gelismelerden yararlanilmaktadir (Gokalp ve Gokalp, 2019). Web 4.0 teknolojisinin gelisimiyle
birlikte, yapay zeka ve artirilmis gergeklik teknolojileri kullanilarak sanal evrenlerin olusturulmasi
miimkiin hale gelmektedir. Bu sanal evrenlerde, {i¢ boyutlu avatarlar araciligiyla hem kesif yapilabilir
hem de cesitli etkinlikler gerceklestirilebilir. Boylece, sanal evrenler sadece genis bir kullanim
alanima sahip olmakla kalmayip, ayni zamanda yeni bir ekonomik pazarin dogusuna onciiliik
edebilecektir. Bu sanal evren, gercekci toplumsal etkilesimlere olanak taniyarak; irk, cinsiyet ve
fiziksel engellilik gibi kavramlarin 6nemini azaltacak ve topluma fayda saglayacak nitelige sahip
olacaktir (Ersoz ve Biilbiil, 2022). Ozellikle son yillarda cagdas, bilimsel ve teknolojik araglarin hizli
gelisimi yapay zeka teknolojisinin de her alanda etkisini gstermesine sebep olmustur. insan beyninin
isleyisinin c¢esitli yOntemlerle taklit edilmesi sonucu gelistirilen yapay zeka tekniklerinin
yayginlagsmasi, 6zellikle bilimin her alaninda karsilasilan zorluklara pratik ¢oziimler iiretilmesine
katkida bulunmustur. 1956 yilinda John McCarthy, Marvin Minsky, Nathaniel Rochester ve Claude
Shannon'in Dartmouth'daki yaz arastirma projesinde One siirdiigii yapay zeka teknolojisi, o tarihte
resmi olarak bir disiplin olarak kabul edilmistir. McCarthy ve arkadaglarmin 2006 yilinda
yaymnladiklari ¢alismada detaylandirdiklar1 iizere, bu proje yapay zekanin temellerini atmis ve
alandaki ilerlemeler icin kritik bir baslangi¢ noktast olusturmustur (McCarthy, Minsky, Rochester ve
Shannon, 2006). Yapay zeka (Al), hayatimizin bir¢ok alaninda etkili bir rol oynamaktadir. Yiiz ve
ses tanima sistemlerinden, hastalik teshisi, dil ¢evirisi gibi genis bir yelpazede kullanilmaktadir. Bu
teknolojiler, karmasik veri setlerinden anlamli sonuglar ¢ikarmak, insan davraniglarini taklit etmek
ve hatta baz1 durumlarda insan zekasini asan ¢oziimler liretmek i¢in gelistirilmistir. Ancak, yapay

zekanin bu kadar ¢esitli ve etkileyici uygulamalara sahip olmasina ragmen, tasarim ve yaraticilik gibi
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daha soyut ve insan merkezli alanlarda sinirhiliklar yasadigir goriisii de yaygindir. Arastirmacilar,
yapay zekanin sosyal zeka ve empati gibi insan bilincinin temel 6zelliklerini taklit edemeyecegini ve
bu nedenle insanlar kadar etkili tasarimlar yapamayacagm one siirmektedirler. Ozellikle mekan
tasarimi gibi yaraticilik ve insan deneyimini derinden anlamayi gerektiren alanlar onemlidir.
Tasarimcilar, bir mekanin estetik, islevsel ve duygusal boyutlarim1 dikkate alarak, kullanicilarin
ihtiyaclaria ve duygularina hitap eden tasarimlar yaratabilirler. Yapay zekanin ise bu tiir bir empati
ve derin anlayis1 gelistirmesi su an igin zor goriinmektedir. Yapay zeka teknolojisinin hizla ilerledigi
ve siirekli yeni yetenekler kazandig1 bu donemde, yapay zekanin gelecekte tasarim siireclerinde daha
biiyiik bir rol oynayabilecegi ve insan yaraticiligini taklit edebilecegi, hatta belki yeni yaraticilik
bicimleri ortaya koyabilecegi ihtimali géz ardi edilmemelidir. Yapay zeka, tasarim diislincesini ve
yaraticilig1 destekleyici araclar gelistirerek, insan tasarimcilarla is birligi i¢inde yenilik¢i ¢oztimler
uretebilir. Bu, yapay zekanmn sadece mevcut tasarim pratiklerini taklit etmekle kalmayip, ayni
zamanda tasarim slireclerine yeni perspektifler ve yaklasimlar getirebilecegi anlamima gelir.
Mimarlik, degisim ve doniisiime agik bir disiplindir. Mimari ve i¢ mimaride, tarih boyunca bu evrimin
yansimalarini gérmek miimkiindiir. Tasarim, insan zihninin var olmayan1 hayal ederek ve yaratmaya
calisarak gerceklestirdigi siiregleri ifade eder (Akdemir, 2017). Bu noktada devreye giren yapay zeka
teknolojileri, tasarimciya hayal ettigini kendi tasariminda ortaya koyma firsati tanir. Tasarim zihinsel
bir siiregle baslamaktadir. Tasarim; hedefinin tanimlanmasi, bu hedefe ulasabilmek icin gerekli
bilgilerin toplanmas1 ve diizenlenmesi islemleriyle analiz; analiz siirecinde toplanan bilgilere
dayanarak, ¢6ziim bekleyen tasarim sorununa yonelik alternatif ¢dziimlerin ortaya konuldugu sentez
ve Onceki adimlarla olusturulan ¢6ziim segeneklerinin belirlenen kriterlere gore degerlendirilip en
uygun ¢Oziimiin secildigi degerlendirme siireclerini igeren basamaklar dizisidir (Yildirim ve
Demirarslan, 2020). Tasarim eylemi ve kavrami, zekay1 i¢erecek sekilde, tiim algoritmalarin olusumu
ve isleyisini kapsar. Bu baglamda, tasarim temel olarak evrilmeye agik bir diisiince bi¢imidir; zeka
ve algoritma ise, bu tiir gelisime acik diisiinceleri iiretebilen bir mekanizmadir. I¢ mekan tasarimeisi,
genel olarak i¢ mekan tasarlama siirecini ve 6zel bir i¢ mekan tasarimi olusturmak iizere gelistirilecek
algoritmay1 baslatan ana algoritmadir. Bu noktada tasarimci 6grenir, se¢cimlerde bulunur, tasarima
kendi ozgiinliiglinii ekleyerek bir soyut filtre uygular. Boylelikle i¢ mekan tasarimi, bu se¢im ve
siireclerin etkisiyle sekil alir (Eskicioglu ve Oztiirk, 2020). I¢ Mimarhik egitimi teknoloji ve
dijitallesmeyle degisim gosteren alanlardan biri olmustur. Usta-¢irak iliskisine dayali ve 6grenen ile
ogreten arasinda dinamik bir etkilesimle siirdiiriilen i¢ mimarlik egitimi, proje tabanli bir 6gretim
modelidir (Nas ve Kavut, 2023). Bu egitim, 6grencilerin kendi fikirlerini ve tasarimlarini ¢izim ve
anlatim teknikleri araciligryla dile getirdigi, biiyiik oranda gorsel anlatim tekniklerine baglidir. Farkli

tasarim ve ¢izim programlari ile dijitallesen bu egitim siireci, 2 ve 3 boyutta tasarima katki saglayacak
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teknolojik imkanlarin kullanilmaya baslanmasiyla gelisim gostermis ve 6grencilerin hayal ettiklerini
daha pratik, hizli ve daha diisiik maliyetli ¢ozebilen teknolojik olanaklar yaratilmigtir. Bu
olanaklardan biri olan yapay zeka teknolojisinin i¢ mimarlik stiidyo egitiminde kullanimi, ¢aligmanin
icerigini olusturmaktadir. Hali¢c Universitesi I¢ Mimari Tasarim Stiidyosu IV ve i¢ Mimari Tasarim
Stlidyosu V dersleri kapsaminda ger¢eklestirilen bu calismayla amag; yapay zeka uygulamalarinin i¢
mimarlik egitiminin omurgasini olusturan stiidyo derslerine entegrasyonun, tasarim siirecine etkisinin
irdelenmesidir. Tipki i¢ mimari tasarim siirecinde oldugu gibi ¢aligmaya dair kapsamli bir literatiir
taramas1 yapilmistir. Yapay zeka uygulamalar1 (Al), 6grencilerin yiiriittiikleri projelere, 3 boyutlu
tasarima gegis asamalarinda adapte edilmistir. S6z konusu arastirmada birincil teknik olarak nitel
aragtirma yontemlerinden genel tarama modeli ile; yapay zeka alaninda yapilmis calismalar1 ve
tasarim alaninda bu ¢aligmalara iliskin yapilan uygulama ve arastirmalari i¢eren literatiir taramasi
sonrasi, O0grencilerin yararlanacagl yapay zeka uygulamalarina yonelik programlar belirlenmistir.
Daha sonra ise 6grencilerden yiiriittiikleri projelerine adapte ettikleri yapay zeka uygulamalarini
kullanarak 3 boyutlu mekan onerileri gelistirmeleri beklenmistir. Gelistirilen oneriler dogrultusunda
tasarimct olarak belirledikleri kriterlerin, tasarimlarina hangi diizeyde ve ne kadar etkin bi¢imde
yansitildigl, uygulama siirecinde beklenen ¢iktilardan biridir. Tasarima yon veren; renk, materyal,
151k, doku vb. elemanlar, 6grencilerin yliriittiikleri proje dogrultusunda, kullandiklar1 yapay zeka
uygulamalari iizerinde tanimladiklar1 parametrelerdir. ikinci teknik olarak kullanilan anket ¢aligmasi
kapsaminda, yapay zeka yardimziyla projelerinin 3 boyutlu tasarimini olusturan 6grencilere yoneltilen
sorular ve onlara iligkin verilen cevaplar analiz edilmistir. Bu sorular 6grencilerin yapay zeka
kullaniminda proje siire¢lerine iligskin yasadiklari avantaj ve dezavantajlar géz 6nilinde bulundurularak
belirlenmistir. Boylelikle artik pek ¢ok alanda oldugu gibi i¢ mimarlik alaninda da yaygin olarak
kullanilan yapay zeka sistemlerinin, mekan tasarim siirecine olan etkileri incelenmis ve bu sistemlerin

tasarim siirecinin hangi asamalarina katkida bulundugu tizerine degerlendirmeler yapilmistir.
2. YONTEM

Aragtirma; I¢ Mimarlik 6grencileri ile proje dersi kapsaminda yapilmistir. I¢ Mimarlik egitiminde
yapay zekanin proje derslerine entegrasyonu konusunda yapilan ¢alismada on dokuz 6grenci goniillii
katilimcet olmustur. 4. Sinif 6grencileri olan katilimeilarin proje konusu; Kinaliada’da konaklama ve
saglik iglevlerini i¢inde barindiran 6zellikte bir yap1 tasarlamaktir. Projenin kat planlar1 ve bagintilt
olarak kesitleri yerlestirildikten sonra arastirma baglatilmig; iic boyutlu ¢izimlerin baslatildig:
asamada yapay zekadan faydalanmalar1 istenmistir. Arastirma kapsaminda Ogrencilere; Stable
Diffusion+ControlNet, Promeai, Visoid ve Firefly olmak iizere dort adet yapay zeka programi
kullanabilecekleri aktarilmigtir. Se¢im kendilerine birakilarak deneme yanilma yapabilmeleri ve
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programlara ulasilabilirlik konusunda karsilastirma yapabilmeleri saglanmak istenmistir. i¢ Mimarlik
Egitiminde yapay zekanin proje derslerine entegrasyonu konusunda, donem sonunda dgrencilere bir
anket uygulanmistir. Anket icin Hali¢ Universitesi’nden 01.02.2024 tarihinde, 02 sayili etik kurul
onayt alinmigtir. Uygulanan bu anket ile i¢ mimarlik alaninda yapay zeka ve tasarim siireglerini
optimize etmek, veri analizi yapmak veya yaratici ¢ozlimler iiretmek gibi birgok avantaji 6lgmek
amaclanmistir. Aynt zamanda bu ¢aligma, 6grencilerin yeni teknolojik gelismelere uyum saglama

yeteneklerini degerlendirmek amaciyla yapilmaistir.

Tablo 1.
Veri Toplama Siiregleri
Ders akisina uygun sekilde projelerin 6grenciye tanitilmasi

Proje gelistirme agsamalar igin gerekli siire

Yapay zeka programlarinin tanitilmasi ve siirecin ne sekilde isletilecegine dair bilgilendirme

Donem sonu ¢iktilariin incelenmesi

Anket ile 6grenci goriislerinin toplanmasi ve degerlendirilmesi

Ic mimarlik sektorii, teknolojik gelismelerle hizla degismektedir. Yapay zeka, i¢ mimarlik
projelerinde yaratici ¢ozlimler iiretmekte veya tasarim problemlerini ¢6zebilmektedir. Ayni1 zamanda
yapay zeka, genellikle farkli disiplinler arasinda isbirligi yapmay1 gerektirmektedir. Arastirma ile
ogrencilerin yapay zekay1 i¢ mimarlik projelerine entegre etme konusundaki is birligi yeteneklerini
degerlendirmek amaglanmigtir. Caligma; Ogrencilerin bu alanda nasil diisiindiiklerini, yenilikg¢i
fikirler iiretebilme yeteneklerini ve problem ¢dzme becerilerini degerlendirmek i¢in kullanilabilecegi
gibi; gelecekteki is hayatlarina daha iyi hazirlanmalarina yardimer olacak beceri ve bilgi diizeylerini
olgmek ve gelistirmek agisindan da énemli olmaktadir. I¢ mimarlik egitiminde yapay zekanin proje
derslerine entegrasyonunun incelenmesi konusunda dordiincii siif 6grencileri secilmistir. Bunun
nedeni, mezuniyete yaklasan bu Ogrencilerin, i¢ mimarlik alanindaki teorik bilgileri uygulama
becerilerini artirmis olmasidir. Dordiincii simif 6grencileri genellikle daha karmasik tasarim
projeleriyle karsilagmaktadir. Yapay zeka kullanimi, bu projelerde daha fazla derinlik ve karmagiklik
eklemektedir. Yapay zeka entegrasyonu konusundaki bu c¢alisma, son sinif d6grencilerinin bilgi ve
becerileri pratige dokebilme yeteneklerini degerlendirmeye yonelik diisiiniilmiigtiir. Anket,
ogrencilerin bu seviyedeki tasarim zorluklarina nasil yaklastigini ve yapay zekay1 bu baglamda nasil
entegre ettiklerini degerlendirmektedir. Ayrica, mezuniyet sonrasinda ogrenciler, i¢ mimarlik
sektoriinde profesyonel olarak calismaya baslayacaklardir. Yapay zeka entegrasyonu anketi,
ogrencilerin sektordeki giincel trendlere, teknolojik gelismelere ve is diinyasindaki ihtiyaglara uyum

saglama yeteneklerini degerlendirmektedir. Bu nedenlerle dordiincii sinif 6grencilere yonelik yapay
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zeka entegrasyonu anketi, hem 6grencilerin akademik ve pratik becerilerini 6lgmek hem de onlari
gelecekteki profesyonel hayatlarina hazirlamak i¢in gerekli goriilmiistiir. Bununla birlikte, belirlenen
lic yapay zeka programi arasindan hangisinden daha fazla verim aldiklari, programlarin
ulasilabilirlikleri ve 6grenci bakis acisindan avantaj ve dezavantajlar1 hakkinda da bir fikir edinmek

amaglanmistir. Calisma kapsaminda katilimci olan on dokuz 6grenciye anket uygulanmistir.
2.1. Yapay Zekanin i¢ Mimarlik Egitiminde Kullanimi Uzerine

Maket, perspektif, 2 boyutlu ve 3 boyutlu ¢izim programlarinin meslekte kullaniminin yansimasi
olarak mekan tasarimi lisans boliimlerinde de bu dersler verilmektedir. Mesleki akis ile dogru orantilt
olarak web 4.0 uygulamalar1 da i¢ mimarlik ve mimarlik &gretimi derslerinde denenmeye
baslanmistir. ‘I¢ Mimarlik Egitim Miifredatinin Olusturulmasinda Giincel Yaklasimlar® adli
arastirmada yapilan inceleme sonucunda son on yil i¢in varilan sonu¢ su sekilde olmustur:
“Uluslararas1 platformda goriildigii gibi i¢ mimarlik egitiminde; sosyal medya kullanimi, sanal
gerceklik, artirtlmis gergeklik, yaraticilik, tiretkenlik, kimlik tasarimi, bilgisayar yazilimlari, kiiltiirel
mirasin korunmasi, aydinlatma tasarimi, sanal oyun, siirdiiriilebilirlik, yenilikgilik, girisimcilik,
harmanlanmis egitim (pandemi), metot ve yaklagimlar, akreditasyon ve entegrasyon, iklimlendirme
basliklarini giincel yaklasimlar olarak degerlendirebiliriz” (Sekerci ve Oral, 2023). Bu arastirmanin
konusunu olusturan ve Web 4.0’a dahil olan yeni teknolojilerden biri olarak yapay zeka (ai): “problem
¢ozme ve Orlintii tanima gibi insan zekasindan esinlenerek olusturulan, farkli biligsel problemleri
cozmeyi ve ardindan uyarlamayi amaclayan bilgisayar biliminde bir ¢aligma alani olarak
tanimlanabilir” (Ersoz ve Biilbiil, 2022). Yapay zekanin belli yonlendirmeler ile karar alma becerisi
ve uyum saglama becerisi sayesinde mekan tasarimi alaninda kolaylik sagladigi gibi egitimde
edinecegi yer de biiylimektedir. Yapay zeka ile egitimin pek ¢ok kademesinde sanal 6grenme, bilgi
analizi haritalamasi, makine Ogrenimi metotlar1 kullanilarak egitim teknolojilerinden
faydalanilmaktadir. Yapay zekanin egitim alaninda kullanilmaya baglamasi ile yapilan deneysel
caligmalar ve arastirmalarin sayis1 giderek artarken; yeni nesil teknolojilerden en verimli ne sekilde
faydalanilabilecegi ya da zararli yonlerinin tespiti dnemli bir ¢alisma konusu haline gelmistir.
Arastirmalarin ve gelistirilen yontemlerin sonucu giinlimiizde egitim alaninda yapay zekanin en ¢ok
kullanilan 6rnekleri i¢inde uyarlanabilir 6grenme sistemleri, Oneri sistemleri ve (z6s) zeki dgretim
sistemlerinden bahsedilebilir. “ZOS, dgrenen i¢in daha iyi destek saglayarak 6grenmeyi gelistirmek
icin bir insan gretmeni modellemek icin yapay zeka tekniklerini kullanir. Oneri sistemleri, birinin
ilgisini ¢ekebilecek potansiyel yararli 6geler i¢in Oneriler saglayan makine 6grenme ve bilgi alma
tekniklerine dayali yazilim araglaridir. Uyarlanabilir 6grenme ortamlari, 6grenenlerin c¢esitli
ozelliklerinden bir model olusturarak onlarin gereksinimlerine uygun, bireysellestirilmis 6grenme
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ortami saglamaktadir” (Akdeniz ve Ozding, 2021). Yapay zekanin da dahil oldugu Web 4.0
uygulamalart c¢esitli disiplinlerin egitim alanlarina yansimakta ve ders islenislerine giincel bir
yaklagim getirmektedir. Ornegin Eginli ve Nacakli (2020) yapmis olduklar1 arastirmada; ugak bakim
egitimlerinde artirllmig gergekligin kullanilabilecegi ve faydali olacagi sonucuna varmislardir.
Buradan yola ¢ikarak i¢c mimarlik egitimine yapay zekanin entegre edilmesi konusunda Oneri
sistemlerinin fayda saglayabilecegi diisiincesi dogmustur. i¢ mimarlik ve mimarlik egitiminin Snemli
bir dersi olan proje veya tasarim stiidyosu olarak adlandirilan ders orneklem olarak segilerek
ogrencilerin bu yontemleri denemesi istenmistir. Baker ve Smith 2019 yilindaki raporlarinda
egitimsel yapay zeka araglarina tli¢ farkli bakis acisiyla yaklasmislardir: 6grenenle yiiz ylize,
ogretmenle yliz yiize ve sistemle yiiz yiize (Zawacki-Richter, Marin, Bond ve Gouverneur, 2019). Bu
arastirmadaki ikincil yontem, donem icinde ve aktif bir ders {izerinden uygulandigi i¢in ii¢ yaklagimi
da icermektedir. Belirlenen 6grenci grubu ders esliginde yapay zeka denemelerini yapmis ve proje
grup hocast ile yapay zeka oOrneklerini paylasarak siireci ilerletmislerdir. Yeni gelisen bu
teknolojilerin heniiz kesin bir sekilde 6n goriilmese de simdiden meslekte kullanilmaya baslanmasi
ve gelecekte daha sik kullanilma ihtimali bu sistemleri kullanma becerisini gerektirebilir. Dolayisiyla
caligmanin goniillii 68rencilerin glincel mesleki siireci takip etmeleri agisindan da faydali olacagi
diisiiniilmektedir. Iginde bulundugumuz zaman diliminde Web 4.0 uygulamalarmin meslegin cesitli
alanlarinda kullanildig1 goriilmektedir. Heniiz kullanilmayan alanlarda ise yazilim ve donanimlar
gelistirilmektedir. Uzun’un (2020) ¢alismasina gore mimari plan semasi iiretimleri konusunda yapay
zeka algoritmalar1 heniiz baglangi¢ seviyesindedir. Bigimsel bazi ¢iktilar sunulsa bile tasarlama ve
plan organizasyonu konusunda heniiz basarili bir noktada degildir. Yapay zekanin gelecekte yeni
donanimlar eklense dahi, plan semasmi iiretebilen bir algoritmanin miimkiin olamayacagi
aktarilmaktadir. Gelistirilmeye devam edilen yapay zeka yaklagimlarinin, derse fayda saglamanin
yaninda ileriye doniik bir istthdam alanina hazirlik olabilecegi de diisiiniilmektedir. Arastirmanin
nihai faydalananlari olarak goniillii 6grencileri, gelecegin dev endiistrisi i¢in giincel mesleki bilgilere
yonlendirmek arastirma igin dnemli bir itki olmustur. irhan (2021); yapay zekanin Sniimiizdeki
yillarda 118,6 milyar dolarlik bir endiistriye doniisecegini aktarmaktadir. Bu dev endiistri ¢esitli
mesleklere de sirayet ettigi takdirde, bilgisayarli ¢izim programlarinin yayginlagmasi siirecine benzer
bir yayginlagma siirecinin yasanmasi olas1 gdriinmektedir. i¢ mimarlik ve mimarlik mesleklerinin
teknolojik gelismelere adapte olma gerekliligi, mesleki fayda alinan tim yeni teknolojileri
kapsamaktadir. Yapay zeka da insan aklini taklit etme iizerinden gelistirilen bir teknoloji olarak;
tasarim, sunum, maliyet hesaplari konularinda oneriler getirmekte; mimarlara ne derece fayda
saglayacagi konusunda meslege dahil edilmeye calisilmaktadir. Mesleki egitimde de benzer

yansimalar egitim teknolojileri bashigi altinda ortaya c¢ikmaktadir. Yapay zekénin i¢ mimarlik
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egitiminde en faydali ne sekilde kullanilacagi sorusuna cevap arayan bu arastirma; 6grencilerin proje
dersinde aldig1 fayday1 sorgulamaktadir. Ulus 6tesinde de giincel olan bu tartigmalar, mekan tasarimi
egitiminde web 4.0 teknolojilerine alan aramaktadir. Ulus Otesinde sanal ortamin mekan tasarimi
egitimine entegrasyonu bilylik hiz kazanmis, uygulama denemeleri ile birlikte ortaya on test ve son
testler konulmaya baslamistir. Metaverse, sanal gerceklik, karma gergeklik, artirilmis gerceklik ve
yapay zekad olgular1 mimarlik egitiminin c¢esitli dersleri iizerinden denenmeye baglanmis ve
hangisinin daha faydali oldugu iizerine arastirmalar yapilmistir. Tiirkiye’de heniiz yeni denebilecek
bu arastirmalar agirlikli olarak yeni nesil teknolojilerin iki ve ii¢ boyutlu sunum programlarinin
alternatifi olarak yer edinip edinemeyecegine dair yiiriitilmekte olmasina ragmen cesitli dersler i¢in
¢esitli calismalar da yapilmaktadir. Ornegin Ozdoglar ve digerleri (2022) yeni bin yilin mekana bakis
acis1 iizerinden, mekan ve kurgu, mekan ve sinema, mekan algis1 vb. derslerde yeni nesil
teknolojilerden faydalanma konusunu irdelemislerdir. Farkli bir arastirmada mimari miras egitiminde
artirllmig  gergeklik tizerine ¢aligmalar yapilmistir (Cipiloglu Yildiz ve Tirker, 2021). Karyagd:
(2022) i¢ mekén yaklasimlarini metaverse tizerinden degerlendirmistir. Gergek ve sanal tanimlarinin
giderek siliklestigi Web 4.0 teknolojisi, ger¢ek zamanl etkilesimler ile hem insan zihninin sinirlarini
zorlayacak hem de i¢ mekanlarin ger¢ege en yakin halinde algilanmasini saglayacaktir. Akilli egitim
teknolojilerinin gelismesiyle ve Web 4.0 teknolojisinin yayginlasmasiyla mekan tasarimi
ogrencilerinin proje dersinde kullanabilecegi bir teknoloji gelismis olacaktir. Nas ve Kavut (2023) i¢
mimarlik egitiminin sanal gerceklik ile entegrasyonunu sorgulamis ve tasarim stiidyo derslerinde
egitim teknolojilerinden faydalanmak tizerine degerlendirme yapmislardir. Daha pek c¢ok caligma
mevcut olmasina ragmen yeni nesil teknolojiler heniiz miifredatta yeni yeni yer edinmektedir. Biiyiik
oranda Z kusag1 olan 6grencilerin teknolojik stirece daha hizli adapte olabildikleri dikkate alindiginda
hedef kitlenin yaparak O6grenme olasilifinin yiiksek oldugu disiiniilmektedir. Ayni zamanda
arastirmanin proje dersinin akigini zedelemeden, 6grencide merak uyandirarak literatiire katki

saglayacagi ve teknolojik uygulamalar1 deneme konusunda tesvik edecegi diigiiniilmektedir.
3. BULGULAR
3.1. Ogrencilerle Yapilan Deneysel Cahsmanin Bulgularinin Degerlendirilmesi

Bu béliimde, i¢ Mimarlik Tasarim Stiidyosu 4 ve I¢ Mimarlik Tasarim Stiidyosu 5 dgrencileri
arasindan secilen on dokuz katilimcimin yapay zeka destekli projelerinin degerlendirilmesi i¢in
gerceklestirilen deneysel calismanin sonuglarina odaklanilmistir. Calismanin amacina uygun olarak
hazirlanan anketle katilimcilarin projelerindeki yapay zeka kullaniminin etkileri ve algilari tizerine

genel bir perspektif sunulmaktadir. Anket aracilifiyla yonlendirilen sorular, yapay zeka
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uygulamalarinin genis bir yelpazesini kapsayarak analiz edilmeye calisilmistir. Gilinlimiizde c¢esitli
yapay zeka programlart mevcut olup, katilimcilar dort farkli programi deneyimlemislerdir. Promeai,
gercege yakin sonuclari, detayli renklendirme Ozellikleri ve iicretsiz deneme hakkinin fazlaligi
nedeniyle en ¢ok tercih edilen program olmustur. Stable diffusion ve Control Net beraber kullanilmis
olup tercih sebebi, hizli olmasi ve geometriye uygun sonu¢ ¢ikarmasidir. Visoid, ¢ok hizli sonug
verdigi i¢in ve Firefly ise istenilen {i¢ boyutlu gorsellerin betimleme yoluyla kolayca olusturulmasi
sebebi ile tercih edilmistir. Boylece farkli ¢calisma prensiplerine sahip programlarin karsilagtirilmasi
saglanmig olup her birinin digerine gore one ¢ikan farkli ozellikleri oldugu goézlemlenmistir.
Oncelikle katilimcilara, saglik ve konaklama yapisi konulu projelerinde hangi mahallerde yapay zeka
kullanildig1 sorulmus ve genel olarak, katilimcilarin ortak kullanim alanlarinda yapay zeka
uygulamalarini tercih ettigi gozlemlenmistir. Ancak, proje konularina bagli olarak farkli mahallerde
de yapay zeka kullanimina rastlanmistir. Teknolojinin hizla gelistigi giiniimiizde, yapay zeka
uygulamalarinin tasarim siirecine sundugu avantajlar biiyiikk 6nem tasimaktadir. Katilimcilar, yapay
zekanin zaman tasarrufu saglamasi ve alternatifli sonuglar sunmasi nedeniyle tasarim asamasini
kolaylastirdigini belirtmislerdir (Sekil 1). Arastirmada seg¢ilen 6grenci grubunun 14 haftalik donem
proje konusu olan saglik ve konaklama yapisi ¢alismalar1 son dort haftada yapay zeka dahil edilerek
tamamlanmistir. GOniillii katilimct olarak arastirmaya dahil olan &grencilerin proje koordinatorii
hocalar ile birlikte yiiriittiikleri siireg, final jiirisi asamasinda da olumlu sonuglar vermistir. Gerek
egitimcilerin gerek 6grencilerin yeni deneyimlere agik oldugu goriilmiis, beklenene yakin sonuglara

ulagilabilmistir.

Yapay zeka ile olusturulan tasarimlanin yaraticilik ve 5zgnlik seviyesi yapay zeka kullanimina dair memnuniyetiniz nedir
hakkinda ne diigiiniiyorsunuz?

€
LS

Sekil 1. Yapay zekanin tasarimla iligkisi baglaminda katilimer memnuniyeti

Katilimeilar, tasarimcmin zihinsel betimleme yontemi ile programin beklentiyi tam olarak
karsilayamamasini ve net sonuglar verememesini bir zorluk olarak goérmislerdir. Kurulum
asamasindaki aksakliklar, {icretli programlar ve belirsiz malzeme dokular1 da kullanicilarin
programlardan tam verim almasini engelleyen faktorler arasinda yer almistir. Yapay zeka
kullanimimin kolayliklart ve zorluklarinin yani sira, erisim konusunda herhangi bir zorluk
yasanmamast olumlu bir geri bildirim olarak karsimiza ¢ikmistir. Katilimeilar, programlara internet
iizerinden kolayca erigebildiklerini belirtmisler ancak bazilarinin iicretli olmasinin 6grenci biitgesi ile

zorlayict oldugunu aktarmislardir (Sekil 2).
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19 yanit

r 10 (%0)

kolay 19 (%100)

0 5 10 15 20

Sekil 2. Ogrencilerin segilen yapay zeka programina ulasim kolayliklar:

Programlarin sundugu alternatifler, tasarimcilara farkli bakis agilari kazandirarak projenin gelisimine
katkida bulunmustur. Ancak, gelisen yapay zeka uygulamalarinin karsilagtigi zorluklar da géz ardi
edilemez. Tasarimcilar yasam alanlar1 olusturmaktadir ve olusturduklar1 bu alanlarda engelsiz yagam
kriterleri dikkat edilmesi gereken en 6nemli faktordiir. Ogrencilerin cevaplarindan yola cikarak
bakildiginda; engelsiz yasam i¢in mekan tasariminda yapay zekanin %73,7 oraninda basarisiz oldugu

belirtilmistir (Sekil 3).

Yapay zekanin engelsiz mekanlara dair 6nerisi var midir?

19 yanit

@ Evet
@ Hayir

Sekil 3. Yapay zekanin engelsiz mekanlara dair 6neri getirebilme orani

Ogrencilerden, yapay zeka uygulamalarinin gelisimiyle birlikte, hala kullanmakta olduklar1 3D
programlar arasinda karsilagtirma yapmalar istenmistir. Katilimeilarin biiytik bir kismi (%57,9),
yapay zeka uygulamalarini 3D programlarin yerine tercih ettiklerini belirtmislerdir. Burada en 6nemli

faktor olarak 3D programlarda harcanan emek ve zaman fazlaligi gosterilmistir (Sekil 4).

3d programlar ile karsilagtinldiginda tercih edilme orani nedir?

19 yanit

@ %0 ile % 25

@ %25 ile %50
%50 le %75

@ %75ile %100

\4

Sekil 4. 3D programlar ile yapay zeka arasinda tercih orani

Arastirma baslatilirken yazarlarin amact 6grencilerin tamamen yapay zekaya yonlendirilmesi degil,
sunumlarina kolaylastirict ve efektif bir faktor eklemek olmustur. Yapay zekayr ya da 3d
gorsellestirme programlarini tek basina tercih etmek yerine belkide birlikte kullaniminin daha faydali

olabilecegi ihtimali de agik birakilmistir. Bu siire igerisinde iki yontemi birlikte kullanmay1 deneyen
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ogrenciler olmustur. Dolayistyla anket sorularindan bir tanesi de; bilinen ¢izim programlari ile
Onerilen yapay zeka programlarinin birlikte ¢alisma ihtimali iizerine olmustur. Her iki program tiiriinii
beraber deneyimlemek isteyen katilimecilar, kullandiklar1 ¢izim programlari ile yapay zekanin

uyumunu %84,2 oraninda olumlu bulmusglardir (Sekil 5).

19 yanit

Olumiu 16 (%84,2)

Sekil 5. 3D programlar ile yapay zeka uyumu

Arastirmacilar tarafindan 6nemli bulunan bir bagka konu ise; yapay zekanin hangi agsamada
ogrencilere Onerilebilecegidir. Dolayisiyla tecriibe eden 6grencilere yoneltilen bir diger soru; proje
siirecinde yapay zekanin hangi asamada daha faydali oldugu olmustur. Bu konuda katilimcilarin
%31,6's1 ilk asama olan proje konseptini belirleme asamasinda, %21,1'i mekan organizasyonu
asamasinda, %31,6's1 malzeme ve aydinlatma se¢imlerinin belirlendigi asamada faydali oldugunu
diistinmiislerdir. Goniillii 6grenci cevaplarindan, projenin teknik gelistirme siirecinde degil, fikir
olusturma asamasinda veya 3 boyutlu gorsellestirme asamasinda verilecek mimari kararlarda yapay

zekadan destek alabilecekleri anlagilmaktadir (Sekil 6).

Projenin hangi agamasinda yapay zekanin dahil olmasinin daha faydali
olacagina dair gorliginuz nedir

19 yanit

@ lik asama olan, proje konseptini

belileme agamasinda daha
faydali olacaktir,
@ Mokan organizasyonu

asamasinda daha faydal
olacaklir
Malzeme segimierinin ve
aydinlatma segimlerinin belirl

@ Son agama olan, proje sunum
agamasinda daha faydah olac

Sekil 6. Projenin yapay zekadan faydalanilabilecek agamalari

I¢ Mimarlik egitiminin proje derslerinde, mekan tasarimi bir siire¢ olarak ele alindiginda, mahaller
belirlendikten sonra ilk adim olarak tefris planlamasi yapilir ve yapay zeka verilen planlara uygun

olarak %73,7 oraninda basaril1 bir tefris planlamasinda bulunmustur (Sekil 7).
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Tefrig planlamasina uyumu nasildir?

19 yanit

Olumiu 14 (%73,7)

Olumsuz 5 (%26.3)

Sekil 7. Yapay zekann tefris planlamasi ile uyumu

Ayrica, i¢ mekan tasariminda aydinlatmanin 6nemi oldukga biiyliktiir. Tasarlanan mekanin islevi ve
bu mekandaki mabhallerin islevi i¢in ayr1 ayr1 seg¢ilmesi gereken aydinlatma gesitleri vardir.
Aydinlatma se¢imi, mekanin tasarimindan insan psikolojisine kadar olan genis bir alanda 6neme
sahiptir. Katilimcilar yapay zeka ile yaptiklar1 aydinlatma tasarimlarinin bu baglamlarda alternatifli

sonug¢ vermesi sebebi ile tasarima katkili oldugunu belirtmislerdir (Sekil 8).

Aydinlatma segimlerine dair katkisi nedir?

19 yanit

%0 - % 25 3(%15.8)

%25- %50 —7 (%36.8)

%50- %75 6 (%31,6)

%75- %100

Sekil 8. Yapay zekanin, aydinlatmanin projeye eklemlenmesi konusunda katkis1

I¢c mekan proje tasarimin en 6nemli kriterlerinden biri de malzeme se¢imidir. Katilimeilar yapay zeka
ile elde ettikleri tasarimlardaki malzeme sec¢iminin, dokusunun ve uygulanis bi¢iminin tasarima
katkisin1 %52,6’lik oranla orta seviyede bulsa da katilimeilarin %42,1°lik bir orani katkis1 olmadigini
veya ¢ok az oldugunu belirtmislerdir. Bu sonuglardan ¢ikan genel egilim, katilimcilarin yarisindan
fazlasinin goriisli yapay zeka programlarinin tasarim siirecine malzeme se¢imi agisindan énemli bir

katk1 sagladig1 yoniindedir (Sekil 9).

Malzeme segimlerine dair katkisi nedir?

19 yamit

%0- %25 5(%26,3)

%25- %50 3(%15.8)
%50- %75 10 (%52, 6)

%75- %100 1(%5.3)

00 25 5,0 75 10,0

Sekil 9. Yapay zekanin malzemelerin projeye eklemlenmesi konusunda katkisi
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Yapay zeka kullanicilar1 6zellikle ilk defa deneyimleyenler i¢in programin islevselligini %26,3
basarili bulmus olup %63,2’lik katilimcinin programi orta seviyede basarilt bulmus oldugu
gorlilmiistiir. Basarisiz bulanlar ise %10,5’lik kisimdir. Basarisiz bulunmasinin sebebi sadece
Ingilizce dilinde iyi sonug vermesi veya betimlemenin programa uygunlugu ile ilgili olabilecegi gibi

farkli sebeplerde olabilir (Sekil 10).

Yapay zekanin tasanimin islevsel yonil ile kurdugu iliski nasildir? Anahtar kelimeler hangi dilde yazildiginda daha fazla verim alindi?

19 yanit 19 yanit

@ Basarh @ Turkge
® Ona @ Ingilizce
® Basansiz ® Diger

Sekil 10. Yapay zekanin tasarimla iliskisi ve bu iligkinin hangi dil kullanildiginda daha faydali
oldugu

Belirlenen kriterlerde degerlendirildiginde calismaya katilan 19 O6grencinin yarisina yakini
programlari O6zgiin ve islevsel bulmuslardir. Ayrica tasarima katkisindan dolayr program

kullanimindan memnun olduklarini belirtmislerdir (Sekil 11).

Fizyoterapi Onii Bahge Yoga
o T

FIZYOTERAPI

| .

Sekil 11. Yapay zekanin kullanildig: proje ¢iktilar

Toplaminda yapay zekanin proje kullanimlarinda 6grencilere sagladigi kolayliklar ve zorluklar
asagidaki gibi listelenmistir. Yapay zeka kullaniminin sagladigi kolayliklarin neler oldugu ile ilgili

yoneltilen soruya verilen yanitlar agagidaki sekilde olmustur. Bu kolayliklar:

e Projenin renk armonisine, mahal yerlesimine, 151k seviyesine gore istedigimize yakin veya
uzak veriler ¢ikarmasi dolayisiyla aklimizda canlanan fikirlere yarattigi gorsellerle bir baglam
olusturmasi,

e Mekanin ¢izimleri {izerinden hizlica gercekg¢i gorseller tiretebilmesi,

e Mekan 6l¢cegini istemsizce degistirmesine ragmen farkli yerlesim planlari sunmasi,
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Kullanilan malzemeleri basit bir sekilde degistirip denemeler yapabilmesi,

Basit {i¢ boyutlu ¢izimler iizerinden {i¢ boyutlu gorseller alarak atmosfer hakkinda fikir sahibi
olunmasi,

Tasarim siirecindeki bir mekani tanimlamada yardimci olabilecek alternatif fikirler iiretmek
icin kullanilabilmesi,

Mekanda kullanilan renk, aydinlatma gibi bir¢ok konuda fikir katmasi,

Pratik tiretim, zaman tasarrufu ve yaraticiligin mekandaki olumlu etkilerinin hissedilmesi,
Zamandan tasarruf edilmesi, yaraticilig1 giiclendirmesi, daha detayli sonuclar elde edilmesi,

Tefrisleri uyumlu gercek bir mekan goriintiisii elde edilebilmesi,

Proje ilerleyisini ve bir takim zorlu siireglerde farkli bakis agilarini saglayarak ¢oziime gitme kolayligi

saglamasi seklinde olmustur. Yapay zeka kullaniminin sebep oldugu zorluklarin neler oldugu ile ilgili

yoneltilen soruya verilen yanitlar agagidaki sekilde olmustur. Bu zorluklar:

Yapay zeka programina yiikledigimiz gorsellerin, metine girdigimiz verilerin dili ve
betimlenme bi¢iminin her zaman istedigimiz sonucu vermemesi,

Elde edilen yapay zeka iirlinliniin beynimizde yaratmak istedigimiz goriintliyle uyusmamasi,
Bilgisayara kurulum asamasiin zorlayic1 olmasi ve yiikleme yapabilmek ic¢in bilgisayar
donaniminin yeterli olmamasi,

(Cogu zaman tam tasarlanan sekilde ti¢ boyutlu gorsel almamasi ve gorseldeki bazi alanlart
yanlis algilamasi,

Tasarlanan mekanlarda, mekéana 6zel detaylarin kaybolmasi,

Kelimelerle bir malzemenin dokusunu, rengini yapay zekaya tanimlamanin zor olmasi,
Maddi zorluk ve ticretsiz kullanimin kisitli olmasi,

Betimlemeleri dogru yapmadigimiz takdirde ¢ikan goriintiilerin bozuk ve kalitesiz olmasi,

Renkler ve malzeme konusunda yetersiz kalmas1 seklinde siralanmistir.

Sonug olarak, gelecekteki ¢aligmalarin, yapay zeka destekli tasarimin kullanic1 dostu ve etkili bir

sekilde entegre edilebilmesi icin bu zorluklarin iistesinden gelmeye yonelik g¢abalar icermesi

onemlidir. Kullanic1 deneyimini artirmak, programlarin daha kullanici dostu hale getirilmesi ve

tasarimcilarin beklentilerini daha etkili bir sekilde karsilamak, yapay zeka destekli tasarimin daha

genis bir kabul goérmesine katki saglayabilir. Bu yonde yapilan gelistirmeler, tasarim alaninda yapay

zeka uygulamalarinin daha etkili ve verimli bir sekilde kullanilmasini saglayabilir, boylece tasarim

stirecleri daha inovatif ve verimli hale getirilebilir.
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Calisma kapsaminda katilimci olarak belirlenmis olan 19 kisilik dordiincii sinif i¢ mimarlik boliimii
ogrencileri, I¢ Mimari Tasarim Stiidyosu IV-V dersinde gergeklestirdikleri i¢ mimari projelerine
yapay zeka programlarini (Stable Diffusion+ControlNet, Promeai, Visoid ve Firefly) dahil ederek
cesitli deneyimler elde edinmislerdir. Calisma kapsaminda kendilerine yoneltilen anket sorularina s6z
konusu deneyimler 1s1ginda verdikleri cevaplar sonucunda cesitli bilgi ve bulgulara ulagilmistir.
Verilen cevaplar yapay zeka programlarimin i¢ mimari tasarim siirecindeki katkisinin gesitli
avantajlar1 ve dezavantajlar1 oldugunu gostermistir. Anket sonuglari incelenerek analiz edildiginde
yapay zeka programlarinin, giinlimiizde, nihai proje olabilecek sekilde ¢oziim iiretemedigi ancak
tasarim alternatifleri lireterek, tasarimin ilerleyecegi yon ve i¢ mimari atmosfer hakkinda referans
goriintiiler olusturabildigi ve tasarimciya yol gosterebildigi bilgisine ulasilmistir. Bu baglamda
ogrencilerin biiyiik ¢ogunlugu tarafindan yapay zeka uygulamalarinin, tasarim siirecinin ilk agamalar1
olan, konsept belirlemede, mekan organizasyonunda, tasarim elemani se¢iminde kullanilmasinin,
proje sunumu gibi tasarim siirecinin son agamalarinda kullanilmasina kiyasla daha faydali oldugu
belirtilmistir. Malzeme, renk, 151k, doku vb. tasarim elemanlarmin yapay zeka uygulamalar
aracilifiyla olusturulan gergek¢i gorseller lizerinden tasarima uygunlugunun degerlendirilebildigi
gozlemlenmigtir. Cesitli yerlesim alternatifleri olusturarak tasarimciya planlama konusunda farkli
bakis acilart sunabilmistir. Olusturdugu gorselleri, ti¢ boyutlu bilgisayar programlarina kiyasla ¢cok
daha kisa siirede tamamlayarak tasarimcilarin zamandan tasarruf etmesini saglayabilmistir. Bu
baglamda yapay zeka programlari, 6grencilerin ¢ok sayida i¢c mimari tasarim alternatifini zamandan
tasarruf ederek elde etmesine imkan saglamigtir. Cok sayida tasarim alternatifi elde edebilen
ogrenciler, s6z konusu tasarim alternatiflerini degerlendirerek i¢ mimari tasarim ile ilgili vermeleri
gereken kararlar kisa siirede ve hizli bir sekilde alabildiklerini belirtmistirler. Ogrencilerin tamami
yapay zekd uygulamalarinin iicretsiz versiyonuna kolaylikla ulasabilmislerdir. Ogrencilerin
cogunlugu li¢ boyutlu bilgisayar programlarina kiyasla yapay zeka uygulamalarinin i¢ mimari tasarim
stirecinde tercih edilebilecegini belirtmislerdir. Yapay zekaya uygulamalarina mekanin
betimlemesinin metin olarak yapilmasi, kullanimindaki zorluklardan biri olarak belirlenmistir.
Tasarimci tasarim siirecinde mekani ve kullanilacak tasarim elemanlarini dolayistyla kompozisyonu
zihninde belirler ve canlandirir. Yapay zekd uygulamalarina séz konusu kompozisyonu kelimeler
vasitasiyla metin olarak ifade etmek noktasinda Ogrencilerin zorladigi goriilmiistiir. S6z konusu
ifadenin yetersiz kalmasi 6grencilerin istedikleri sonucu her zaman alamamalarina sebep olmustur.
I¢ mimari tasarimda kullanilmak istenilen renk, malzeme, doku, 151k vb. tasarim elemanlarinin ig

mimari tasarimda grencilerin zihinlerinde canlandirdiklar sekilde yer almadigi belirtilmistir. I¢
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mimari tasarim 6zellikleri dgrenciler tarafindan yapay zeka programlarina ifade edilirken Ingilizce
dili kullaniminin Tiirk¢e dili kullanimina gore daha basarili sonuclar verdigi gozlemlenmistir. I¢
mimari ozellikleri Ingilizce metin olarak belirtilen tasarimlarin, 6grencilerin zihinlerinde
canlandirdiklar1 tasarima daha uygun oldugu, Tirkge olarak belirtilen tasarimlarin, 6grencilerin
zihinlerinde canlandirdiklar tasarimdan uzak diistiigii belirtilmistir. Tiim bu bulgular gz oniinde
bulunduruldugunda yapay zeka uygulamalarinin mevcut 6zellikleri ile tasarim alternatifleri lireterek
s0z konusu alternatifleri hizli bir sekilde tasarimei ile paylasabildigi, tasarimciya fikir ve tasarima
yon veren etkin bir ara¢ olarak kullanilabilecegi goriilmektedir. Ancak kesin proje olarak ¢oziim
iiretmek icin bu asamada yeterli olamamustir. i¢ mimari tasarimin tasarimer tarafindan istenilen son
haline ulasabilmesi i¢in insana ve insana 6zgii dehaya ihtiya¢ oldugu goézlemlenmistir. Elde edilen
bilgi ve bulgularin dogrulugunu sinamak amaciyla takip eden donemlerde yeni 6grenci gruplart ile
caligmanin tekrar edilmesinin faydali olabilecegi ongoriilmektedir. Calisma kapsaminda elde edilen
bilgilerin ve bulgularin yapay zekd uygulamalarmin i¢ mimari tasarimdaki kullanimin
gelistirebilecegi, gelecekte daha verimli ve etkili kullanimina katki saglayabilecegi diisiiniilmektedir.
Ayni zamanda ¢aligmayr okuyan tasarimcilarin i¢ mimari tasarim siireclerinde yapay zeka

uygulamalarini kullanim sekillerini belirlemede yardimci olabilecegi diigiiniilmektedir.
Tesekkiir ve Bilgi Notu

Makalede, Hali¢ Universitesi’'nden 01.02.2024 tarihinde, 02 sayil1 etik kurul onay1 alimustir.
Cikar Catismas1 Beyam

Cikar ¢atismasi bulunmamaktadir.

Arastirmacilarin Katki Orami1 Beyan Ozeti

Makale birinci yazar %16, kalan alt1 yazar %14 katki sunmustur.
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SUMMARY

Proposed in 1956 by John McCarthy, Marvin Minsky, Nathaniel Rochester and Claude Shannon in

their summer research project at Dartmouth, artificial intelligence technology was officially
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recognized as a discipline at that time. As McCarthy et al. detailed in their 2006 study, this project
laid the foundations for artificial intelligence and provided a critical starting point for advances in the
field. Artificial intelligence (Al) plays an influential role in many aspects of our lives. It is used in a
wide range of areas such as face and voice recognition systems, disease diagnosis, language
translation. These technologies have been developed to draw meaningful conclusions from complex
data sets, mimic human behavior, and in some cases, even generate solutions that exceed human
intelligence.

With the developing technology, various artificial intelligence applications have started to be used by
interior architects. The aim of this study is to determine the advantages and disadvantages of the use
of artificial intelligence in project courses, which have an important place in interior architecture
education, and to discover artificial intelligence software that provides more support to the student in
the variety of programs. As the primary method of the research; Literature review was conducted
with the general survey model, which is one of the qualitative research methods. As the second
method; A semi-structured interview was conducted with nineteen volunteer students from senior
interior architecture students in order to collect the findings including project applications. The
project subject of the participants, who are 4th grade students; It is to design a structure that includes
accommodation and health functions in Kinaliada. After the floor plans and related sections of the
project were placed, the research was started; At the stage when three-dimensional drawings were
initiated, they were asked to make use of artificial intelligence. Within the scope of the research,
students; It has been reported that they can use four artificial intelligence programs: Stable Diffusion
+ ControlNet, Promeai, Visoid and Firefly. By leaving the choice to them, it was aimed to enable
them to make trial and error and to make comparisons about the accessibility of the programs. A
questionnaire was applied to the students at the end of the semester on the integration of artificial
intelligence into project courses in Interior Architecture Education. Ethics committee approval
numbered 02 was obtained from Hali¢ University on 01.02.2024 for the survey. With this survey, it
is aimed to measure many advantages such as optimizing artificial intelligence and design processes,
data analysis or producing creative solutions in the field of interior architecture. At the same time,
this study was conducted to evaluate students' ability to adapt to new technological developments.
Work; It can be used to evaluate how students think in this field, their ability to produce innovative
ideas and their problem-solving skills; It is also important in terms of measuring and developing their
skills and knowledge levels that will help them better prepare for their future business life. Fourth-
year students were selected to examine the integration of artificial intelligence into project courses in
interior architecture education. This is due to the fact that these students, who are approaching

graduation, have increased their ability to apply theoretical knowledge in the field of interior
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architecture. Fourth-graders are often faced with more complex design projects. The use of artificial
intelligence adds more depth and complexity to these projects. This study on artificial intelligence
integration is intended to evaluate the ability of senior students to put knowledge and skills into
practice. The survey evaluates how students approach design challenges at this level and how they
integrate Al in this context. In addition, after graduation, students will start to work professionally in
the interior design sector. The Al integration survey evaluates students' ability to adapt to current
industry trends, technological developments, and needs in the business world. For these reasons, the
Al integration questionnaire for fourth-year students has been deemed necessary both to measure
students' academic and practical skills and to prepare them for their future professional lives. In
addition, it is aimed to get an idea about which of the three artificial intelligence programs they get
more efficiency from, the accessibility of the programs, and the advantages and disadvantages from
the student's point of view. As a result of their answers to the survey questions asked to them within
the scope of the study, various information and findings were reached. The answers given showed
that the contribution of artificial intelligence programs in the interior design process has various
advantages and disadvantages. When the survey results were examined and analyzed, it was found
that artificial intelligence programs could not produce solutions in a way that could be the final
project, but by producing design alternatives, they could create reference images about the direction
of the design and the interior architectural atmosphere and guide the designer. In this context, it has
been stated by the majority of the students that the use of artificial intelligence applications in the first
stages of the design process, such as concept determination, space organization, and design element
selection, is more beneficial than its use in the final stages of the design process such as project
presentation. It has been observed that the suitability of design elements such as materials, colors,
light, textures, etc. can be evaluated through realistic visuals created through artificial intelligence
applications. By creating various layout alternatives, he was able to offer different perspectives to the
designer on planning. It was able to save time for designers by completing the images it created in a
much shorter time compared to three-dimensional computer programs. In this context, artificial
intelligence programs have enabled students to obtain many interior design alternatives by saving
time. The students, who were able to obtain a large number of design alternatives, stated that they
were able to make the decisions they needed to make about interior design in a short time and quickly
by evaluating these design alternatives. All of the students were able to easily access the free version
of artificial intelligence applications. The majority of the students stated that artificial intelligence
applications can be preferred in the interior design process compared to three-dimensional computer
programs. The description of the space in the form of text in the applications of artificial intelligence

has been determined as one of the difficulties in its use. In the design process, the designer determines
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and visualizes the space and the design elements to be used, and therefore the composition. It has
been observed that artificial intelligence applications force students to express the composition in
question as text through words. The inadequacy of the statement in question caused the students not
always to get the result they wanted. It has been stated that the design elements such as color, material,
texture, light, etc., which are desired to be used in interior architectural design, are not included in
interior design as they imagine in their minds. While the interior design features were expressed to
artificial intelligence programs by the students, it was observed that the use of the English language
gave more successful results than the use of the Turkish language. It has been stated that the designs
whose interior architectural features are stated in English text are more suitable for the design that the
students visualize in their minds, and the designs specified in Turkish are far from the design that the
students visualize in their minds. Considering all these findings, it is seen that artificial intelligence
applications can produce design alternatives with their existing features and share these alternatives
with the designer quickly, and can be used as an effective tool that directs the designer's ideas and
design. However, it was not sufficient at this stage to produce a solution as a definitive project. It has
been observed that in order for the interior design to reach the final form desired by the designer,
there is a need for human and human genius. The survey results consist of the answers given by the
students who participated in the fall semester studio study. It is anticipated that it would be beneficial
to repeat the study with new student groups in the following semesters in order to test the accuracy
of the information and findings obtained. It is thought that the information and findings obtained
within the scope of the study can improve the use of artificial intelligence applications in interior
architectural design and contribute to more efficient and effective use in the future. It is also thought
that it can help designers who read the study determine the ways they use artificial intelligence
applications in interior architectural design processes. Finally, it is seen that there are still hesitations
about the limits of artificial intelligence use by students in design studios. However, it is not possible
to escape the development of technology. Therefore, it was deemed necessary to work in order to
integrate with technology and discover the most beneficial areas of use and not to see this
development as a disadvantage. It is thought that the ways for students to use artificial intelligence as
a supporting element in the development of their projects in design studio courses should be started

to be explored by academics now.
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AN INVESTIGATION OF HOUSES RELATED TO WATER
THROUGH INTERIOR SPACE AND ENVIRONMENT
Suyla iliskili Olan Konutlarin i¢ Mekéan ve Cevre Uzerinden Incelenmesi

Aleyna KAYA!, Ismail Emre KAVUT?

Oz

Yagam alanlart; ¢agin gereklilikleri, insanlarin istekleri ve ihtiyaglari, gelenekler, ¢evresel-bdlgesel faktorler, iklim
degisiklikleri, dogal afetler gibi birgok etmene bagl olarak degisip gelismektedir. Mobil konutlar, bu etmenlere bagl
olarak cevreye duyarli olan, siirdiiriilebilir yagsam1 destekleyen konut tipleridir. Mobil konut tiirlerinden suyla iliskili
konutlar ise su kiitleleri bulunan bolgelerde, su c¢evresinde yasamayr tercihen eden veya turistik ve ticaret
fonksiyonlarindan yararlanmak isteyen insanlar tarafindan tercih edilmektedir. Calismanin amaci, suyla iligkili konutlarin
fonksiyonlari, gevresel iliskileri ve i¢ mekan 6zellikleri gibi baglamlarda bilgi vermektir. Cevre-i¢ mekan iligkileri giiglii
ve birbirinden farkli olan iki drneklem ise detayli aragtirilmak iizere secilmigtir. Aragtirma yontemi olarak dokiiman
analizi yapilmistir. Calismanin sonucu olarak suyla iligkili konutlarin tasarimlarinda g¢evresiyle olan adaptasyonu,
duyarlilig1 ve enerji verimlilikleri 6n plana ¢ikmaktadir. Ayrica ¢cevre dostu olan bu yapilar, dogal kaynaklardan tirettikleri
dogal enerjiler sayesinde siirdiiriilebilirdir. Suyla iligkili konutlarin tercih edilmesinin hem insan saglig1 i¢in hem de ¢evre
i¢in olumlu katkilarinin oldugunun sonucuna ulasilmistir.

Anahtar Kelimeler: Mobil konutlar, suyla iligkili konutlar, i¢ mekan tasarimi, ¢evre, siirdiiriilebilirlik

Abstract

Living spaces change and develop depending on many factors such as the requirements of the age, people's wishes and
needs, traditions, environmental- regional factors, climate changes, natural disasters. Depending on these factors, mobile
houses and water related housese are housing types that are sensitive to the environment and support sustainable living.
The aim of this study is to provide information on the functions, environmental relations and interior features of water-
related housing. Two samples with strong and distinct environmental-interior relations were selected for further
investigation. Document analysis was used as the research method. As a result of the study, the adaptation, sensitivity and
energy efficiency of water-related houses with their environment come to the fore in their designs. In addition, these
environmentally friendly buildings are sustainable thanks to the natural energy they produce from natural resources. It
was concluded that the preference of water-related houses has positive contributions for both human health and the
environment.
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1. GIRIS

Tarih boyunca yagam alanlari; insanlarin ihtiyaglari, beklentileri, istekleri, degisen alisgkanliklari,
gelenek ve gorenekleri gibi birgok etmene bagli olarak degismistir. Bu baglamda, insanlar asiri
tilketime yonelerek ihtiyaclarinin {istlinde yagam alanlar1 tercih edip bu durumu zenginlik ve liiks

olarak algilamaktadirlar (Sengiil, 2019).

Glinlimiizde ise teknolojinin gelismesi, ¢arpik kentlesme, sanayilesme iklim degisikleri, kiiresel
1sinma, buzullarin erimesi, hava ve su kirliligi gibi c¢evresel olaylar yasamimizi oldukca
etkilemektedir (Tavsan ve Pervanoglu, 2023). Ayrica 2020-2022 yillar1 arasinda gergeklesen Covid
19 Pandemisi de yasam alanlarimzi gézden gecirmemize sebep olmustur. Insanlar daha ¢ok
kalabaliklardan izole, ihtiyaglarini yeterli sekilde karsilayan, dogal ve saglikli yasam alanlarini tercih
etmislerdir. Boylece pandemi doneminde 6n plana ¢ikan konut tiirii ise kiiciik ve mobil konutlar

olmustur.

Mobil konut tiirleri olarak karavanlar, afet konutlari, treylerler, konteynirlar, modiil prefabrike
konutlar ve yiizen evler drnek verilebilir (Taskesen, 2019). Ayrica aga¢ malzemesinden yapilan
bungalovlarda bu tiirlere eklenebilir. Mobil konutlarin suyla iligkili tiirlerinden olan yiizen evler ise
genellikle nehir ve su yataklarinin ¢evresinde bulunan iilkelerde oldukga tercih edilmektedir. Yiizen
evler; ticari, turizm ve konut gibi istege bagli olarak bircok amagta kullanilabilmektedir. Bu
sebeplerden dolay1 ve siirdiiriilebilirlik kriterlerini de kapsayan ylizen evler, diinya iizerinde

yayginlagsmaya baglamigtir (Tavsan ve Pervanoglu, 2023).

Bu arastirmanin amaci, suyla iligkili konutlardan palafitlerin, amfibik evlerin ve yiizen evlerin;
fonksiyonlari, ¢evresel iliskileri ve i¢ mimari 6zelliklerinin incelenmesidir. Bu baglamda i¢ mekan
tasarimlari da incelenerek, suyla iligkili bu konutlarin ¢evre ve mekan iligkisine deginilmesi
amaglanmistir. Arastirmada suyla iliski konut tiirlerinden 6rneklere yer verilmistir. Ek olarak iki
ornek iizerinden detayli inceleme yapilmustir. Orneklerin i¢ mekan-cevre iliskisinin nasil oldugu,
diizenlenmesi gereken yonleri ve tutarsizliklar tartigilmistir. Boylece okuyucularin ve kullanicilarin
yasam alan1 olan suyla iliskili konutlarin tiirleri hakkinda derinlemesine bilgi sahibi olmasi

amaglanmistir.

Arastirmada temel konuya ait kavramlarin literatiir taramasinda kullanilan kaynaklar referans
alinarak, tanimlanmasi yapilacaktir. Ardindan mobil konutlarin kisaca tarihine deginilecektir.

Devaminda mobil konutlarin 6zellikleri, i¢ mekan ve cevre duyarlilifi baglamlar1 {izerinden
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incelenecektir. Sonraki boliimde mobil konut tiirlerinden olan suyla iligkili konutlara

odaklanilacaktir. Bu tiirlerden O6rnekleri incelenerek, bilgiler verilecektir. Daha sonra segilen iki
ornek; ic mekan ve cevre gibi kavramlarla detayli bir sekilde analiz edilerek yorumlara yer
verilecektir. Son olarak bu yorumlar tartisilarak aragtirmanin sonuglart ve degerlendirmeleri

sunulacaktir.
2. KONUT

Tiirk Dil Kurumu Sézliigiine gore konut kelimesi ‘‘Insanlarin icinde yasadiklar1 ev, apartman vb. yer;
mesken, ikametgdh’’ olarak tanimlanmaktadir. Konutlar sinirlart belli olan, barinma, korunma,
yasamu siirdiirme gibi temel ihtiyaclar1 karsilayan mekanlardir. Neolitik ¢cag doneminde, ilk yerlesim
yerleri olan Filistin Eriha ve Konya Catalhdyiik’te yapilan kazilarda tasarlanan ve bir plan1 olan
konutlar bulunmustur. Catalhdyiik’te konutlarin iist tiste gelecek sekilde insa edildigi anlagilmistir.
Kisacas1t mevcut konut ortalama 50-100 y1l kullanildiktan sonra mevcut duvarlar, temel islevi gorerek
yeni yapinin iistiine yapilmasini saglamistir (Onver, 2016). Tarih boyunca ise konut iiretimi; niifusun
artis1, kentlesme, sanayilesme, ihtiyaglar, istekler, ekonomi, siyaset, teknolojinin gelismesi gibi
birgok degiskene bagl olarak ve yasanilan ¢cagin getirdigi gereksinimler dogrultusunda git gide artmis

ve gelismistir.
2.1. Mobil Konut

Tiirk Dil Kurumu So6zliigline gére mobil kelimesinin ilk anlami ‘‘Hareketli olan, taginabilir olan’’
olarak tanimlanmaktadir. insan, niifus, ulagim araglari, internet, sosyal aglar, konum gibi insanlar ve
araclarla iliskili bir¢ok etmende hareketlilik vardir. Bu hareketlilik ise mobil ve mobilite kavramlari
ile iliskilidir. Calisan kisiler internet araciligiyla uzaktan islerini yapabilmektedir. Insanlar isteklerine
gore telefon aracilifiyla iletisim kurabilmektedirler. Ayrica internet {izerinden ticaret, aligveris ve
egitim gibi birgok olanaklardan faydalanilmaktadir. Bunlar sayesinde istenilen mekanda, zamanda
veya aracla hareket halindeyken bir¢ok aktivitenin yapilabilmesi aslinda yagaminda mobillestigini
gostermektedir (Sengiil, 2019). Yasam alanlar1 olan konutlarda mobillesmeye baglamigtir. Mobil
konutlar bir ara¢ yardimiyla istenilen konuma yerlestirilebilen veya kendisinin ara¢ fonksiyonu
sayesinde konumlandirilabilen yasam alanlaridir. Mobil konutlar, siireklilii olan fakat konum ve
fonksiyona gore kaliciligi degiskenlik gosterebilen konutladir. Afet durumlarinda gegici mobil
konutlar, santiye c¢alisanlar i¢in barinak olabilecek mobil konutlar, tatil veya kalici konut olarak
kullanilan karavanlar, deniz araglar1 olan yatlar, prefabrik konutlar 6rnek olarak verilebilmektedir.

Fonksiyonellik, ekonomik olmasi, kolay kurulum, modiilerlik, istenilen konuma yerlestirilebilmesi,
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cevre sartlarina uygunluk, 1sitma, aydinlatma, su tesisatlar1 gibi sistemleri icermesi, geri dontigiimlii

kaynak ve malzemelerin kullanilmasi1 mobil konutlarin baslica 6zellikleridir (Tuncel, 2007).

Tarihsel siire¢ boyunca insanlar yasayabilecekleri barmaklar yapmay1 amacglamiglardir. Cadirlar ise
mobil konutlarin ilk 6rnekleri olarak verilebilmektedir. Cadirlardan sonra tekerlekli yap1 formlari, at
arabalari, aracla cekilebilen konutlar gelmektedir. Boylece gogebe olan topluluklar yasadiklari
alanlara barmaklarin1 da tagiyabilmektedir. Boylelikle mobil konutlar bulunduklar1 ¢evreye ve
dogaya adapte olarak gerektiginde degisebilme 6zelligi bulunabilmesi de donemli 6zelliklerinden

biridir (Tuncel, 2007).
3. SUYLA ILISKILi OLAN KONUTLARIN INCELENMESI

Suyla iligkili konutlar; kendi i¢lerinde su-kara iligkileri ve hareket tiirlerine gore ayrilmaktadir. Bu
tirler palafitler, amfibikler ve ylizen evlerdir (Diindar Tiirkkan, 2016). Aralarinda giiniimiizde

poptilerlik kazanmig ve 6rneklerine sik rastlanan tiir ise yiizen evlerdir.

Suyla iliskili konutlar; deniz, gdl, akarsu gibi biiyiik su kiitleleri iizerinde bulunan, dikey-yatay yonlii
hareket edebilen yasam alanlaridir. Bazi tiirleri ise su iistiinde sabit durabilmektedir. Giiner (2019)’a
gore dogal afetler, kentlesme, ekonomi ve turizm gibi etmenlere bagli olarak suyla iligkili olan
konutlar diinya g¢apinda yayginlasmaktadir. Ek olarak giinliikk hayattan ka¢mak isteyen, deniz
yasamini seven veya balik¢ilik ticaretini yapan kisiler tarafindan da tercih edilen mobil konut tiirtidiir.
Ayrica suyla iligkili olan konutlarm kullanimi eski tarihlere dayanmaktadir. Hayvan ve diisman
saldirilar1 gibi dis etmenlere kars insanlar su yiizeyinde bulunan mekéanlarda yasamayi tercih ederek,
kendilerini giivence altina almayr amaglamislardir. Oncelikle tekneler, yiizen evler olarak
kullanilmaktaydi. Ilerleyen tarihlerde yasam alani olarak karayla iletisimi olan mekanlar haline
gelmislerdir (Tavsan ve Pervanoglu, 2023). Ilerleyen siirecte teknolojinin ilerlemesine bagli olarak
suyla iligkili olan konutlarda kullanilan malzemeler, donanim ve alt yap1 sistemleri de gelismektedir.
Yiizen evlere 6zel olarak temel yapisi suya dik ve hafif malzemelerden yapilmasi, dalga ve riizgar
gibi dis etkenlere kars1 direncli olmasi, kendi enerjisini kendi iireten sistemlerinin bulunmasi, geri
doniistiiriilebilen ve siirdiiriilebilir malzemelerin kullanilmasi bunlara 6rnek verilebilir (Taskesen,

2019).
3.1. Palafitler

Ahsap, beton veya metal malzemelerinden kazikli temel sistemi bulunan, sig sularda, kiyi
bolgelerinde bulunan suyun mobilitesine gore yerlesimi yapilan sabit konut tipidir. Ek olarak suyun

hareketliligi ve seviyesi gibi Ozellikleri tahmin edilebilir bolgelerde tercih edilmektedir. Tarihte
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bilinen ilk palafitler topluluklarin yasam alani olarak ve genellikle goller iizerinde yerleskeler

seklinde bulunmaktaydi. Yapilan arkeolojik kazilarda ve arastirmalarda Alpler, italya, Isvigre,
Almanya, Fransa, Avusturya, Litvanya, Letonya ve Ispanya’nin bazi bolgelerinde palafit tipi
konutlarin oldugu s6z konusudur (Diindar Tiirkkan, 2016). Palafit yapilar tarihsel siire¢ boyunca
konut fonksiyonu disinda balik¢ilik icin de kullanilmaktaydi. Singapur, Malezya, Filipinler ve
Endonezya bdolgelerinde ilk olarak balik tutma amaciyla kullanilan palafitler, bu amaca uygun olarak
tasarlanmiglardir. Ahsap kaziklar iistiinde ve ahsap doseme platformundan olusan yapinin ortasinda
bosluk yapilarak balik tuzaklari yerlestirilmekteydi. Ayrica bu yapilarda bitki saplar1 kullanilarak
diger striiktiir pargalarinin birlesimi saglanmistir. Filipinler’de ise palafitler geleneksel bir yapr tiirii
olarak kiiltiirel miras haline gelmistir. Palafit yapilara Ornek olarak, Sili’de bulunan Chiloé
Takimadalarindaki Castro sehrindeki palafit yerleskeleri verilebilir (Diindar Tiirkkan, 2016). Bu
yerleskedeki yapilar sehrin geleneksel mimarisini yansitan popiiler palafitlerdendir. Konut olarak da
kullanilan palafitler ayrica pansiyon ve otel fonksiyonuyla da hizmet vererek, turizm sektoriine de

katkida bulunmaktadir.

Ek olarak modern tasarima sahip palafit tipi konutlar ve kiigiik kabin 6rnekleri bulunmaktadir.
Genelde nehir kenarlarina insa edilen g¢elik striiktiirlii bu yapilar, nehir tagskinindan korunmay1
amaclamaktadir. Narula Evi modern palafit yapilara 6rnek olarak gosterilebilir. 2018 yilinda John
Pardey Architects tarafindan Loddon Nehri’nin yakinina tasarlanip, uygulanmustir. Ingiltere’ de yer
alan bu yapi, sel bolgesinde bulunmaktadir. Bu sebepten dolay1 ¢elik striiktiirlerle araziden

ylikseltilmistir (Crook, 2020).

Turizmin gelismesiyle okyanus ve deniz gibi biiylik su kiitleleri lizerindeki palafitlerde otel olarak
kullanilmaktadir. Maldivler’ deki otel yapilar1 6rnek verilebilir. Okyanus iizerine yerlestirilen bu
yapilar sayesinde turizm desteklenmektedir. Ornek olarak, Yuji Yamazaki Mimarlik ofisi tarafindan
yapilan, 6zel bir adanin ¢evresine yerlestirilmis Kudadoo Maldives Private Island Oteli
bulunmaktadir. Genelde aga¢ malzemeden olusan ayaklar ve yapilari birbirine baglayan koprii

seklindeki gecis alanlar1 dikkat ¢ekmektedir (Pintos, 2022).

Ayrica yeterli toprak zemin bulunmayan bolgelerde palafitler alternatif olarak tercih edilebilmektedir.
Palafit yerleskeleri birbirine yakin insa edilerek alan kazanilmasina yarar1 olabilir. Ekolojik olarak
ise karbon ayak izini azalmasina etkisi vardir. Fakat sularin ani ve tahmin edilenden fazla yiikselmesi
durumunda palafitler sabit yiikseklikte oldugu icin yapinin su altinda kalma riski vardir. Ayrica
yapinin, suyla iligkisi oldugu i¢in malzemelerde deformasyon goriilebilmektedir (Diindar Tiirkkan,

2016).
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Palafitler sadece su iizerinde bulunan yapilar degildir. Ingilizce *“Stilt House’” olarak adlandirilan bu

yapilarin kara {izerinde de ornekleri vardir. Su baskinlari, sel ve taskin gibi dogal afetlerden de
korunma amacli da yapilmaktadir. Kisacasi palafitler, su seviyesinin hareketi ve yiiksekligi baz
alinarak dik kaziklar kullanilarak karadan ve sudan kopan sabit yapilardir. Bu yapilar sabit
olmasindan kaynakli mobil konut tiirlerine girmemektedir. Fakat suyun hareketliligine gore yerlesimi
saglanmaktadir. Sekil 1’de basitce palafit konutlarinin zeminle iliskisi anlatan ¢izimleri

bulunmaktadir.

Sekil 1. Su ve kara tizerindeki palafit yapisi gorsellestirmesi (Yazar tarafindan hazirlanmistir)
3. 2. Amfibikler

Palafitler gibi karayla iligkisi olabilen ayni zamanda yilizen evler gibi sularin yiikselmesiyle
konutunda dikey yonde yiikselme kabiliyeti olan mobil konut tipidir. Amfibik konutlarin yapiminda
karada olan temel ayaklarinin sularin yiikselmesiyle konutu su yiizeyinde yiizdiirebilmesine énem
verilmektedir. Karayla temel arasinda iliski kopmamakta fakat konut su ylizeyinde kalmaktadir. Bu
ylizden konut icin kullanilan malzemelerin agirlik hesaplamalart yapilmaktadir. Kullanilan
malzemelerin hafifligi ve dayanikliligit bu durumda Onemli unsurlardandir. Su seviyesinin
yliksekligine gore yiikselen amfibik evler, suyun ¢ekilmesiyle eski konumuna gelmektedir. Bu tlirde
temel amag, dikeyde su yiiksekligine gore hareket etmek ve yatayda hareket etmemektir (Diindar

Tiirkkan, 2016).

Ek olarak bu yapilar; elektrik, su gibi altyap1 sistemleri yerel olarak alabilmektedir. Bu sistemlerin
ozel olarak yapilmasina gerek duyulmadigi i¢in ekonomik yonii de vardir. Amfibik evler; palafitler

ve yiizen evlere gore daha yeni bir tarihe dayanmaktadir (Diindar Tiirkkan, 2016).

Yeterli toprak zemin bulunmayan boélgelerde amfibikler alternatif olarak tercih edilebilmektedir.

Yapimin su seviyesinin yliksekligine gore alcalip yiikselme kabiliyeti olmasi, yapimnin su altinda
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kalmasi durumunu engelleme olasilig1 vardir. Fakat yapinin yiikselmesinin de belli bir sinir1 oldugu

icin risk bulunmaktadir. Palafitler gibi birbirine yakin insa edilebilir ve karbon ayak izinin
azalmasinda faydasi vardir. Yap1 genelinde esit agirlik durumuna dikkat edilmelidir. Ayrica riizgar,

yagmur gibi ¢evresel etkenlerden etkilenmektedir (Diindar Tiirkkan, 2016).

Amfibik yapilarin en temel drneklerinden biri de Hollanda, Maasbommel sehrinde bulunan amfibik
konut toplulugudur. Bu konutlar gelgit, taskin gibi durumlar sik yasanan Mass Nehrinin kiyisindadir.
Dikey yonde hareket eden konutlara 6zel olarak zemin ve temel calismasi yapilmistir. Bu harekete
gore de tesisat sistemleri gelistirilmistir. Yapilar, celik direklerle baglanarak dikeyde hareket
kabiliyeti bulunmaktadir (Diindar Tiirkkan, 2016).

Ingiltere’ deki ilk amfibik konut ise Baca Architects tarafindan yapilmistir. Thames nehrinin
yakiindaki bu yapi, tagkin sirasinda dikey olarak yiikselmektedir. Yapinin temeli, yatayda hareket
etmemesi i¢in 6zel olarak yapilmistir. Ayrica giines panelleri, ¢at1 penceresi, dogal havalandirma gibi

detaylara sahiptir (Mairs, 2016).

Ingilizce *‘Amphibious House”’ olarak adlandirilan bu yapilar, kisacas: palafitler gibi afetlere karsi
uyumlu olabilmek amaglanmistir. En onemli farki, dikey yondeki hareket kabiliyetine sahip
olmasidir. Sekil 2 ’de basitce amfibik konutlarin temel fonksiyonunu gosteren c¢izimler

bulunmaktadir.

Sekil 2. Amfibik konutun su seviyesine gore dikey hareket kabiliyetinin gorsellestirmesi (Yazar

tarafindan hazirlanmistir)
3.3. Yiizen Evler

Su yiizeyine paralel olarak istenilen konuma hareket edebilen ve dikeyde su seviyesi yiiksekligine

gore konumlanan mobil konut tipine ylizen evler denmektedir. Bu yapilarin karayla temelden bir
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iliskisi yoktur. Fakat karaya gegilebilen kdprii vaziyeti goren gecis alan1 bulunabilmektedir. Ek olarak

bu yapilar teknelerin karaya demirlemesi gibi karayla baglanti kurabilmektedir (Diindar Tiirkkan,
2016). Ayrica yiizen evlerin bazilarinda motor bulunmaktadir. Bu tipe genellikle yilizen bot (floatboat)
denmektedir (Tavsan ve Pervanoglu, 2023). Tarihteki ilk yiizen evler de tekne ve gemilerden
doniistiiriilerek yapilmistir. Cesitli cografi bolgelerin korfezlerinde, gdllerinde, biiyiik su kiitleleri
olan alanlarda ¢okc¢a Ornegine rastlanmaktadir. Suyun durumu, g¢evresel faktorler diger tiirlerde
oldugu gibi bu yapilarda da 6nemli unsurlardir. Yiizen evler i¢in kullanilan yapr malzemeleri de
dikkat edilmesi gerek unsurlardir. Genelde zeminle bir baglantisi olmayan bu yapilarin, hafif
malzemelerden yapilip su yilizeyinde kalmasi onem tasimaktadir. Aym1 zamanda ulasilabilir
malzemeler, geri doniisiim ve dogal enerji sistemleri de bu yapilarda bulunabilmektedir. (Giiler,

2023).

Ayrica yiizen evlerin konut, turizm gibi alanlarda birgok fonksiyonu vardir. Ilkel olan yiizen yapilar
ise baz1 bolgelerde satis yapilan pazarlar olarak da kullanilmaktadir (Diindar Tiirkkan, 2016). Bu
yapilar 6zellikle balik¢ilikla ugrasan kisiler tarafindan kullanilmaktaydi (Akbas, 2010).

Ingilizce “‘Floating House™’, ‘‘House boat’’ olarak adlandirilan bu yapilara entegre edilen birgok
teknoloji bulunmaktadir. Dalga, riizgar, gelgit, giines gibi kaynaklardan yiizen eve yetecek kadar
enerji tiretilmesi amaglanmaktadir. Su ve 1sinma i¢in de eklenen teknolojiler sayesinde kendi kendine

yetebilen enerji iiretimi ve tasarrufu yapan yapilardir (Giiner, 2019).

Insaat icin yeterli alan bulunmayan bélgelerde tercih sebebi olmaktadirlar. Ayrica yiikseklik simiri
olmamasi ve karbon ayak izini azaltmasi avantajlarindandir. Cevresel faktorlerden etkilenen yiizen
evler icin malzeme sec¢imi olduk¢a 6nemlidir. Dayanikli ve hafif malzemelerin kullanilmasi 6n plana
cikmaktadir. Ayrica su ylizeyinde dengede olabilmek i¢in esit agirlik dagilimi saglanmalidir (Diindar

Tiirkkan, 2016).

Kisacasi ylizen evler, palafitlere ve amfibiklere gore tamamen mobildir. Karayla baglantisi kesilerek,
su yiizeyinde istenildigi yone gitmektedir. Yiikseklik sinirlamasi yoktur. Yapi1 her yone hareket

edebilmektedir.

Hollanda’da sik¢a bulunan yiizen evlerden birisi ise EVA Architecten tarafindan yapilmistir.
Houseboat olarak adlandirilan bu yap1 tamamen su ylizeyinde fakat karada bahgesi bulunmaktadir.
Malzeme olarak i¢ ve dis mekanda dogal ahsap 6n plana ¢ikmaktadir. Catist sayesinde sicaklik i¢
mekana c¢ok girmemektedir. Biiylik pencereler ise dogal aydinlatmaya ve havalandirmaya katki

saglamaktadir (Pintos, 2023).
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Baca Architects tarafindan yapilan The Chichester adindaki prototip yiizen ev ise Ingiltere’ de

Chichester kanalinda bulunmaktadir. Istedigi yone hareket edebilen bu yapi, kanal iizerindeki
teknelerden ve kanal yasamindan ilham alinarak tasarlanmistir. Ahsap malzemeler, dogal aydinlatma

gibi kavramlar 6n plana ¢ikmaktadir (Gibson, 2016).

Ek olarak yiizen evlerde kendi i¢inde ¢esitli tiirlere ayrilmaktadir. Bazi yiizen evlerin karayla iliskisi
bulunmaktadir. Bazilar ise platformlarla tamamen su yiizeyindedir. Hatta bu yapilara gezen /gezici
evler de denebilmektedir (Giiner, 2019). Bazilar1 temel agisindan zeminle hi¢bir baglantis1 olmazken
bazilar1 su zeminine beton bloklar kullanilarak sabitlenmistir. Bunlar gibi yiizen evlerin cesitli
platform ve temel yapilar1 bulunmaktadir. Sekil 3’de yilizen evlere ait baz1 temel Orneklerinin

gorsellestirilmesi verilmistir.

Sekil 3. Yiizen evlere ait bazi platform 6rnekleri gorsellestirmesi (Yazar tarafindan hazirlanmistir)

4. SECILEN YUZEN EV ORNEKLERININ iC MEKAN VE CEVRE ODAKLI
INCELENMESI

Bahsedildigi iizere biitiin suyla iliskili konutlarda ¢evreye uyum gosterilmesine dikkat edilmistir.
Cevreyle iligki, dayaniklilik, enerji tasarrufu, geri doniistiiriilebilirlik, teknoloji, alt yap1 sistemleri
gibi kavramlar 6ne ¢ikmaktadir. Bu boliimde kisaca bahsedilen suyla iliskili konut 6rnekleri disinda,
cevre duyarliligiyla 6n plana ¢ikan yiizen evler incelenecektir. Bu yapilarin, i¢ mekan ve cevre
ozellikleri gibi kavramlar tlizerine odaklanilacaktir. Birinci 6rnek Floating House waterlilliHaus
olarak secilmistir. Ikinci 6rnek ise Energy Positive Floating Villa olarak belirlenmistir. Bu érneklerin
secilmesinin temel sebebi ise ¢evre adaptasyonu baglaminda farkli tiirde olmasidir. Floating House
waterlilliHaus, su listiinde mekan ¢ézliimii ve hem kara hem de suda yerlesim saglayabilmektedir.
Energy Positive Floating Villa ise kismen su altinda mekan ¢ézlimiiyle birbirinden farkli yaklagimlar

sunmaktadir.
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4.1 Floating House, WaterlilliHaus

Syshaus firmasi tarafindan tasarlanan prefabrik waterlilliHaus, 2019 yilinda yapilmistir (Sekil 4).
Plug&Play adindaki modiillerden en biiyiigii olan waterlilliHaus, Brezilya’da bulunmaktadir.
WaterlilliHaus 3,20 metre genisligi ve 12 metre uzunluguyla toplam 38.4 metrekaredir. Biitiincil bir
sekilde su ylizeyine birakilan yapi, mobilyalar ve genel montaj isleriyle birlikte iki glinde hazir hale
gelebilmektedir. Ayrica hem karaya hem de su yiizeyine yerlestirilebilmektedir. Su yiizeyinde hareket
edebilmesi i¢in samandiraya baglanma 6zelligi bulunan bir katamaran iizerine yapinin montaji

yapilmigtir (Pereira, 2020).

Sekil 4. WaterlilliHaus (Archdaily-SysHaus, 2020)

Yapinin gilines panelleri sayesinde kendi elektrigini iiretme 6zelligi vardir. Ayrica akii sisteminde
elektrik enerjisi depolanabilmektedir. Gri ve siyah su ise aritma sistemlerinden gegerek geri
doniistliriilebilmektedir. Evin yerlestigi konuma gore ise igme suyu, bulunulan kaynaktan aritilarak
kullanilabilir veya hava/atmosferden elde edilen su katalizorii sayesinde su {iretimi yapilabilmektedir.
Ek olarak yapinin zemininde ve ¢atisindan agikliklar birakilarak akici sekilde dogal havalandirmadan
ve aydinlatmadan faydalanilmaktadir. Boylelikle evin icindeki sicaklik seviyesi de kontrol
edilebilmektedir. Aydinlatmalar, pencereler, perdeler, ses ve giivenlik gibi diger sistemlerin tamami
entegre edilen teknoloji sayesinde kullanicilarin tercihine gére uzaktan kontrol edilebilmektedir. Bu

tercihler tanimlanarak, belli bir rutine gore otomatik olarak kullanilabilmektedir (Pereira, 2020).
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Sekil 5. WaterlilliHaus cephe fotografi ve ¢izimi (Archdaily-SysHaus, 2020)

I¢ mekan olarak WaterlilliHaus, bir yatak odasi, bir banyo, yasam alaniyla birlikte agik mutfaktan
olusmaktadir (Sekil 6). Ailesindeki en biiyiik modiil olmasina ragmen i¢ mekanin efektif kullanildig:

sOylenebilir.

Sekil 6. WaterlilliHaus plan ve perspektif ¢izimi (Archdaily-SysHaus, 2020)

Biitiin mekanlarda geri doniistiiriilmiis malzemelere yer verilmistir (M. Kathryn, 2022). i¢ mekanlarin
zemininde, tavaninda ve bazi duvarlarinda kullanilan ahsap malzemeler 6n plana ¢ikmaktadir. Ahsap
renklerle uyumlu ve yalin mobilyalara yer verilmistir. Siyah metal malzemeyle striiktiirel formlar
kullanilmistir. Boylelikle pencere ¢ergeveleriyle birlikte uyumlu bir goriintii vardir. Yasam alaninda
kullanilan kii¢iik somine ve cevresindeki raflarla, sicak ev hissi yaratan bir i¢ mekan atmosferi

olusturulmustur. Kayan agikliklar sayesinde manzara bir¢cok alandan izlenebilmektedir (Sekil 7).

Sekil 7. WaterlilliHaus i¢ mekanlari1 (Archdaily-SysHaus, 2020)

4.2 Energy Positive Floating Villa
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VanOmmeren-architecten firmasi tarafindan tasarlanan Energy Positive Floating Villa, 2019 yilinda
yapilmigtir (Sekil 8). Hollanda, Spaarne nehrinde bulunmaktadir. Toplamda iki yiiz yirmi
metrekarelik bir alana sahiptir. Iki kata sahip olan villanin, alt kati su seviyesinin altinda

bulunmaktadir. Yiizen eve karadan giris saglanmaktadir (Gonzélez, 2019).

Sekil 8. Energy Positive Floating Villa (Archdaily-van Ommeren Architecten, 2019)

Catida giines panelleriyle enerji iiretimi saglanmistir. Beton govdeye yerlestirilen 1s1 pompast
sayesinde nehirden termal enerji alinabilmektedir. Boylelikle tiikenmeyen 1sitma ve sogutma sistemi
olusturulmustur. Pencere agikliklar1 sayesinde ise dogal aydinlatma ve havalandirmadan
faydalanilmaktadir. Bu sistemlerle enerji tiiketimi dusiiriilerek, yapmin kendi kendine enerji
toplamasi ve depolamasi1 amaclanmistir. Cephede genel olarak ¢inko kaplama kullanilmigtir. Yaninda
cam, ¢elik, aliiminyum ve ahsap malzemelere de yer verilmistir. Cephedeki ahsap giines kiricilar ise

kullanicinin istegine gore hareket edebilmektedir (Gonzalez, 2019).

Sekil 9. Energy Positive Floating Villa giris ve alt kat planlar1 (Archdaily- van Ommeren
Architecten, 2019)

Yapi; mutfak alani, yasam alani, iic yatak odasi, bircok banyo/tuvalet alani gibi cesitli genis
mekanlardan olugsmaktadir (Sekil 9). Asagidaki Sekil 10°da ise goriindiigii gibi i¢c mekanda biitiinciil
bir zemin malzemesi kullanilmistir. Beyaz tavan ve duvarlar ise ferahlik ve genislik hissini
arttirmaktadir. Yapi iki kattan olustugu gibi mekanlarin birbirinden ayrilmasi ic¢in ara kotlarda
bulunmaktadir. Boylelikle mekanlar fonksiyonlarina goére birbirinden ayrilmistir. Cesitli
biiyiikliiklerdeki agikliklar ise manzaranin izlenmesi dogal aydinlatma ve havalandirma i¢in katki
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saglamaktadir. Mobilyalar yalin ve ergonomik kullanilmistir. Pierre Paulin tarafindan tasarlanan
Orange Slice sandalye dikkat ¢cekmektedir. Kullanilan tablolar ve cesitli aydinlatmalar ise ev

atmosferini olugturan diger unsurlardir.

Sekil 11. Energy Positive Floating Villa kesit ¢izimi (Archdaily- van Ommeren Architecten, 2019)
5.SONUC VE DEGERLENDIiRME

Incelendigi iizere su toplumlar i¢in énemli bir rol oynamaktadir. Ilk caglardan beri insanlar su
kenarlarina yerleserek barinmaktaydilar. Ayrica barinaklarint su yiizeylerine yerlestirerek cesitli
cevresel faktorlerden ve diger canlilardan korunmayi1 amacgliyorlardi. Giinlimiizde ise iklimlerin
degismesi, su ve hava kirliliklerin artmasi, yasanilan c¢esitli dogal afetler, ¢arpik kentlesme gibi
olaylar 6n plana ¢ikmaktadir. Bunlarla birlikte istege ve ihtiyaca bagli olarak insanlar mobil konutlara
yonelmistir. Mobil ve suyla iligkili olan konutlar ise siklikla tercih edilmektedir. Suyla iliskili olan
konutlar kara-su iliskilerine ve hareket kabiliyetlerine gore tiirlere ayrilmaktadir. Biitiin bu tiirlerin
ortak noktasi ¢evre kosullarina uyum saglamaktir. Incelenen yiizen evlerde ise yine ortak noktanin
cevreye uyum saglamak oldugu belirlenmistir. Cevredeki dogal kaynaklarin kullanilmasiyla enerji
iiretimi yapilmasi, atik iiretiminin azalmasi, dogal ve geri doniistiiriilebilir malzemeler kullanilmasi,
teknolojilerin entegre edilmesi, alt yapi sistemlerinin kurulmasi, esneklik, siirdiiriilebilirlik ve
ekonomik olmas1 olumlu 6zelliklerdendir. Orneklerde ic mekan ve estetik agisindan ise ergonomik,
ihtiyaca yoOnelik malzemeler, mobilyalar ve renkler kullanilmigtir. Bdylelikle ev hissiyat

arttirllmistir. Bu Orneklerdeki i¢ mekanlarda daha esnek ve modiiler mobilyalar kullanilmamasi
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eksiklik olarak goriilmiistiir. Modiiler mobilyalar sayesinde daha fazla fonksiyon kazandirilabilir ve

mekanlar ihtiyaglara gore kisisellesebilir. Ayrica katlanabilen, uzayabilen dis cephe elemanlar1 da
kullanilabilir. Boylelikle gizlilik, glivenlik ve ihtiyaca gore hareketlilik saglanabilir. Son olarak yesil
catilarin kullanilmasi Onerilmektedir. Bdylelikle izolasyon ve yagmur suyu birikimine katki

saglanabilir.

Ek olarak bahsedilen 6rneklerin degerlendirmeleri, ¢evre iliskisi ve i¢c mekan 6zellikleri bagliklarinda

toplanarak aragtirmanin daha anlasilir olmasi i¢in agsagidaki tablo hazirlanmistir (Tablo 1).

Tablo 1
Orneklerin Cevre Iliskisi ve ic Mekan Ozellikleri Basliklar1 Altinda Incelenmesi

Floating House,
WaterlilliHaus

Energy Positive
Floating Villa

Cevre lliskisi Ozellikleri

1- Cevreye Adaptasyon ve
Duyarlilik

Hem kara hem de suda yerlesim
saglamasi ve bulundugu su
kaynagim kullanabilmesi
acisindan olumludur.
Siirdiiriilebilir ¢oziimler
sunmaktadir.

Alt kat1 su altinda
konumlandirilarak bulundugu su
kaynagina uyum saglamustir.
Ayrica bulundugu su
kaynagindan enerji iiretimi
yapmaktadir.

2 -Enerji Verimliligi ve Atik
Y 6netimi

Dogal Aydinlatma, dogal
havalandirma, atik su aritma
sistemleri gibi ¢oziimler
sunmaktadir.

Dogal Aydinlatma, dogal
havalandirma, atik su aritma
sistemleri ve 1sinma- sogutma
gibi ¢oziimler sunmaktadir

3-Teknolojik Coziimler (Alt yap1)

Tesisat alt yapilar glinlimiiz
teknolojisine uyum saglayarak
enerji verimliligini
desteklemektedir.

Tesisat alt yapilar glinlimiiz
teknolojisine uyum saglayarak
enerji verimliligini
desteklemektedir.

I¢ Mekan Ozellikleri

1- Plan Yerlesimi

Yeterli ve efektif alan kullanimi
mevcuttur. Fakat esnek ve ¢esitli
fonksiyonlar1 destekleyebilen
mekan ¢6ziimleri olmamasi

Efektif mekanlar kullanilmasina
ragmen fonksiyonlar genis
alanlarda ¢oziilmiistiir. Ek
olarak esnek ve cesitli

eksiklik olarak fonksiyonlar1 destekleyebilen

degerlendirilebilir. mekan ¢6ziimleri olmamasi
eksiklik olarak
degerlendirilebilir.

2- Yalin Mobilyalar

Mobilyalar, mekanlardaki diger
i¢ mekan elemanlariyla uyumlu
ve ergonomiktir.

Mobilyalar, mekanlardaki diger
i¢ mekén elemanlariyla uyumlu
ve ergonomiktir.

3- Renk, Doku ve Malzeme

Bilesenler uyumlu, estetik ve
malzemeler geri
dontistiiriilebilirdir.

Bilesenler uyumlu ve estetiktir.
Malzemelerin geri
doniistiirtilebilirligine dair bilgi
bulunamamustir.

4- Teknolojik Coziimler (Ig Mekan

Konforu)

Sicaklik, aydilatma gibi i¢
mekandaki konfor kosullarinin
uzaktan ve otomatik kontrol

I¢ mekan konforunu uzaktan ve
otomatik kontrol edilmesini
saglayan teknolojik sistem
bilgisi bulunamamugtir.
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edilmesini saglayan teknolojik
sistem mevcuttur.

Kisacast suyla iliskili konutlar, bulundugu baglam ve dogayla tamamen iliskilidir. Ek olarak doga
dostu olan bu yapilarin dogal enerji kaynaklarini bilingli kullanmasi, karbon ayak izini ve atik
iiretimini azaltmasi gibi ¢evreye duyarli birgok faydasi vardir. Dogal kaynaklardan {iiretilen dogal
enerjiler sayesinde siirdiiriilebilirdir. Suyla iliskili konutlarin tercih edilmesi hem insan saglig1 i¢in

hem de ¢evre ve doga icin olduk¢a 6nemli katkilar saglamaktadir.
Tesekkiir ve Bilgi Notu

Makalede, ulusal ve uluslararasi arastirma ve yayin etigine uyulmustur. Calismada Etik Kurul izni

gerekmemistir.

Cikar Catismas1 Beyam

Cikar ¢atismasi bulunmamaktadir.

Arastirmacilarin Katki Orami1 Beyan Ozeti

Yazarlar makaleye esit oranda katki saglamis olduklarini beyan etmektedirler.
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SUMMARY

People have tried to find living spaces throughout history. Living spaces vary depending on many
factors such as people's wishes, needs, environmental conditions, natural disasters and climates. The
constant change and development of today's requirements are among the factors that affect living
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spaces. Mobile houses are one of the housing types that can adapt to these changes. Mobile houses

are environmentally friendly structures that can be moved to any desired location. Local and natural
materials can be used in the construction of mobile houses. It also supports sustainability by
containing recycled materials. Its economical and functional aspects come to the fore. It saves time
by being built in a short time. Special infrastructure systems are integrated into mobile houses. In this
way, plumbing systems such as water and electricity are resolved. In addition, natural energies are
produced by utilizing the natural resources in the surrounding area. In short, they are modular housing
types that adapt to the environment, do not harm nature and produce their own energy. Natural disaster
containers, prefabricated houses, marine vehicles, caravans, portable small houses, water-related
houses can be given as examples of mobile housing. The aim of this research is to examine water-
related houses, which are a type of mobile housing; It is examined through the concepts of
environment, sustainability, materials and interior architecture. In this context, it is aimed to touch
upon the environment and space relationship of water-related houses by examining the interior
designs. Examples of water-related house types are included in the research. Additionally, a detailed
analysis was made on two examples. The interior-environment relationship of the examples, the
aspects that need to be regulated and their inconsistencies are discussed. Thus, it is aimed for readers

and users to have in-depth information about floating houses.

In the continuation of the research, the concepts of the main subject will be defined with reference to
the sources used in the literature review. Then, the history of mobile houses will be briefly discussed.
Subsequently, the features of mobile houses will be examined in terms of sustainability and
environmental contexts. The next section will focus on water-related houses, which are a type of
mobile housing. Additionally, floating house examples will be examined and information will be
given. Then two selected examples; It will be analyzed in detail with concepts such as interior space
and environment relations and comments will be included. Finally, these comments will be discussed

and the results of the research will be presented.

Water-related houses, a type of mobile housing, are generally used in regions with large water bodies.
It is used in many residential, hotel and commercial functions. Historically, people preferred to live
on the water surface to protect themselves from enemies. The functions of water-related houses have
changed as the requirements of the age have changed. Water-related houses, like mobile houses, are
structures that are environmentally friendly and have sustainability principles. Water-related houses
are divided into three groups according to their mobility and their relationship with the land. These

are stilt houses (palafitte), amphibious houses and water-related houses.
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Stilt houses are a type of housing with a piled foundation system made of wood, concrete or metal

materials, with a fixed location in shallow waters and coastal areas. It is mostly preferred in regions
where the height of the water level can be predicted. Thus, they are living spaces that can adapt to
situations where the water level rises or recedes. The purposes of use of these structures vary
according to regional activities. Stilt houses can be used for commercial and tourism purposes as well
as residential functions. Amphibious houses are structures that can move only vertically. It is
important not to move horizontally in these structures, which move in harmony with the rise and fall
of the water. Water-related houses on the other hand, are structures that move in the desired direction
without any movement restrictions. Water-related houses are generally houses that have no
connection with the land in terms of their foundation system. A connection with the land can be
established through bridges and other architectural additions. They are structures located on the water
surface thanks to special platforms. Some of them can even be moved to the desired location by
adding a motor. As mentioned, water-related house types differ from each other due to differences in
movement and relationship with land. However, the most important elements in common are
adaptation to the environment, use of natural and recyclable materials, infrastructure solutions,
utilization of natural resources and natural energy production. In this way, sustainability is supported

by reducing the carbon footprint and preventing excessive consumption of resources.

The first example examined in detail is WaterlilliHaus. This water-related houses was built by the
Syshaus architecture company in 2019. The main features of this structure are as follows. Installation
and assembly works can be completed in two days. It can be settled both on land and on the water
surface. The building can produce its own energy thanks to solar panels. Gray and black water can be
reused by passing through purification systems. In addition, drinking water can be produced from a
water body or from air with a water catalyst, depending on the location. Thanks to the openings in
the house, natural ventilation and lighting can be benefited. Also, integrated technology at home,
security, lighting and curtain systems can operate remotely and routinely. Recycled materials were
mainly used in the interior. In interior spaces, wooden materials used on the floor, ceiling and some
walls come to the fore. Simple furniture compatible with wooden colors is included. Structural forms
were used with black metal material. Thus, there is a harmonious appearance with the window frames.
An indoor atmosphere that creates a warm home feeling is created with the small fireplace and

surrounding shelves used in the living area.

The second example is the Energy Positive Floating Villa designed by VanOmmeren-architecten
company. The building, built in 2019, is located on the Spaarne River in the Netherlands. One of the
most important features of the structure is the heat pump placed in the concrete body. Thus, an endless
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heating and cooling system was created with the thermal energy taken from the river. Energy is also

produced by solar panels on the roof. Open spaces provide lighting and ventilation naturally, as in the
first example. A holistic floor material was used in the interior. White ceiling and walls increase the
feeling of spaciousness. The building consists of two floors and has intermediate levels to separate
the spaces from each other. Thus, spaces are separated from each other according to their functions.
Openings of various sizes contribute to natural lighting and ventilation. Furniture was used simply

and ergonomically.

As reviewed, water plays an important role for societies. Throughout history, people have been
sheltering by settling near water. They also aimed to protect themselves from various environmental
factors and other creatures by placing their shelters on water surfaces. Today, events such as climate
change, increased water and air pollution, various natural disasters and unplanned urbanization come
to the fore. In addition, people have turned to mobile houses depending on demand and need. Water-
related houses, one of the mobile housing types, are frequently preferred. It was determined that the
common point in the water-related houses examined was adaptation to the environment. Positive
features include producing energy by using natural resources in the environment, reducing waste
production, using natural and recyclable materials, integrating technologies, establishing
infrastructure systems, flexibility, sustainability and economy. In terms of interior space and
aesthetics, ergonomic, need-oriented materials, furniture and colors were used in the examples. Thus,
the feeling of home is increased. In these examples, the use of more flexible and modular furniture in
interior spaces was seen as a deficiency. Because with the modular furnitures, more functions can be
added and spaces can be personalized according to needs. Additionally, foldable and extendable
exterior elements can also be used. In this way, privacy, security and mobility according to need can
be ensured. Also the use of green roofs is recommended. In this way, insulation and rainwater

accumulation can be contributed.

In short, water-related houses are completely related to the environment and nature. In addition, these
nature-friendly structures help reduce the carbon footprint and waste production. It is sustainable
thanks to natural energies produced from natural resources. Choosing water-related houses provides

significant contributions to both human health and the environment.
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