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Oz

Bu arastirma, pandemi ve deprem gibi kriz siireclerinde deneyimlenen ¢evrim i¢i mimari tasarim stiidyolarini gegici
birer acil ¢6ziim olarak degil; Antroposen ¢aginin kalict bir kosulu olarak krizi, mimarlik pedagojisini bilginin iiretim
bi¢imi ve mesruiyet zemini diizeyinde doniistiirdiigii bir yapisal kirilma ani olarak ele almaktadir. Fenomenolojik
yaklagim ¢ercevesinde tasarlanan bu arastirmada elde edilen veriler, 11 mimarlik 6gretim tiyesi ile gergeklestirilen yar1
yapilandiriimis derinlemesine goriismelere dayanmaktadir. igerik analizi ile degerlendirilen veriler, gevrim igi stiidyo
deneyimlerinin iki temel doniisiim alani ortaya ¢ikardigini gostermektedir. Bunlar ¢evrim i¢i mimari stiidyolarindaki
“pedagojik doniisim” ile “tasarim ve temsil araglarinin doniisiimii” olarak belirlenmistir. Bu arastirma, ¢evrim igi
stiidyo deneyimlerinin kriz donemlerine 6zgii gegici ¢oziimlerden ziyade, mimarlik egitiminde pedagojik yaklasimlar ile
tasarim ve temsil araglarinin yeniden diigiiniilmesine imkan veren bir doniisiim alant sundugunu 6ne siirmektedir.

Anahtar Kelimeler: Mimari tasarim stiidyosu, ¢evrim i¢i mimarlik egitimi, krizler ¢agi, stiidyo pratikleri

Abstract

This research approaches online architectural design studios-experienced during crisis situations such as the pandemic
and earthquakes- not as temporary emergency solutions, but as a structural breaking point where the crisis, as a
permanent condition of the Anthropocene era, transforms architectural pedagogy at the level of knowledge production
and legitimacy. Designed within a phenomenological framework, the research is based on semi-structured interviews
with 11 architecture lecturers in Turkey. Content analysis reveals two main areas of transformation: “pedagogical
transformation” and “the transformation of design and representation tools”. This research argues that online studio
experiences offer a transformative space that enables the rethinking of pedagogical approaches, design and
representation tools in architectural education, rather than merely serving as temporary solutions specific to times of
crisis.
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1. GIRIS

Tasarim bilgisinin diislinme bi¢imleri, beceriler ve deneyimlerle i¢sellestirilmesine yonelik kaygilar
varligint siirdiirirken, gelisen dijital teknoloji etkisinde mimari tasarim stiidyolarmin da
yenilenmeleri kaginilmaz olmustur. Bu siiregte dijital mimarlik araglarinin, temsil ve iiretim
nesnelerinin giiclendirilmesine, etkilesimin ve iiretkenligin artirilmasina hizmet edecek bigimde
kullanilmasi 6n plana ¢ikmistir. Bu durum, mevcut mimari tasarim stiidyosu sisteminin dijitallesen
kosullarin sundugu olanaklarla yeniden kurgulanmasini giindeme getirmistir. Bu baglamda son
yillarda tasarim stiidyosu arastirma alanindaki yaylar, stiidyo uygulamalarina kazandirilan 6zgiin
alternatiflerin birer yansimasi niteligindedir. Ancak kriz deneyimlerinin mimarlik egitimindeki olast
pedagojik doniisiim potansiyeli ve bunun temsil araglarinin yeniden yapilanmasina etkisinin
biitiinciil bir gercevede yeterince ele alinmadigr goriilmektedir. Bunun yani sira bu deneyimlerin
mimarlik egitimini krizler ¢aginda yeniden diistinmeye nasil imkan sundugu, gelecekteki olas1 afet
ve catisma donemlerinde egitimin siirekliligi agisindan ne tiir doniisiim potansiyelleri tasidigina
iligkin tartismalar da sinirli kalmaktadir. Bu arastirmada ¢evrim igi stiidyo deneyimleri gegici birer
acil durum uygulamasi olmanin 6tesinde ele alinmakta, mimarlik egitiminde pedagojik ve temsile
dayali doniigiimlerin ¢ercevesi sunulmaya calisilmaktadir. Dolayisiyla ¢alisma, farkli cografi ve
kurumsal baglamlarda gérev yapan 6gretim tiyelerinin deneyimlerine dayanarak, ¢evrim igi stiidyo
pratiklerinin mimarlik egitiminde pedagojik yaklasimlar ve tasarimin temsil araglart iizerindeki
doniistiiriicii etkisini tartismaya agmaktadir. Kriz donemlerinde ¢evrim igi yiiriitiilen mimari tasarim
stiidyolarinda ele alinan alternatif yaklasimlarin  G6gretim iiyeleri goriisleri aracilifiyla
belirlenmesinin amaglandigt bu caligmada arastirma sorusu “Pandemi ve deprem gibi kriz
stireclerinde deneyimlenen ¢evrim i¢i stiidyo pratikleri, mimarlik egitiminde pedagojik yaklasimlari

ve tasarimin temsil araglarini nasil doniistiirmektedir?” olarak belirlenmistir.
2. KRIiZLER CAGI: BiR iSTiSNAI HAL DEGIL; YENi BiR VAROLUS KOSULU

Mimarlik egitimini kriz iizerinden ele almak, ilk bakista olaganiistii hallere (yikici bir depreme,
kiiresel bir pandemiye veya sosyo-politik bir catigmaya) gosterilen gegici, reaktif ve pragmatik bir
tepkiyi cagristirmaktadir. Oysa bu calisma, boyle bir okumay1 bastan reddeder. iginde bulunulan
donemde “kriz” kavrami, gelip gegen ve atlatildiktan sonra “normale” doniilecek bir “olay”dan
ibaret olmayip; ge¢ modernligin, kiiresel kapitalizmin ve bizzat Antroposen ¢aginin yapisal ve
kalic1 bir kosulunun adidir. Bu nedenle, mimarlik egitimindeki krizi pedagojik bir format sorunu
olarak gercevelemek (meseleyi yalnizca c¢evrim i¢i/yiiz ylize, fiziksel/dijital gibi ikili karsitliklar
icinde ¢ozmek) hem sorunu yiizeysellestirme hem de mimarligin toplumsal sorumlulugunu daraltma

riskini barindirmaktadir.
80



I'I JCJO Journal of Interior Design and Academy

I¢inde bulunulan Antroposen ¢ag, sermayenin emtia bicimiyle doganin ddngiisel siireclerini tahrip

ettigi Wark’mn (2016) deyimiyle “metabolik yarilmalar’in biriktigi, dogay1 iiretim nesnelerine
doniistiirmekte; ancak bu nesnelerin artik {rlinleri geri dongiliye katilamamaktadir: topraklar
tikenmekte, denizler asitlesmekte, iklim kaymaktadir. Bu metabolik yarilmalar kiiresel
yarilmalardir. Mimarlik pratigini ve egitimini sikistiran krizin kaynagi da buradadir (Tiiniir ve
Inalhan, 2023). Moore’un (2015) “Kapitalozen” kavramiyla ortaya koydugu iizere bu krizi iireten
asil gii¢, tim insanlig1 ayrimsiz kapsayan muglak bir “Anthropos” imgesi degil; sermayenin
birikimi, esitsizligi ve miilkslizlestirmeyi sistemik olarak yeniden iireten kapitalist iligkiler
biitiiniidiir. Mimarlik ise bu iligkiler biitiinlinlin hem {iriinli hem de yeniden iireticisidir. Bu
cergevede iklim krizi, kentsel esitsizlikler, giincel catisma kosullari, go¢ dalgalart ve neoliberal
politikalarin yarattig1 sistemik kirillganliklar, birbirinden harici “acil durumlar” olarak degil
birbirine eklemlenmis yapisal gerilimler olarak okunmalidir. Haraway’in (2016) ‘“dogakdiltiir”
kavramuiyla isaret ettigi gibi, doga ile toplumun birbirinden ayrisabilir kategoriler oldugu varsayimi
artik siirdiirtilebilir degildir; mimarlik pratigi ve egitimi de bu dolanikliin ortasinda konumlanmak

durumundadir. Kriz bu nedenle mimarligin kenarinda degil, tam merkezindedir.

Bu tespit mimarlik egitimi agisindan somutlastirilirsa, Oncelikle “kriz”’in etimolojik kokenine
bakildiginda “kacinilmaz degisimin mevcut durumu yeniden degerlendirmeyi zorunlu kildig:
moment” oldugunu goriilmektedir. Tiiniir ve Inalhan (2023) mimarlik egitiminin krizle iliskisini
sorguladig1 calismalarinda karsilastirdigi iki stiidyo paradigmasi (tasarla-insa et stiidyosu ile
geleneksel tasarim stiidyosu) ile, krizle kurulan farkli ontolojik iligkileri degerlendirmektedir.
“Tasarla-inga et” stiidyosu gercek diinyanin belirsizligini ve tahmin edilemezligini pedagojik bir
giic kaynagina doniistiirlirken, “geleneksel stiidyo” kavramsal ve felsefi derinligi daha kontrollii bir
cercevede islemektedir. Her iki model de krizin yarattifi epistemik baskiyr farkli bigimlerde

karsilamaktadir.

McEwan (2023) ise, bu epistemik doniisiimii mimarlik pedagojisi i¢in ii¢ Ortiisen kuramsal zemin
iizerinden yapilandirmaktadir. Elestirel stiidyo, elestirel pedagoji ve Antroposen/Kapitalozen
okumalart ile kentsel pratigin yeniden diisiiniilmesi gerektigini ortaya koymaktadir. Bu anlatilarin
kesisiminde ylikselen temel soru sudur: Mimarlik pedagojisi, 6grencileri ¢esitli kriz hallerine; iklim
adaleti, sosyo-kiiltiirel doniisiim ve kapitalist gelismenin elestirisi lizerine konumlanmis kritik
iiretim pratiklerine nasil hazirlayabilir? Bu sorgulamanin pedagojik boyutunu derinlestiren temel
kaynak elestirel pedagoji gelenegidir. Giroux’un (2022) ifadesiyle bu gelenek, “baski kosullarinda
bireylerin bir 6zne ve gili¢lendirilmis fail konumundan konusabilmesini, yazabilmesini ve

eyleyebilmesini” olanakli kilan egitimsel kosullarin ingasini hedeflemektedir. Freire’den (2000)

81



I'I JCJO Journal of Interior Design and Academy

beslenen bu ¢erceve, egitimi salt bilgi aktarimi olarak degil; varolusgsal ve politik bir eylem olarak

konumlandirir. Mimarlik pedagojisinde neyin bilgi sayildigi, kimin deneyiminin mesru kabul
edildigi ve hangi toplumsal sorunlarin tasarim probleminin merkezine yerlestigi gibi temel sorular,

kriz donemlerinde kaginilmaz bigimde yeniden giindeme gelmektedir.

Avrupa Mimarlik Egitimi Birligi’nin (EAAE, 2025) “post-mimarlik” tartismalarinda vurgulandig:
tizere; mimarhigin kalici, anitsal ve otoriteyi temsil eden geleneksel rolii yerini kirilganliga,
gecicilige ve toplumsal aktorlerin cesitliligine birakmaktadir. Frattari’nin (2025) “kirilganlik
caginda mimarlk Ogretmek” baghigr altinda ¢izdigi giindem de bu doniisiimiin somut pratik
karsiliklarin1 ortaya koyar. Bunlar afetlere ve yikimlara karsi adaptasyon, gé¢ hareketlerine karsi
misafirperverlik, ¢evresel ¢okiise karsi miistereklik, esitsizliklere karsi, bitmis bir iirlinden ziyade
siirece odaklanma, inang¢ ve kiiltlir farkliliklarina kars1 birlikte yasama kapasitesinin artirilmasidir.
Dolayisiyla gezegensel krize karst yeni bir imgelem iireterek biitiin bu krizleri ¢oklu bakis agisiyla
ele almaktadir. Bu da mimarligin ice kapanik ve kendinden menkul bir disiplin olarak
gorillemeyecegini, bu ¢ogul bakis acis1 disinda giiniimiiz krizleriyle yiizlesemeyecegini ortaya

koymaktadir.

Mimarlik pedagojisi; yaratict 6zneyi, kurumsal pratikleri ve kiiresel aciliyet hallerini birbirine
baglayan bir zincirin halkast olmak durumundadir (McEwan 2023). Bu zincirde her halka kendi
basina sinirli bir ses tasirken birlikte yapilandirildiginda mimarlik egitiminin krizlere kars
kirilganligini giiclendirebilir. Dolayisiyla pandemi ve deprem gibi sarsicit kesintiler sirasinda
zorunlu olarak deneyimlenen ¢evrim ig¢i stiidyo pratiklerinin salt bir “acil durum kurtarma
operasyonu” olarak degerlendirilmesi analitik bir ylizeysellik dogurmaktadir. Aksine bu pratikler;
hiyerarsik olmayan, disiplinler otesi ve “sosyal olarak konumlanmis” yeni mekéan iiretim
pratiklerinin prova edildigi, mimarlik egitimini Antroposen ¢agin gergeklikleriyle, dolanikliklariyla,
metabolik yarilmalariyla ve ¢ogul aktorleriyle yiizlestiren elestirel bir laboratuvar olarak

okunmalidir.
3. MiMARI TASARIM EGITiMi SURECINDE STUDYO KULTURU

Mimarlik disiplininde tasarim siireci, teorik ve pratik bilginin birlikte 6grenildigi mimari tasarim
stiildyolar1 kapsaminda sekillenmektedir. Birinci yariyildan itibaren devam eden tasarlama
eyleminin deneyimlendigi bu stiidyolar mimarlik egitiminin yap1 tasidir. Bu egitimin odaginda yer
alan tasarim stiidyosunu; Fatouros (2002) “iki veya daha fazla kisinin bir araya gelerek birbirlerine
sorular sordugu, beraber diisiinmeye calistig1 ve ayn1 anda ¢esitli iliskiler gelistirdigi kiiclik bir

tartigma alan1” seklinde tanimlamaktadir. Mimari tasarim egitiminin yiiriitiildiigli temel ortam olan
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stiildyo, “yaratict bireyin caligma mekani” olarak tanimlanmaktadir (Ciravoglu, 2003). Mimari

tasarim stiidyolari, tasarlama yaklagimlarinin tartisildigi, farkli yontemlerin sinandig1 ve alternatif
ve Siier, 2003). Bir bagka deyisle, mimari tasarim stiidyosu, mimarlik egitiminin ¢ekirdegini

olusturan, 6grencinin kuramsal bilgiyi mekansal iiretimle biitiinlestirdigi temel pedagojik ortamdir.

Mimarlik egitiminde tasarim stiidyolarinin temel amaci; verilen bir tasarim problemi ¢ergevesinde
Ogrencinin diisiinme, analiz etme, ¢0ziim iiretme ve iletisim becerisini gelistirmektir. Bu amag
dogrultusunda diger teknik ve teorik derslerde kazanilan bilgilerinde kullanildigi mimari tasarim
stiidyolarinda, her yariy1l belirlenen bir proje konusu ve proje alani tizerinden bir yiiriitiicii esliginde
ogrencilerin bireysel/gruplar halinde 6znel degerlendirmesiyle bir mimari proje iiretmeleri
beklenmektedir. Stiidyo kiiltiirli geleneksel sinif ortamindan farkli olarak ders zamanin disinda bir
egitmen olmasa da bilgi iiretiminin oldugu aktif bir ortamdir (Lueth, 2008). Kritikler ile yiiriitiicii ve
ogrencinin karsilikli fikirleri ile gelisen tasarimlar {i¢ boyutlu model, maket, animasyon ve ¢izim
gibi araglar kullanilarak sunulur. Projenin degerlendirilmesi ise genellikle kolektif bir katilim ile
juiriler araciligiyla yapilir. Bu baglamda Webster (2006) jiiri siteminin mimarlik disiplinindeki en

etkili asama oldugunu vurgulamaktadir.

20. ylizy1l boyunca bigimlenen ve biiylik dl¢lide Bauhaus gelenegine dayandirilan stiidyo modeli;
usta-cirak iligkisi, yiliz yiize elestiri, jlri temelli degerlendirme gibi bilesenlerle kurumsallagmistir.
Ancak 21. yiizyilin krizler ortaminda pek ¢ok alanda oldugu gibi yiiksekdgretim sistemi de derinden
etkilenmis; bu siirecte fiziksel birliktelik yerini daha ¢ok zihinsel ve dijital etkilesime birakmustir.
Bu donemde yasanan degisimler, {liniversitelerde 6grenme ortamlarinin yapisini doniistiirmiis ve
uzaktan egitim uygulamalarini zorunlu héle getirmistir. Bu kapsamda mimarlik egitimi de ¢evrim
ici platformlar araciligryla siirdiiriilmeye baslanmistir. Kriz ortaminin getirdigi ani degisim, daha
once cevrim i¢i stiidyo deneyimi bulunmayan 6grenci ve egitmenleri yeni bir dgretim pratigiyle
kars1 karsiya birakmistir (Laplante, 2020). Bu durum, mimarlik egitiminin temel bilesenlerinden biri
olan stiidyo siirecinde koklii bir doniisiimii beraberinde getirmistir. Ogrencilerin yalnizca
yiriitiiciilerden degil, ayn1 zamanda stiidyo ortaminda birbirleriyle kurduklari dogrudan temas ve
gbzlem yoluyla 6grenme pratikleri de dijital ortamda mesafeli bir etkilesime dontismiistiir. Farkl
smiflardan 6grencilerle karsilagsma olasilifinin azalmasi, gézlem ve deneyim paylasimi imkanlarini
siirlamis; fiziksel temasin yoklugu ise 6grenme deneyimini farkli bir boyuta tagimistir. Uzaktan
egitim siireci, stiidyo iiretim bigimlerini de doniistiirmiistiir. Ozellikle ilk yil tasarim stiidyolarinda
agirlikli olarak el ¢izimi ve maket lretimine dayali, fiziksel deneyimi Onceleyen bir yaklagim

benimsenirken; ¢evrim i¢i egitimle birlikte dijital iiretim araglarinin daha baskin héle geldigi
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gozlemlenmistir. Her ne kadar el ¢izimi ve fiziksel model caligmalari siirdiiriilmeye calisilsa da

dijital ortamin sundugu olanaklar iiretim siirecinde belirleyici olmaya baslamistir (Bozkurt, 2020).

Kiling, Balgik, Karaoglu ve Yamagli (2021), krizler ¢aginda mimari tasarim egitiminde stiidyo
isleyislerinde gozlemlenen baslica doniisiimleri; dijitallesme, pedagojik yaklasim degisimi,
degerlendirme pratikleri, siirdiiriilebilirlik odag1 ve psiko-sosyal farkindalik baglaminda
incelemektedir. Amag, kriz sonrasi donemin yalnizca gegici bir adaptasyon siireci olmadigini,
aksine mimarlik pedagojisinde bir kirilma yarattigin1 ortaya koymaktir. Kriz siirecinde ¢evrim igi
platformlar aracilifiyla yiiriitiilen tasarim stiidyolari, baglangigta zorunlu bir ¢éziim olarak goriilse
de 2022 yil1 ve sonrasinda hibrit modeller kalici hale gelmistir. Yiiz yiize atdlye ortami yeniden
onem kazanirken; ¢evrim ig¢i jiiri, misafir konugmaci davetleri ve uluslararas1 atdlyeler dijital

ortamda siirdiiriilmeye devam etmektedir. Hibrit modelin sagladig: baslica avantajlar sunlardir:

. Uluslararas jiiri iiyelerinin kolay katilimi

. Ders kayitlarinin arsivlenmesi

. Siire¢ takibinin dijital ortamda belgelenmesi

. Tasra liniversitelerinde akademik aglarin genislemesi

. Ogrenci-6gretim eleman: etkilesiminin zamansal olarak esneklesmesi

Bu yapi, stiidyoyu mekansal olarak tekil bir sinif olmaktan ¢ikararak ¢ok merkezli bir 6grenme
agina doniistiirmiistiir. 2022 sonrasi donemde dijital araglarin kullanimi niceliksel olarak artmanin
oOtesinde, niteliksel bir donilisiim gecirmistir. Parametrik tasarim, veri temelli analiz ve simiilasyon
teknikleri artik ileri diizey stiidyo secenekleri degil, temel araclar haline gelmistir. Dijital araclarin

entegrasyonu su degisimleri beraberinde getirmistir:

1. Sezgisel iiretimden veri temelli liretime gegis
2. Tekil tasarim alternatifinden ¢oklu senaryo liretimine gecis
3. Insan-makine is birliginin pedagojik tartisma konusu haline gelmesi (Kiling vd., 2021).

Gilinlimiize kadar mimari tasarim stiidyo siirecinde pek cok farkli yontem Onerilmis, gelistirilmis ve
uygulanmigtir. Ayn1 zamanda son donemlerde dijital araglari temel alan yeni stiidyo sistemleri de
denenmektedir. Buradan hareketle bu c¢aligma Tiirkiye’nin farkli bdlgelerindeki mimarlik
boliimlerinde mimari tasarim stlidyolarmin yeniden kurgulanmasi ile olusturulan 6zgiin

yaklagimlar1 arastirmaktadir.
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4. YONTEM

Mimari tasarim stiidyosunun uzaktan egitim ile yliriitiilmesi siirecine iliskin durumun 6gretim
iiyeleri perspektifinden arastirilmasina ve derinlemesine incelenerek degerlendirilmesine odaklanan
arastirma, fenomenolojik yaklasim temel alinarak gergeklestirilmistir. Nitel arastirma
yontemlerinden birisi olan fenomenolojik yaklagimin temelini insanlarin i¢ diinyalarinda sekillenen
deneyimleri ve bu dogrultuda gelisen algilar1 olusturmaktadir. Deneyimin anlamlandirilmast
amacindan hareketle Rose, Beeby ve Parker (1995) fenomenolojiyi; katilimcilarin belirli bir
fenomen/olguya iliskin duygu ve diisiinceleri, bu fenomen/olguyu ne sekilde deneyimledikleri ve
anlamlandirdiklarint  ortaya c¢ikaran bir yontem olarak tanimlamaktadir. Bu baglamda
fenomen/olgular1 agiklamak 6nemlidir. Giinlikk yasantimizda karsilagip farkinda oldugumuz ama
detayl1 bir bilgiye sahip olmadigimiz fenomen/olgu durumlar, olaylar, tecriibeler, kavramlar gibi
farkli bigimlerde karsimiza ¢ikmaktadir (Yildirim ve Simsek, 2016). Bu arastirmada olgu, 6gretim
iiyelerinin kriz donemlerinde ¢evrim i¢i mimari tasarim stiidyosu yaklagimlarina iligkin deneyim

olgusudur.

Bu arastirmada ¢alisma grubu, pandemi siirecinde uzaktan egitime aktif katilan 6gretim iiyeleri
olmalar1 yoniiyle amagli 6rnekleme yontemlerinden 6l¢iit 6rnekleme yontemi ile belirlenmistir. Bu
ornekleme tekniginde, calismada yer alacak katilimcilar arastirmanin inceledigi olgu dogrultusunda
birtakim Olgiitler ¢ercevesinde belirlenmektedir (Biiyiikoztiirk, Kilig Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve
Demirel, 2011). Bu olgiitler arastirmaci tarafindan olusturulabildigi gibi daha 6nce hazirlanmis
olgiit listeleri de kullanilabilir (Marshall ve Rossman, 2014). Bu kapsamda cinsiyet, hizmet siiresi
ve caligilan {niversite Olciitleri dikkate alinmistir. Sekil 1°de sunulan harita, ¢evrim igi stiidyo

deneyimlerinin farkli mekansal ve kurumsal baglamlarda ele alindigin1 gostermektedir.

Sekil 1. Orneklem grubunun Tiirkiye genelindeki dagilimi

Bu calisma kapsaminda derinlemesine gorlismeler, Tiirkiye’de mimari tasarim stiidyosu

isleyisindeki doniisiimleri irdelemek amaciyla farkli tiniversitelerde gorev yapan 11 ogretim iiyesi
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ile Microsoft Teams programi araciligiyla ¢evrim ici gergeklestirilmistir. Nitel arastirma deseninde

orneklem biiytikliigi nicel ¢aligmalardaki gibi istatistiksel temsiliyet {izerinden degil, veri derinligi
ve doygunluk ilkesi tizerinden belirlenmektedir. Bu ¢aligmada 6rneklem biiyiikliigiiniin 11 katilime1

ile sinirlandirilmasinin ii¢ temel gerekcesi bulunmaktadir:

Gorligmelerin ilerleyen asamalarinda elde edilen verilerin tekrar etmeye bagladigi ve yeni temalarin
ortaya c¢ikmadigi gozlemlenmistir. Onuncu gorliisme sonrasinda veri doygunluguna ulasildigt
goriilmiis; on birinci goriisme ise meveut temalarin teyit edilmesi ve bolgesel farkliliklarin kontrol
edilmesi amaciyla gergeklestirilmistir. Bu yaklagim, nitel aragtirmalarda 6nerilen doygunluk temelli

orneklem belirleme stratejisi ile uyumludur.

Derinlemesine goriigmeler ortalama 60-90 dakika siirmiis ve her bir katilimcidan detayli deneyim
aktarimi elde edilmistir. Nitel arastirmalarda kiiclik fakat derinlemesine veri iireten 6rneklemler,
genis fakat ylizeysel Orneklemlere kiyasla daha anlamli analitik sonucglar sunabilmektedir.
Literatiirde nitel goriisme calismalarinda 8—15 katilimcinin, 6zellikle homojen bir uzman grubunda,
veri doygunluguna ulagsmak icin yeterli olabilecegi belirtilmektedir (Guest, Bunce ve Johnson,
2006). Bu baglamda 11 6gretim iiyesi ile gerceklestirilen goriismeler, hem tematik tekrarin
gozlemlenmesi hem de bolgesel ve kurumsal ¢esitliligin saglanmasi agisindan yeterli goriilmiistiir.

Arastirmaya katilan 6gretim {iyelerine ait demografik bilgiler Tablo 1’de verilmistir.

Tablo 1
Ogretim Uyelerine Ait Demografik Bilgiler
Ogretim Uyesi Kodu Cinsiyet Hizmet Siiresi Calisilan Universite

OU1 E 28 yil Abdullah Giil Universitesi
002 E 33 y1l Bursa Uludag Universitesi
0u3 K 34 yil Gazi Universitesi
0U4 E 13 yil Mardin Artuklu Universitesi
0uUs E 22 y1l Karadeniz Teknik Universitesi
0uU6 E 21 y1il TOBB Ekonomi ve Teknoloji Universitesi
0ou7 E 34 yil Y1ldiz Teknik Universitesi
0oUs K 30 yal Artvin Coruh Universitesi
0U9 E 7yl Konya Teknik Universitesi
ou10 K 16 yil Izmir Ekonomi Universitesi
oU11 K 16 yil Manisa Celal Bayar Universitesi

Bu caligmada veriler yar1 yapilandirilmis goriisme teknigi ile elde edilmistir. Yar1 yapilandirilmis
gorisme tekniginde, katilimcilarin arastirma konusuyla ilgili gorlislerini 6grenmek amaciyla
aragtirmacinin énceden olusturdugu sorulari kapsayan bir gériisme formu hazirlanir. Onceden
belirlenmis bir goriisme formuna bagli olmak arastirmaci i¢in sistematik bir diizen saglamaktadir.
Bununla birlikte arastirmaci katilimeilara goriisme formunun disinda bazi alt sorular yoneltebilir,

katilimcilarin cevaplarimi detaylandirmasi saglanabilir. Katilimcilarin bazi sorular1 bagka sorular
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icerisinde cevaplamasi durumunda o sorular atlanabilir (Tirnikli, 2000; Yildinnm ve Simsek,

2016). Uzman goriisleri dogrultusunda arastirmacilar tarafindan olusturulan yar1 yapilandirilmis
goriigme formunda, kriz siirecinde stiidyo ortamina iliskin deneyim ve goriislerin tespit edilmesine
yonelik sorular yer almaktadir. Sorular stiidyonun uzaktan egitim aracilifiyla yiiriitiilmesinde
yararlanilan teknolojik araclar, iiretilen alternatif yaklagimlar ve 6lgme/degerlendirme siireclerinde
tercih edilen yol ve yontemler ¢ercevesinde kurgulanmistir. Goriisme verilerinin analizinde her bir

ogretim iiyesi OU1, OU2, OU3 gibi kodlarla temsil edilmistir.
5. BULGULAR

Mimarlik boliimii 6gretim {iyelerinin goriigleri, kriz deneyiminin Tiirkiye geneline yayilmis bir
pedagojik kirilma yaratmasi yoluyla mimarlik egitimi i¢in yeni pedagojik modeller iirettigini
gostermektedir. Gorligmelerden elde edilen veriler, ¢cevrim i¢i stiidyo deneyimlerinin pedagojik ve
temsile dayali iki temel doniislim alaninda mimarlik egitiminin yeniden diisliniilmesine olanak

tanidigin1 ortaya ¢ikarmaktadir.
5.1. Pedagojik Doniisiim

Kriz donemlerinde mimari tasarim stiidyolarindaki ¢evrim i¢i stiidyo deneyimlerinin, temelde iki
yonlii pedagojik doniisiime yol actigi anlasilmaktadir. Bu durumlardan birisi; fiziksel birliktelige
dayali pedagojik pratiklerin kismen zayiflamasidir. Buna karsin diger bir durum ise 6z-yonetimli
ogrenmenin, dijital belgeleme yoluyla kayith icerik olusturmanin ve zamansal esnekligin
giiclenmesidir. Dolayisiyla ¢evrim i¢i 6grenme, mekansal olarak ayrismayi gerektirse de bireysel
sorumluluk, zamansal erisim ve dijital erisim {izerinden yeniden yapilandirilan bir siirece

dontismektedir.
5.1.1. Ogrenme Siirecinin Yeniden Tanmimlanmasi

Cevrim i¢i stiidyo deneyimi, 6gretim iiyeleri tarafindan, 6grenme siirecinin dogasina iligkin yeniden
diisiinmeyi gerektiren bir kirilma noktas olarak degerlendirilmistir. Ogrenme siirecinin y&netilmesi
ogretim iiyesi merkezli olmaktan c¢ikarak G6grencinin 6z-yeterliligiyle iliskilendirilmektedir. Bu
durum, ¢evrim ig¢i siiregle 6grenmenin bireysel sorumluluk boyutu daha goriiniir hale gelmesiyle
aciklanabilir. OU6’nin “Ister ¢evrim ici olsun ister yiiz yiize olsun buradaki temel konu su: Birey
kendi 6grenme siirecini yonetebiliyor mu? Ogrenme siirecini yonetme becerisine kavusan, kendi
kapasitesini kendi sahip oldugu donanimi etrafindaki imkdanlar: degerlendirme yetkinligini kazanan
biri ister ¢evrim igi ister yiiz yiize biitiin bu siireci idare edebilir.” goriisii, ¢evrim i¢i deneyimin

pedagojik bagimlilik iliskilerini sorgulattigini gdstermektedir. Ogrencinin kendi gelisimini
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izleyebilmesi, 6z degerlendirme yapabilmesi ve Ogrenme siirecini sahiplenebilmesi 6nemli bir

kazanim olarak degerlendirilmektedir. Ayrica 6§renme siireglerinin homojen ve standart bir yapida
ele alinamayacagi, 0grencilerin 6grenme bi¢imlerinin, hizlarinin ve ihtiyaglarinin farklilastigini
kabul eden bir pedagojik yaklasimi isaret edilmektedir. OU2 “Ogrencilerin 6grenme siireleri de
farklh, hepsine aymi ilact verip ve standart bir tedaviyle onlari ¢ozmemiz imkdnsiz. O yiizden
oncelikle égrenciyi tanimak gerekiyor. Ogretim iiyesi kadro derinligi az olan ya da cok yeterli
olmayan iiniversitelerde baska modellerin siirdiiriilebilecegine dair ipucglar: ortaya ¢ikti.” diyerek
pedagojik donilistimii kurumsal bir mesele olarak konumlandirmaktadir. Cevrim igi siirec,
akademisyenin geleneksel otorite konumunun da sorgulanmasini saglamistir. Asina olunan “6greten
hoca” roliinden “6grenen ve rehberlik eden” bir role gecis ve dijital diinyanin getirdigi esneklige
adaptasyona vurgu yapilmaktadir. OU1’in “21. yiizyilin iiniversite ortaminda bizlerin 6greten ve
bilen noktasindan égrenene evirilmemiz gerekiyor. Hepimiz ogreniriz, biz sadece biraz deneyimliyiz
onlarin karsisinda. O deneyimimizle de yeni birtakim araglar: sinifa davet edip 6grenme ortamini
gelistirmemiz gerekiyor.” ifadesi, pedagojik doniisiimiin teknoloji ve yenilikle birlikte diistiniilmesi

gerektigini ortaya koymaktadir.

Bu ifadeler, 6gretim modelinin kurumsal kapasiteye bagl olarak farklilasan ¢oziimler araciligiyla
geligtirilmesi  gerektigini ortaya koymaktadir. Cevrim i¢i deneyimler, geleneksel Ogretim
pratiklerinin daha esnek, etkilesimli ve teknoloji destekli 6grenme ortamlarina dogru bir yonelimi
dogurmaktadir. Ogrenci farkliliklarim1 merkeze alan ve stiidyo yiiriitiiciisiiniin roliinii yeniden

tanimlayan bir yaklasimin gerekliligi agiktir.
5.1.2. Cevrim Ici Stiidyoda Pedagojik Modeller

Cevrim i¢i mimari tasarim stiidyosu deneyimi, derslerin dijital ortama tasinmasiyla siirlt
kalmayarak pedagojik yaklagimlarin yeniden diislinilmesine yol agmistir. Cevrim i¢i ortamin
ogrenme siireglerini destekleyen yeni araglar ve etkilesim bi¢imleri sundugunu, bunun da stiidyo
pedagojisinde belirli degisimlere zemin hazirladigini goriilmektedir. Cevrim i¢i platformlarin anlik
icerik paylagimi ve farkli 6grenme materyallerine ulasma acisindan 6nemli avantajlar sundugu ifade
edilmektedir. OU3’iin “Okullarin bir de fiziki sartlar: var. Uzatma kablosundan tutun, simifin
akustiginin uygun olmayisina kadar hepimizi yoran bir dolu durum var. Ama ¢evrim iginde mesela
ogrenciye bir sey aciklamak istediginizde bir dakika ¢ocugum deyip buradan baglanp linkini
paylasip veya ekrandan bir seyler paylasmak miimkiin. Bir de seminerler, ¢evrim ici dersler,
webinarlar bunlarla da ders ortamini senlendirmek miimkiin. Dersin ders olmaktan c¢ikarilip
ogrenen konumunda olan kisinin farkli mecralardan bilgi toplamasim ve farkli deneyimlere

acilmasim saglamak da miimkiin.” sdzleri, ¢evrim i¢i ortamin sundugu olanaklarla ders igeriginin
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zenginlestirilebilmesini miimkiin kildigini gostermektedir. Bununla birlikte stiidyo egitiminin sosyal

bir slire¢ oldugu da vurgulanmaktadir. Cevrim i¢i ortama gecis siireci, egitimin biitiinciil bir
ekosistem igerisinde ele alinmasi gerektigini daha goriiniir hale getirmistir. Bu baglamda OU4,
“Egitim gercekten bir sosyal meseleymis, bunu ¢ok iyi anliyoruz. Bunu sadece hoca-6grenci iliskisi
baglaminda degil biitiin bir ekosistem baglaminda diisiinmek gerekiyor. Eger bir degisime maruz
kalyyorsak, bu degisimi hep birlikte asacaksak ve bu herkese temas ediyorsa herkesin bu anlamda
egitilmesi ve belli bir noktadan farkindalik yaratilmasi gerekiyor.” degerlendirmesini yapmaktadir.
Cevrim i¢i ortamin dnemli katkilarindan biri de stiidyonun uluslararasi ve ¢ok katilimcili bir yapiya
dontisebilmesidir. Fiziksel mekanin siirliliklarinin ortadan kalkmasi, farkli iiniversitelerden hatta
farkli tilkelerden katilimecilarin stiidyo etkinliklerine dahil olabilmesini saglamistir. Bu durumu
OUe6, “Stiidyolar daha uluslararasi hale geldi. Giinliik hayatimiza giren jiiri ve toplanti gibi
deneyimlerin disinda ¢ok keyifli bir atolye ¢alismalarimiz da oldu. Yiizlerce ogrencinin katildigi
cevrim i¢i atolye ¢alismasinda Discord’u verimli kullandik, ¢ok da iyi olmustu.” bigiminde ifade
etmektedir. Cevrim i¢i platformlar, cografi sinirliliklarin ortadan kalkmasini ve mimarlik pratiginde
taninmig isimlerin 6grencilerle bir araya gelmesini kolaylastirmistir. OU8’in “Disaridan hocalar
cagirabildik. Unlii mimarlar ile yaptigimiz seminerlerimiz oldu. Cografi konumumuzdan 6tiirii bu
tiir faaliyetlerde pek bulunamiyoruz. Cevrim igi donemde, isim yapmis ve mimarliga derin
katkilarda bulunmus bilinen mimarlart 6grencilerimiz ile bulusturmus olduk. Bu bulusmalari
herkese acik da yaparak diger okullardan katilan ogrenciler de mimarlarla goriisiip projelerini
dinleyip sorular sorabildiler. Kriz donemi sonrasinda etkinlikler yiiz yiize devam etti ama mekdnda
bulunma zorunlulugu katilim sayisimi ¢ok etkiledi. Yani uzaktan seminerlerde zaman ag¢isindan
kaywplar onleniyor ve paylagimlarin artmasi saglanabiliyor.” ifadesi ¢evrim i¢i stiidyo ortaminin

mimarlik egitimi a¢isindan yeni etkilesim aglar1 olusturdugunu gdstermektedir.

Cevrim i¢i stiidyo ortaminda pedagojik modeller araciligiyla 6grenme kaynaklariin gesitlendigi ve
bilgiye erisimin kolaylastig1 goriilmektedir. Cevrim i¢i ortamin uluslararasi katilimi, disiplinler arasi
etkilesimi ve farkli uzmanlarin siirece dahil edilmesini kolaylastirarak stiidyonun daha agik ve ag-
temelli bir yapiya doniismesine katki sagladigi anlasilmaktadir. Dolayisiyla stiidyo pedagojisinin
yalnizca Ogretim iiyesi ve Ogrenci arasindaki iligskiyle siirli olmayip daha genis bir egitim
ekosistemi igerisinde degerlendirilmesi gerektigi ortaya ¢ikmaktadir. Bu doniisiim, fiziksel stiidyo
ortaminin sundugu sosyal etkilesim ve kolektif 6grenme deneyimleri i¢in yeni hibrit pedagojik

modellerin tartisilmasina zemin hazirlamaktadir.
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5.1.3. Olgme-Degerlendirmede Doniisiim

Cevrim ig¢i stiidyo siireci, 6l¢me-degerlendirme pratiklerinin dijital ortama taginmasinin GStesinde
degerlendirme anlayisinin da yeniden kurgulanmasii gerektirmistir. OU6’nin “Ogrencilerin kendi
kendilerini degerlendirecekleri bir sistem olusturmaya ¢alistim. Ciinkii degerlendirmenin dogasini
kavramadik¢a bizim yaptigimiz degerlendirmenin de bir karsiligi olmuyor.” ifadesi degerlendirme
stirecinin seffaflastirilmasinin ve 6grencinin degerlendirme kiiltlirlinii kavramasinin 6nemine igaret
etmektedir. Buna yonelik olarak 0z-degerlendirme ve akran degerlendirmesi gibi alternatif
modellere yer verilmektedir. Stiidyo yiiriitiiciileri tarafindan olusturulan degerlendirme listeleri,
akademik ciktinin yani sira; ¢aba, problem ¢dzme istegi, 6grenmeye aciklik gibi siire¢ gdstergelerini
de kapsamaktadir. Bu yaklasim tasarim egitiminde siirecin, diisiinme pratiginin ve gelisimin en az
{iriin kadar énemli olmasi ile iliskilidir. OU1 dijital araclarin degerlendirme siirecine katilmasi ve
ogrencilerin degerlendirme siirecine dahil edilmesinin 6nemini su sekilde aciklamaktadir: “Bir
rubrik sistemimiz var. Ekrandaki paftadan QR kod linkine tikliyoruz, herkes arka planda notlarini
giriyor. Degerlendirmeler bittiginde otomatik bir not hesaplaniyor, bunu égrencilere de agiyoruz.
Osrenciler de kullanmiyorlar. Ogrencinin degerlendirmesi de sisteme dahil oluyor. Aslinda orada
sunu ogretmeye c¢alisiyoruz. Bu bir not vermenin otesinde ogrenci baska birinin projesiyle
ilgilendiginde de kendi eksigini gorebiliyor.” Kritik sisteminin zenginlestirildigi; siire¢ odakli,
performans temelli ve izlenebilir/takip edilebilir degerlendirme modellerinin 6ne ¢iktig
goriilmektedir. Dijital platformlarin  haftalik izlenebilirligi artirdigi  ve kolaylastirdigi
anlasiimaktadir. Bu noktada OU11, “Yiiriitiiciiler icin egzersizlerin uygulanmasi, teslim siiregleri,
notlandirmasi, hepsi agisindan izlencenin yazilmast baslh basina bir tasarim problemi oluyor. Yiiz
yiize egitimde uyguladigimiz tiim degerlendirme siire¢lerini dijital ortama aktarmaya ¢alistik. Her
odev dijital platforma yiiklendi. Yani her hafta belki 2, belki 3 kere dosya yiikleme iizerinden
ogrencilere geri bildirim verdik.” ifadesini paylasmaktadir. Bunlarin yani sira ¢evrim i¢i ortam ayni
zamanda Ogretim iiyelerinin &n degerlendirme yapabilmesine olanak tanmmistir. OU9’un “Her
ogrencinin projesine diizenli olarak ulasabilmeyi hedefledik. Dijital ortamda sanal bir klasor
olusturduk herkes o klasore kendi dosyalarim yiikliiyordu ve biz bunlari kontrol edebiliyorduk. Bu
sekilde ogrenci derse girmeden once ben ¢alismalart incelemis oluyordum.” bi¢ciminde dile getirdigi
deneyimi, stiidyo silirecinde asenkron ve hazirlikli bir degerlendirme modelinin varligini
gostermektedir. Boylece cevrim igi stiidyo deneyiminde, degerlendirmenin not alma/not verme
pratigi olmaktan cikararak pedagojik bir tasarim problemi haline geldigi ve alternatif yaklasimlarin

iiretildigi goriilmektedir.
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Cevrim ici stiidyo deneyimi, mimari tasarim egitiminde dl¢gme-degerlendirme pratiklerinin yeniden

diistiniilmesine zemin hazirlamigtir. Dijital platformlar araciligryla siireglerin  kayit altina
alinabilmesi, haftalik ilerlemenin izlenebilmesi ve o6grencilerin degerlendirme siireglerine aktif
bicimde dahil edilmesi, degerlendirmeyi daha seffaf ve izlenebilir hale getirmistir. Degerlendirme
stireglerinin dijital ortama tasinmasi, stiidyo yiiriitiiciilerinin 6l¢me araglarini yeniden tasarlamasini

ve farkli degerlendirme modelleri gelistirmesini gerekli kilmistir.
5.2. Tasarim ve Temsil Araclarimin Doniisiimii

Kriz dénemlerinde ¢evrim igi stiidyo deneyimlerinin, tasarim ve temsil araglarinin kullaniminda
belirgin bir donlisiim yarattigi goriilmektedir. Bu siiregte dijital arayiizler, iletisim ve sunum
platformlar1 olmanin Gtesine gegerek tasarim diisiincesinin liretildigi, paylasildigi ve birlikte
gelistirildigi aktif calisma ortamlarina doniismektedir. Tabletler, dijital kalemler, ¢evrim i¢i ¢izim
araglar1 ve ortak ¢aligma platformlari, stiidyo kritiginin ve eskiz temelli diisiinme pratiginin dijital
ortamda yeniden kurulmasimni miimkiin kilmaktadir. Cevrim i¢i araglarin sundugu siirekli erigim,
kay1t olusturma ve es zamanli olmayan tiretim imkanlari, stiidyo etkilesiminin ders saatleriyle siirl
kalmayan daha siireklilik tasiyan bir 6grenme ortamina donligmesine katki saglamaktadir. Bu
baglamda dijital temsil araglarinin, mimari tasarim stiidyosunun ifade bigimlerini ve iiretim

siireglerini yeniden sekillendiren 6nemli bir doniisiim alan1 haline gelmektedir.
5.2.1. Stiidyo Kurgusu

Cevrim i¢i mimari tasarim stiidyosu deneyimi, stiidyo ortaminin pedagojik olarak tasarlanmasi
gereken bir 6grenme ortami oldugunu daha goriiniir hale getirmistir. Ders yiiriitiiciisiiniin rolii ve
dijital ortamin sundugu olanaklar, stiidyo kurgusunu yeniden diisiinmeyi gerektirdigini ortaya
koymaktadir. Bu durumu OU3, “Stiidyo ortami ve mimari tasarim dersleri bizzat tasarlanmast
gereken dersler ve bu tasarimdan da hoca sorumlu. Dolayisiyla stiidyo ortamini tasarlayanin
mutlaka bu araglarla olan yiizlesmesini, hesaplasmasint her dénemin basinda yapmasi gerekiyor.
Kendi i¢imizde takip ettigimiz, kendimizi iyilestirmek i¢in kendi kendimizi elestirerek buldugumuz
bazi konular oluyor. Mutlaka miifredatimizi bir sekilde yeniden olusturuyoruz her donemin basinda.
Hocanin sorumlulugunu iptal edip, bu is en iyi yiiz yiize oluyor hadi yiiz yiize yapiyoruz ben ¢evrim
icinden anlamam denilmesi de zaten 21. yiizyilda miimkiin degil.” gorlstliyle agiklamaktadir.
Bununla yani sira mimari tasarim stiidyosunun geleneksel olarak giiclii bir usta-cirak iliskisine
dayandig1 vurgulanmaktadir. Fiziksel stiidyo ortaminda 6grencilerle kurulan yakin temas, tasarim
siirecinin onemli bir parcasi olarak goriilmektedir. Bu iligki ¢evrim i¢i ortama tasindiginda bazi

zorluklar ortaya c¢ikmis olsa da dijital ortamin sundugu bazi avantajlar da fark edilmistir. Bu
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baglamda OU9, “Mimari tasarim stiidyosu mimari egitimin kalbi ashinda. Tabii stiidyolarda usta-
cirak iliskisi var. Bu usta ¢wrak iligkisinde de bir dirsek temasi gerekiyor. Ciinkii ogrencileri bir
masa etrafinda topluyoruz ve stiidyolarda ogrencilerle direkt dirsek temast igindeyiz. Bu durumu
zorunlu olarak ¢evrim igi sisteme tasimak zorunda kaldik ama bu sistemin de bazi avantajlarini
gordiik. Bazi konularda daha hizli ilerleyebilmek, daha hizli reaksiyon alabilmek bir avantajdi.
Projeler incelenirken kayit altina alarak ogrencinin kritigini tekrar izleyebilmesi biiyiik bir
avantajdi.” demektedir. Ayrica ¢evrim i¢i stiidyo yliriitmenin 6gretim iiyeleri agisindan farkli bir is
yiikli ve organizasyon gerektirdigine de deginilmektedir. Dijital ortamda 6grencilerin siirece aktif
katilmimin saglanmasi, farkli ekranlarin takip edilmesi ve stiidyo atmosferinin siirdiiriilmesi
ogretim iiyeleri icin daha yogun bir dikkat gerektirebilmektedir. OU1 “Hoca égrencive kritigini
veriyor, ekramint kapatiyor ve gidiyor. Bunu engellemek icin dersi birlikte yiiriitmeniz, uzakta bile
olsanmiz stiidyonun icindeymis gibi hareket etmeniz gerekiyor. O da arka planda bir post
prodiiksiyon gerektiriyor. Normal ders anlatmay: tercih ederim ¢ok daha rahat geliyor bana, béyle
bir siirecin icinden c¢iktiktan sonra ¢ok yorucu gegtigini goriiyoruz. Ciinkii ayni anda birkag ekrani
kontrol etmek, ogrenciyi baska bir ekrandan takip etmek, ogrenci aktif mi degil mi gibi siirecleri
gormek gerekiyor.” diyerek deneyimlerini paylagsmaktadir. Dijital ortamin tasarimi da stiidyo
atmosferinin olusmasinda belirleyici bir unsur olarak goriilmektedir. Cevrim i¢i platformlarda
kullanic1 arayliziiniin ve etkilesim kapasitesinin stiidyodaki sosyalligi dogrudan etkiledigi
goriilmektedir. Bu noktada OU4 “Kullanici arayiizii anlaminda gelistirilmesi gereken ¢cok sey var
diye diistiniiyorum. Ciinkii ¢cevrim i¢i ortamda her ne kadar atolye desek de her zaman atolyenin
ruhu var olamayabiliyor. Ogrenciler biraz daha bireysel olabiliyorlar. Dolayisiyla dijital ortamin
tasarimi, sosyalligi artirmak anlaminda atélyeye gelen ogrencinin motivasyonunu ve bu sosyalligin
ne derecede gerceklestirildigini belirleyen en onemli faktérlerden bir tanesi oluyor.” sozleriyle
dijital ortamin sinirhiliklarina deginmektedir. Motivasyon ve sorumluluk meselesi ¢evrim ici stiidyo
kurgusunun kirillgan noktalarindan biri olarak O6ne c¢ikmaktadir. Fiziksel stiidyo ortaminda
ogrencilerin birlikte ¢aligma kiiltiirii ve ortak {iretim atmosferi motivasyonu artiran énemli unsurlar
olarak goriiliirken, ¢evrim i¢i ortamda 6z-disiplin becerileri daha belirleyici hale gelmektedir. Bu
durumu OUS “O stiidyo kokusu ve ruhu degersiz degil ama uzaktan da performans aliniyor bence.
Tasarim stiidyosu konusunda uzaktan egitimin daha da verimli oldugunu ve zaman kazandiran bir
sey oldugunu diistintiyorum. Ancak buradaki temel sorun, is disiplini ve ortalama is ahldki. Fiziksel
olarak stiidyoda bulunmayinca, kamera ag¢mak gibi bir zorunluluk olmayinca ogrencilerin
motivasyonundan ve sorumluluk anlayisindan kaynaklanan bir sorun oldugunu diisiintiyorum. Bu
nedenle de yakin gelecekte gelisimini tamamlamus iilkeler, ortalama is ahlak katsayilar yiiksek

tilkeler uzaktan egitim agisindan daha avantajli.” bigiminde aktarmaktadir. Bu goriis, ¢cevrim igi
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stiidyo ortaminda Ogrenme siirecinin daha fazla bireysel sorumluluk ve 06z-disiplin becerisi

gerektirdigine isaret etmektedir.

Cevrim i¢i stiidyo deneyimleri, ders yiiriitiiciilerinin dijital araclarla etkilesim kurarak stiidyo
ortamin1 yeniden tasarlamalar1 gerektigini agiga ¢ikarmaktadir. Asina olunan usta-¢irak iliskisinin
cevrim i¢i ortamda farkli bi¢imlerde yeniden kurulmasi gerekmektedir. Bunlarin yani sira
motivasyon, sosyallik ve 0&grencilerin 6z-disiplin becerileri ¢evrim i¢i stiidyo ortaminin

stirdiiriilebilirligi acisindan belirleyici faktorler olarak ortaya ¢ikmaktadir.
5.2.2. Dijital Arayiizler ve Temsil Araclar

Cevrim i¢i mimari tasarim stiidyosu deneyimi, dijital arayiizlerin ve temsil araglarinin tasarim
egitiminin 6nemli bir bileseni haline geldigini gostermektedir. Dijital araglarin tasarim diisiincesinin
ifade edilmesi, paylasilmas: ve birlikte gelistirilmesi siire¢lerinde aktif rol oynadigi goriilmektedir.
Bunun i¢in mimarlik disiplininin dogas1 geregi yenilik¢i teknolojilere acik olmasi gerekmektedir.
Tasarim pratigi, stirekli gelisen yazilimlar ve dijital araglarla birlikte diisiiniilmelidir. Bu baglamda
OU3, “Biz tasarimci insanlariz, yenilik¢i insanlariz, iiretmeye yonelik bir meslegimiz var.
Dolayisiyla ilk bariyeri kendimizin koymasi ¢ok yanlis. Giin ge¢miyor ki yeni bir yazilim ¢iksin, giin
gecmiyor ki yapay zekayla ¢alisan bir dolu baska arayiizler, programlar, imkanlar olusmasin.
Bunlar yokmus gibi davranmak bence meslegin dogasina ¢ok aykiri. Uzerinde Sgrencinin de
cizebildigi bizim de c¢izebildigimiz arayiizleri kullanma becerisi 6nemli bir sey, bunda kendimizi
gelistirmeliyiz. Tasarima ézel programlarin kullanilmas: gerektigini diigiiniiyorum. Ifade giiciinii ve
paylasimi artirici, gorsel agwrlikli yazilimlar: kullanabilme becerisi ve onlar iizerinden bir seyleri
ifade edebilme becerisine yogunlasilmali.” goriisiinii paylasmaktadir. Cevrim i¢i stiidyo yiirlitme
siirecinde donanim ve ara¢ kullanimimin da énemli oldugu gériilmektedir. Ozellikle tablet ve kalem
gibi arag¢larin kullanilmasi, ¢izim ve eskiz iizerinden yiiriitiilen kritik siireclerini kolaylastirmaktadir.
OU4’iin “Kalemle kendi tabletim iizerinden cizim yapabilmek icin derse tabletten baglaniyorum.
Bir bilgisayar ve bir tablet ile yani c¢ift aragla baglaniyorum. Hem kendi ekranimin nasil
goriindiigiinii de kontrol edebiliyorum. Fareyle ¢izim yapmak biraz zorluyor veya bunu el ile
gerceklestirmek tablet iizerinden biraz zorluyor. Fakat kalemle daha rahat bir sekilde oluyor.
Bunlar yiiriitiiciiniin -~ elini  kolunu  giiclendiren durumlar yaratiyor.” sozleri bu goriisii
desteklemektedir. Dokunmatik ekranlar ve dijital kalemler kritik siire¢lerinde 6nemli araglar olarak
goriilmektedir. Ancak kullanilan platformlarin teknik sinirliliklarinin bu siireci zaman zaman
zorlastirdig1 ifade edilmektedir. Bu konuda OU7 “Su anda benim ekranim dokunmatik ekran,
herhangi bir seyi rahatlikla kalemimle c¢izebiliyorum veya tabletinden oturuma katilan hoca

rahatlikla ¢izebiliyor. Mod olarak bunlari degerlendirmek, teknolojik olarak farklilastirmak lazim.
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Teams’i, Blackboard’u Zoom u kullandik. Ama pozisyon itibariyle onlarin bile ¢ok biiyiik sikintilart

var. Keske bilgisayar miihendisleriyle stiidyo bazinda kullanilabilecek ozgiin bir yazilimimiz
olabilseydi.” ifadesini aktarmaktadir. Ayrica platformlarin etkilesim kapasitesi de dnemli bir unsur
olarak 6ne cikmaktadir. Ozellikle ekrana eszamanli miidahale edilebilmesi, tasarim stiidyosunda
kritik siireclerini dogrudan etkilemektedir. OUS5 “Ekrana miidahale edememek pratik degil,
kullanilan platformlar ¢ok onemli. Mesela Adobe Connect gercekten kotiiydii, Microsoft Teams
belirgin bir sekilde daha iyi ama bence tasarim boliimlerine ogrencinin ve bizim ayni anda anlik
dokunabildigimiz bir ekran gerekli. Zoom kullanmak ¢ok daha kolay oluyor.” sozleriyle
deneyimlenen platformlar1 degerlendirmektedir. Dijital araglarin ¢izim ve sunum siire¢lerinin yani
sira grup caligmasini destekleyen platformlar araciligiyla stiidyo etkilesimini artirdigi da
goriilmektedir. Ozellikle ¢evrim ici is birligi araglari, dgrencilerin birlikte iiretim yapabilmesini ve
fikir gelistirme siireglerini paylasabilmesini miimkiin kilmaktadir. Bu noktada OU1, “Stidyolarin
en onemli ozelligi grup calismasini saglamak birbirinden ogrenmeyi orgiitlemek. Bizim ilk ¢evrim
ici stirecten kazammimiz, bir sonraki yariyila baglarken grup ¢alismasini nasil motive edecegimiz
tizerine kuruldu. O yiizden ¢ok fazla aplikasyon iizerinde ¢alistik. Brainstorming araglar:, Mural,
Miro, Padlet gibi arka planda biiyiik ekran kullandiginiz ve birlikte ¢alisabileceginiz programlar
var. Onlart ¢ok devreye aldik. Dolayisiyla 6grencinin arka planda offline ¢alisabilme ihtimalini
artirdik, hala da keyifle kullaniyoruz. Discord iizerinden siirekli ¢alisan mesajlasma aglari ile
calisan bir offline stiidyo sistemimiz var. Mimarlik egitiminin stiidyoya sikistirilmis o etkilesimleri
cok giizel ama o swiftan ¢iktiginiz anda kopan bir kirilmasi da var. Onu ortadan kaldiran bir

vaklasim olarak goriiyorum.” ifadesiyle deneyimlerini aktarmaktadir.

Cevrim i¢i stiidyo deneyiminin, dijital arayiizlerin mimari tasarim egitimindeki roliinii belirgin
bicimde artirdig1 anlasilmaktadir. Dijital ¢izim araglari, is birligi platformlari ve ¢evrim i¢i paylasim
ortamlar1 tasarim siireglerinin ifade edilmesi, tartisilmasi ve gelistirilmesi agisindan yeni olanaklar
sunmaktadir. Bununla birlikte mevcut platformlarin tasarim stiidyolarmin ihtiyaglarini tam olarak

karsilayamadig1 ve daha 6zgiin dijital araclarin gelistirilmesine ihtiya¢ duyuldugu da goriilmektedir.
6. SONUCLAR

Bu aragtirmada, kriz donemlerinde deneyimlenen ¢evrim i¢i mimari tasarim stiidyolarmin mimarlik
egitimi tizerindeki pedagojik ve temsile dayali etkileri 6gretim iiyelerinin deneyimleri {izerinden
incelenmektedir. Arastirmada ulasilan en genel sonug, ¢evrim igi stiidyo deneyimlerinin mimarlik
egitiminde stiidyo pedagojisinin farkli boyutlarinin yeniden diisiiniilmesini gerektiren 6dnemli bir

doniislim siireci olarak ortaya ¢ikmasidir.
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Arastirma sonuglari, ¢evrim i¢i stiidyo deneyiminin 6grenme siirecinin dogasina iliskin pedagojik

doniisiim yarattigini gdstermektedir. Ogrencinin 6z-ydnetim becerisi, 6grenme siirecini sahiplenme
kapasitesi ve bireysel sorumlulugu 6n plana ¢ikarken; 6gretim {iyesinin rolii de bilgi otoritesinden
o0grenme slireglerini yonlendiren ve cesitlendiren bir aktdre dogru kaymaktadir. Bu doniisiim,
elestirel pedagoji cergevesiyle Ortiismekte; stiidyo ortamindaki hiyerarsik iligkileri yeniden
yapilandirma potansiyeli tasimaktadir. Stiidyo pedagojisinin geleneksel kaliplarinin sorgulanmasina
zemin hazirlayan bu siireg, 6grencilerin farkli 6grenme hizlar1 ve ihtiyaclari dikkate alinarak daha
esnek ve bireysellesmis O0grenme modellerinin giindeme gelmesine katki saglamistir. Stiidyo
pedagojisinin geleneksel kaliplarinin sorgulanmasina yol agan bu siire¢, 6grencilerin farkli 6grenme
hizlar1 ve ihtiyaglar1 dikkate alinarak daha esnek ve bireysellesmis 6grenme modellerinin giindeme
gelmesine katki saglamistir. Bu noktada 6gretim iiyelerinin rolii bilgi aktaran konumdan 6grenme
siireglerini yonlendiren ve rehberlik eden bir role evrilmektedir. Cevrim i¢i deneyim bir yandan
stiidyo ortaminin kurgulanmasi ve temsil araglar1 agisindan yeni olanaklar sunarken, diger yandan
motivasyon, sosyallesme ve kolektif iiretim kiiltlirtinlin siirdiiriilebilirligi gibi bazi zorluklar1 da

goriiniir hale getirmistir.

Cevrim i¢i platformlarin sundugu erisim kolayligi, farkli uzmanlarin stiidyo siireglerine
katilabilmesi, ulusal/uluslararas1 etkinliklerin diizenlenebilmesi ve disiplinler arasi etkilesimin
artmasi gibi olanaklar stiidyo pedagojisini ag-temelli bir yapiya doniistiirmiistiir. Ayrica siire¢
izleme ve geri bildirim mekanizmalar1 ile degerlendirme siiregleri daha seffaf ve izlenebilir hale
gelmistir. Oz-degerlendirme ve akran degerlendirmesi gibi alternatif modellerin kullanilmast,
ogrencilerin degerlendirme siireglerine aktif katilimini saglamakta ve degerlendirmeyi not alma/not
verme pratiginin otesine tagimistir. Bu durum mimari tasarim stiidyosunun fiziksel mekan icerisinde
gerceklesen bir 6grenme ortami olmasindan ziyade, daha genis bir egitim ekosistemi igerisinde

degerlendirilmesi gerektigini diisiindiirmektedir.

Tasarim ve temsil araglarimin kullaniminda da belirgin bir donlisim yasandigi sonucuna
ulasilmaktadir. Dijital ¢izim aracglari, ¢evrim i¢i is birligi platformlar1 ve ortak ¢alisma ortamlar;
tasarim diislincesinin iiretilmesi, paylagilmasi ve tartisilmasi siireglerinde etkili olmustur. Tabletler,
dijital kalemler ve es zamanl ¢aligma platformlar1 gibi araglar aracilifiyla stiidyo kritigi dijital
ortamda yeniden kurulmustur. Ancak kriz donemlerinde kullanilan ¢evrim i¢i platformlarin mimari
tasarim stiidyolarinin ihtiyaclarmi tam olarak karsilayamadigi ve stiidyo pedagojisine 6zgii dijital

araclarin gelistirilmesine ihtiya¢ duyuldugu anlagilmaktadir.

Bu aragtirmanin alana 6zgiin katkisi, ¢evrim i¢i stiidyo deneyimlerini yalnizca pandemi ve deprem

gibi olaganiistii hallerin gegici bir {irlinli olarak degil; Antroposen c¢agmin kalict kriz kosullarinda
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mimarlik egitiminin nasil doniisebilecegini gosteren bir erken ornek olarak konumlandirmasinda

yatmaktadir. Tiirkiye’nin farkli kurumsal ve cografi baglamlarindan derlenen deneyimler, bu
doniistimiin evrensel egilimler barindirdigini; ancak kurumsal kapasite, kadro yapist ve bolgesel
kosullara gore farklilagtiginmi ortaya koymaktadir. Bu bulgu, hibrit stiidyo modellerinin
gelistirilmesini salt teknolojik bir uyum meselesi olmaktan c¢ikarmakta; mimarlik egitiminin
epistemik ve etik zeminini yeniden tartigmaya acan yapisal bir pedagojik soruya dontistiirmektedir.
Metin boyunca kat edilen arastirmalar, fiziksel stiidyo kiiltiiriiniin giiclii yonlerini korurken dijital
araclarin sundugu esneklik, erisilebilirlik ve ag-temelli etkilesim olanaklarini bir araya getiren hibrit
stiidyo modellerinin gelistirilmesi acgisindan 6nemli bir potansiyele isaret etmektedir. Gelecekte
yapilmasi planlanan arastirmalarda hibrit stiidyo modellerinin pedagojik etkilerinin kapsamli bir
bicimde incelenmesi, mimarlik egitiminin doniisen 6grenme ortamlarina uyum saglamasi agisindan

Onemli katkilar sunabilecektir.
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SUMMARY

Recent global crises have compelled higher education institutions to rethink their educational
models. Disasters such as the COVID-19 pandemic and the large-scale earthquakes in Turkey have
directly impacted the functioning of architectural design studios, a fundamental component of
architectural education. Traditionally conducted within physical spaces, architectural design studios
offer a learning model based on face-to-face interaction, critical discussion, and a culture of
collective production. However, the impossibility of physical gatherings during times of crisis has
necessitated the shift of studio pedagogy to online environments. This raises the question of
whether online studio experiences in architectural education are merely a temporary adaptation

mechanism or a sign of a deeper pedagogical transformation.

This research, rather than viewing online architectural design studios as a temporary solution arising
from pandemic or disaster conditions, considers them as a structural turning point revealing the
transformation of architectural pedagogy within the context of the persistent crisis conditions of the
Anthropocene era. The increasing frequency and intensity of ecological, social, and technological
crises experienced in the Anthropocene era necessitate the re-imagining of educational
environments in terms of continuity, flexibility, and accessibility. In this context, how the studio,
the fundamental production space of architectural education, is transformed and how the
pedagogical, epistemological, and representational dimensions of this transformation are shaped

constitute the main problem area of the research.

The research was designed within the framework of the phenomenological approach, one of the
qualitative research methods. The phenomenological approach was chosen as a research method
that aims to reveal how a particular phenomenon is experienced and interpreted by the participants.
Accordingly, the data of the research was obtained through semi-structured in-depth interviews
conducted with 11 architecture faculty members working in different universities in Turkey. The

selection of participants from different institutional and geographical contexts provided diversity in
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understanding how online studio experiences are perceived in different educational environments.

The data obtained from the interviews were evaluated using the content analysis method, and
recurring themes were identified and interpreted. The research findings show that online
architectural design studios have revealed two fundamental areas of transformation in architectural
education. These areas of transformation have been addressed under two main themes:
“pedagogical transformation” and “transformation of design and representation tools.” Both areas
point to significant changes that necessitate a rethinking of studio pedagogy in architectural

education.

The first area of transformation revealed by the research concerns pedagogical transformation.
Online studio experiences have led to significant changes in the nature of the learning process. In
this process, the student's role in the learning process has changed significantly; skills such as self-
regulated learning, individual responsibility, and ownership of the learning process have come to
the forefront. Students working in a more flexible learning environment in terms of time and place
has allowed them to develop their own learning strategies. However, a significant transformation in
the role of the instructors is also observed. In the traditional studio environment, instructors are in a
position of authority regarding information; in the online environment, they are transforming into
actors who direct, facilitate, and guide the learning processes. This transformation also parallels the
critical pedagogy approach. Critical pedagogy advocates for the establishment of a participatory and
multifaceted learning environment instead of hierarchical information transfer in the learning
process. Online studio experiences have partially transformed the traditional hierarchical
relationship between instructor and student, paving the way for a more horizontal learning
environment. It has also allowed for the development of flexible learning models that can adapt to
different learning speeds and individual needs. In this context, alternative assessment methods such
as process-oriented evaluation methods, self-assessment, and peer assessment have become more
visible. Studio processes conducted through online platforms have also transformed assessment
mechanisms. Studio critiques and process records conducted in a digital environment have made it
possible to monitor students' production processes in more detail. Thus, assessment processes have
become more transparent and traceable. Peer assessment and self-assessment practices, which
ensure the active participation of students in the assessment process, have gone beyond the
traditional grading-focused assessment approach and become a pedagogical tool that supports the
learning process. However, research findings show that online studio experiences also bring some
challenges. In particular, the sustainability of motivation, socialization, and collective production

culture emerges as a significant problem in online environments. Spontaneous interactions and
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informal learning processes offered by a physical studio environment may be limited in online

environments. This situation reveals that architectural design studios are not only about the

production of technical knowledge but also a social learning environment.

The second area of transformation revealed in the research concerns the use of design and
representation tools. Online studio processes have led to a transformation in the production and
representation tools of architectural design. Digital drawing tools, online collaboration platforms,
and synchronous work environments have become an important part of design processes. Studio
critiques conducted through tablets, digital pens, and online sharing platforms have made it possible
to reconstruct design thinking in a digital environment. In particular, the archiving and recording
capabilities offered by digital platforms have created a new learning culture that strengthens the
continuity of the architectural design studio. The ability to record jury presentations, discussions,
and critiques conducted online allows students to review their design processes retrospectively and
develop a deeper reflection on their own learning experiences. This also ensures that studio
knowledge ceases to be merely a temporary experience specific to that moment and becomes a
shareable and re-accessible source of information. In this process, collaborative platforms and
cloud-based file-sharing systems have emerged as tools supporting the collective production
dimension of the design process. Students and faculty members can work simultaneously on the
same project, and drawings and design decisions can be shared instantly. Furthermore, the
production of recorded content in the digital environment has contributed to the re-viewing of
course materials and the temporal flexibility of learning processes. However, the research results
also show that existing online platforms are insufficient to meet all the needs of architectural design
studios. General-purpose online communication platforms used during times of crisis cannot fully
support the interaction methods specific to architectural design processes. This situation reveals the

need to develop digital tools and platforms specific to architectural design studios.

One of the important findings of the research is that online studio experiences contribute to the
transformation of studio pedagogy into a network-based structure. Through online platforms, it has
become possible for experts from different universities to participate in studio processes, for
national and international events to be organized, and for interdisciplinary interactions to increase.
Thus, the architectural design studio has ceased to be merely a learning environment tied to a
specific physical space and has begun to be evaluated within a broader educational ecosystem. The
unique contribution of this research to the field is that it treats online architectural design studios not
merely as a temporary educational model arising from extraordinary situations like pandemics, but

as one of the early examples demonstrating how architectural education can transform within the
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context of the persistent crisis conditions of the Anthropocene era. Data obtained from different

institutional and geographical contexts in Turkey show that this transformation carries universal
trends; however, it can manifest in different forms depending on factors such as institutional
capacity, technical infrastructure, and academic staff structure. The research findings offer
important clues for the development of hybrid studio models in architectural education in the future.
Hybrid studio models have the potential to combine the flexibility, accessibility, and network-based
interaction advantages provided by digital tools while preserving the social interaction and
collective production opportunities offered by physical studio culture. In this context, the
architectural design studio needs to be rethought not only as a physical space, but also as a dynamic

educational ecosystem where different learning environments come together.

However, online studio environments also have some limitations. Participants emphasized that
elements such as social interaction, collective production atmosphere, and spatial experience, which
occur particularly in face-to-face studio environments, cannot be fully reproduced in digital
environments. This suggests that instead of transitioning entirely to an online model in architectural
education, hybrid studio models that utilize both physical and digital environments may be a more
sustainable approach. Therefore, although online architectural design studios emerged as a
necessary consequence of crisis periods, they offer an important experiential space that triggers new
ways of thinking about the future of architectural education. These experiences enable architectural
pedagogy not only to adapt to current conditions but also to develop more flexible, inclusive, and
innovative learning environments in response to the changing world. Therefore, it can be said that
the pedagogical and technological transformations brought about by online studio practices have the

potential to create lasting effects in architectural education in the future.

In conclusion, this research reveals that online architectural design studios are not merely temporary
solutions that emerged during crisis periods; on the contrary, they offer an important area of
transformation that allows for the rethinking of architectural pedagogy, design tools, and learning
environments. Future research that more comprehensively examines the pedagogical effects of
hybrid studio models will make significant contributions to enabling architectural education to

adapt to transforming learning environments.
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