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THE ROLE AND INTENDED USE OF LIGHTING ILLUSIONS IN THE PERCEPTION
OF INTERIOR SPACE

Aydinlatma Illiizyonlarinin i¢ Mekén Algisindaki Rolii ve Kullanim Amagclari

Erkan AYDINTAN!?, Edanur FETTAHOGLU?, Nisa Nur GOKSELS3, Siimeyye
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Oz

Mekansal algi baglaminda sasirtict bakis agilart ortaya koyan aydinlatma illiizyonlari, i¢ mekan tasariminda giin gegtikge
daha yaygin bir rol iistlenmektedir. Yapilan ¢aligmada bu roliin ne oldugu ve ne oranda kullanildig1 sorulari iizerinde
durulmustur. Amag, aydinlatma ve illiizyon iligkisinin mekana nasil yansidigini tartisarak tasarimcilara farkli bakis agilari
kazandiracak bir veri kiimesi elde edebilmektir. Calismada Oncelikle literatiir analizi ile kuramsal ¢erceve
olusturulmustur. Ardindan, belirlenen mekéan ornekleri irdelenmis, aydinlatma illiizyonunun i¢ mekanda hangi amaglar
dogrultusunda kullanildigi siniflandirilmistir. Buna gore psikolojik ve fizyolojik illiizyon olarak iki tiire ayrilan
aydinlatma illizyonu altinda, toplam 10 illiizyon yaklagimi oldugu goriilmiistiir. Son olarak, aydinlatma illizyonu
yaklagimlar1 6rneklenmis ve degerlendirilmistir. Yapilan degerlendirmede mekanin islevi ile illiizyon yaklagimlari
arasinda tercih edilme sebebi ile kullanim yogunlugu agilarindan iligkiler bulundugu belirlenmistir.

Anahtar Kelimeler: Gorsel algi, i¢ mekan, aydinlatma, illiizyon, aydinlatma illiizyonu.

Abstract

Lighting illusions, which reveal surprising perspectives in the context of spatial perception, are playing an increasingly
common role in interior design. The study focused on the questions of what this role is and how much it is used. The aim
is to obtain a dataset that will provide designers with different perspectives by discussing how the relationship between
lighting and illusion is reflected in the space. In the study, first of all, a theoretical framework was created with literature
analysis. Then, the determined space examples were examined and the purposes for which the lighting illusion was used
in the interior were classified. According to this, it has been seen that there are a total of 10 illusion approaches under the
illumination illusion, which is divided into two types as psychological and physiological illusion. Finally, lighting illusion
approaches are sampled and evaluated. In the evaluation, it has been determined that there are relations between the
function of the space and the use of the illusion approaches due to the preference.
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1.GIRIS

Mekanlarda olusturulan illizyonlar, temel olarak algi yanilsamasi yaratma amaci ile
gerceklestirilmektedir. Goziin yapisal ¢evreden topladigr gorsel bilgiler zihin tarafindan islendiginde
meydana gelen gorsel algilama yoluyla olusturulan illiizyonlar, dogal olarak kisilerin ¢evresel
algilarin1 etkiler (Yiiksel, 2002). Alginin planli olarak yonlendirilmesi ile olusturulan illiizyonlar,
mekanlarda farkli etkiler yaratmak amaciyla da kurgulanabilmektedirler. Oyle ki Jaglarz, (2011)
illlizyonu, “i¢ mekanin sinirlarini degistirmek amaciyla kisinin gorsel alandaki algisini degistiren bir
yontem” olarak tanimlamustir. Yazici, (2015) ise illiizyonlarin, mekanda derinlik, yonlendirme ve

odaklama gibi etkilerin yaratilmasinda kullanilabildigini belirtmistir.

Mekansal illizyonlar “aydinlatma illiizyonlar1” baglaminda degerlendirildiginde ise; duyularla
algilanan ve yorumlanan mekinda tasarimcilarin, aydinlatmayir kullanarak algisal etkiler
yaratabildigini soylemek miimkiindiir. Bu etkiler, mekandaki bir nesneyi veya yiizeyi aydinlatarak
vurgulamak seklinde dogrudan gorev odakli olabilecegi gibi, kullanicida bir alg1 yanilgisi (illiizyon)
olusturarak onun mekan ile daha fazla zihinsel bag kurmasina da neden olabilir. Bu gibi bir¢ok
mekansal etki yaratabilecek aydinlatma illiizyonlar giin gectikce yayginlasmakta ve dikkat
¢ekmektedir. Bu dogrultuda aydinlatma illiizyonlarinin kullanim alanlar1 ve amaglart merak konusu
olmustur. Yapilan literatiir taramasinda ise konuya iliskin yeterli bilimsel verinin bulunmadig: tespit
edilmistir. Bu problemden yola ¢ikilarak yiiriitiilen aragtirmada, literatiirde isaret edilen boslugun
doldurulmasina katki saglanmasi amaci ile mekansal aydinlatma illiizyonlarina odaklanilmistir.
Arastirma bu yOniiyle 6zgilin bir degere sahiptir. “Aydinlatma tasarimi ile olusturulan mekansal
illiizyonlar, cesitli roller stlenerek mekanin islevine katki verir” temel varsayiminin ortaya
konuldugu ¢alismada; “I¢ Mekanda aydinlatma illiizyonu genel kurguda ne tiir rollere sahiptir?”

sorusuna cevap aranmistir.

Ek olarak, olusturulan illiizyonun neye iliskin olduguna gore bu tiirler altinda yer alan alt basliklar,
diger bir deyisle illiizyon yaklasimlar1 da tanimlanabilmektedir. Bu noktada arastirmada ek olarak
“En yogun tercih edilen illiizyon tiirii ve illiizyon yaklasimi hangisidir?”, “Isleve gore illiizyon tiirii
ve illiizyon yaklasimi tercihlerinde nasil bir egilim vardir?” ve “I¢ mekanda aydinlatma illiizyonunun
iistlendigi rollerin, mekanin islevi ve/veya isleyisi ile iliskisi yorumlanabilir mi?” sorularina da
cevaplar aranmistir. Boylece aydinlatma ve illiizyon iligskisinin mekéana nasil yansidigint mevcut
ornekler iizerinden tespit ederek, elde edilen sonuglar ile tasarimcilara konuya iliskin 6ngorii ve farkl

bakis agilar1 kazandiracak bir veri kiimesi elde edebilmek hedeflenmistir.
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2. ILLUZYON KAVRAMI VE AYDINLATMA iLE ILISKiSi

[1liizyon kavrami insan algisinin yanilsamasina neden olarak insan1 sasirtabilen, duygu ve diisiinceleri
etkileyebilen ve bununla birlikte sanat, aydinlatma, mimari vb. gibi bir¢cok alanda karsimiza ¢ikabilen
bir kavramdir. illiizyonlar temelde fizyolojik ve psikolojik illiizyonlar olarak iki ana grupta
siniflandirilabilir (Yiiksel, 2002). Fizyolojik illiizyonda niceliksel degerlerin gergeginden farkli
algilanmasi; psikolojik illiizyonda ise niteliksel ve anlamsal degerlerin oldugundan farkli veya hig
olmadig1 bir bigimde algilanmasi s6z konusudur (Aydintan, 2010). Fizyolojik illiizyonlar gérme,
isitme, koku alma, tat alma ve dokunma ile ilgili duyu yanilsamalarindan olusmaktadir (Ozakkas,
2004). Gombrich’in (1992) “Sanat ve Yanilsama” adli kitabinda ‘vesaire-ilkesi’ olarak adlandirilan
illizyon kavrami, gercekligin sanat yapitlarinda yeniden iiretilmesi demektir ve bir eserde imgelerin
gonderme yaptiklar1 gerceklikler olarak degerlendirilmektedir (Candemir, 2012). Ornegin resim
sanatinda illiizyon, perspektif ve kisaltim gibi tekniklerin gozii aldatacak boyutlarda kullanimini
icerirken, genelde nesnelerin ya da i¢inde bulunduklart mekanin gergek sanilabilecek kadar aslina
uygun olarak betimlenmesini ifade eder (Ziimriit, 2015; Eczacibasi Sanat Ansiklopedisi 3, 1997).
Ching (2003)’ de resim sanat1 ve illiizyon arasindaki iliskiyi; “Cizimlerimizde ti¢ boyutlu formlar1 bir
mekan i¢inde gostermek ve bir derinlik vermek istiyorsak, yanilsama sanatinda ustalasmamiz
gerekir” diyerek ozetlemistir. Genellikle bir sihir veya hobi olarak goriilse de illiizyon kavraminin
etkisi ve kapsami ¢ok daha genistir (Jahangiri, 2015). Resim sanati disinda sanatin, bilimin ve
teknolojinin ara kesitinde bulunan mimarlik ve illiizyon arasinda da kagmilmaz bir iligki

bulunmaktadir. Diger bir deyisle ger¢eklik, mekanda yeniden iiretilmektedir.

[lliizyonun yaratilabilmesi igin mekani olusturan nicel unsurlar ve tasarim ogeleri énemli roller
iistlenmektedir. Bunun yani sira sadece aydinlatma tasarimlari da mekanda illiizyon yaratma amaciyla
kurgulana bilmektedir. Diger bir deyisle aydinlatmanin algisal rolii iizerinde degisiklikler yapilarak
mekanin gorsel deneyimi sekillendirilebilmektedir. Ornegin mekanda samimiyet, rahatlik, nese,
korku, kasvet veya mahremiyet gibi duygular bu yolla olusturulabilmektedir. Aydinlatma
tasarimindaki teknik 6zellikler (15181n rengi, tonu, bigimi vb.) tizerinde yapilan diizenlemeler de boyle

etkiler verebilmektedir (Jaglarz, 2011).

Mekéanlarin algilanmasinda ve isleyisinde bu denli etken olan illiizyon yaratma 6zelligine sahip
tasarim kararlari, tasarimcinin kullanabilecegi dnemli bir enstriiman olarak karsimiza ¢ikmakta ve
degerli bir aragtirma konusu olmaktadir. Bu alanda 6rnegin; Jahangiri, (2015) optik illiizyonlara
odaklanmis ve lriin tasarimi alaninda etkilerini incelemistir. Biiylikcelen (2007) ise illiizyonun

mekana etkisini duyularla iliskilendirerek incelemistir. Yilmaz (2019) ise illiizyonun mimarlik ve
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sokak sanatlar ile iliskisini irdelemistir. Diger taraftan 6zellikle i¢ mekanda kullanilan aydinlatma

illiizyonu tiirlerine ve mekanin igleviyle iliskisine odaklanan bir ¢aligmaya rastlanmamustir.
3. ARASTIRMA YONTEMI

Arastirma bilime katki saglama amaci ve temel bir konu iizerine bilimsel veri saglama 6zelligi
dogrultusunda “temel aragtirma” ¢alismasi olarak nitelendirilebilir (Ertugrul, 2003). Dort asamadan
olusan ¢alismanin birinci asamasinda konuya iliskin literatiir incelemesine yer verilmis; illiizyon
kavrami, aydinlatma illiizyonu ve i¢c mekan iligkisi ele alinarak kuramsal ¢er¢eve olusturulmustur.
Sonraki asamada ¢alismanin kapsami, temel varsayimi, arastirma sorulari ve 0zgiin degeri ifade
edilmistir. Ugiincii asamada ise arastirmanin drneklemini olusturan, mekansal kurgusunda aydinlatma
tasarimi ile yaratilmis fizyolojik ve psikolojik illiizyonlarin tespit edildigi, i¢ mekan Ornekleri
belirlenmistir. Gorsel analizi yapilmak iizere segilen 350 adet mekanda islevsel agidan veya mekan
tirii acisindan herhangi bir sinirlama getirilmemistir. S6z konusu 6rneklem, literatiir verilerinden
yararlanilarak siniflandirilmistir. Bu dogrultuda, arastirma materyali olarak irdelenen 6rnekler “kiiltiir
yapilari, ticari yapilar, ofis yapilari, turizm yapilari, konut yapilari, saglik yapilar” olmak iizere 6
yapt tiriinden olusmustur. Sinema, miize, sergi amagli kullanilan mekanlar kiiltiir yapilar;
showroom, aligveris merkezleri, butik magazalar gibi satisa yonelik mekanlar ticari yapilar; spa,
meditasyon, danigsmanlik gibi tedavi mekanlar1 saglik yapilari; yonetim ve calisma alanlar1 gibi
mekanlar ofis yapilar1 baslhiklar1 altinda yer almistir. Orneklem grubu ayrica “gegici mekan®” ve

“kalict mekan®”

olarak da smiflandirilmstir.

Son asamaya gelindiginde konuya iligkin internet kaynaklar1 ve basili (makale, kitap, bildiri, tez, ders
notu vb.) kaynaklar tizerinden belirlenen mekan 6rnekleri incelenmis, secilen her bir mekanda hangi
illlizyon olduguna ve bu illiizyonun mekéandaki roliine karar verirken, arastirmacilarin gorsel
tespitlerinin yan1 sira o mekan ile ilgili literatiirden elde edilen bilgiler de yonlendirici olmustur.

Literatiir incelemelerinin ve gorsel analizlerin sonucunda aydinlatma ve illiizyon iliskisinin i¢

mekandaki etkileri siniflandirilmis ve degerlendirilmistir.
4. BULGULAR VE TARTISMA

(Calisma kapsaminda farkli islevlerden (kiiltiir, ticari, egitim yapisi vb.) ve tiirlerden (gegici, kalici,

acik, yar1 agik vb.) olusan mekanlar incelenmistir. Bu inceleme sonucunda oncelikle aydinlatma

! Gegici mekanlar, etkinlik-tesis alanlaridir. Mevcut etkinlik i¢in kaliteli alan saglayan kisa ve belirli bir siire i¢in kentsel
peyzajin veya kapali alanlarin bir boliimiinii isgal ederler (Goktogan, 2014).
2 Kalici veya siirekli yapilar, kendisinden hizmet beklenen ve kalici olarak tasarlanan yapilar olarak tanimlanir (Ozdemir,
2003). Benzer sekilde kalici i¢ mekanlar, bir isleve yonelik planlanan ve stirekli kullanilmak iizere tasarlanmis mekanlar
olarak tanimlanabilmektedir.
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illiizyonunun i¢ mekandaki rollerine dair ¢ikarimlarda bulunulmustur. Bu roller temelde uygulanis
bicimleri ile fizyolojik ve psikolojik illiizyon olarak siniflandirilmigtir. Daha sonra, fizyolojik ve
psikolojik illiizyonlarin, i¢ mekanda kullanim amaglarina (sinir olusturma, yonlendirme, ¢agrisim
yaratma vb.) gore agilimlart yapilmis ve her bir amag, ilgili oldugu mekan 6rnekleri tizerinden

aciklanmustir.

Ardindan bu rollerin mekanin islevine ve tiiriine gore tercih edilme yogunlugu belirlenmistir. Boylece
“En yogun tercih edilen illiizyon tiirii ve yaklasimi hangisidir?” ve “Isleve gére illiizyon tiirii ve
yaklagimi tercihlerinde ne tiir bir egilim vardir?” sorularina sayisal olarak yanit aranmis ve elde edilen

veriler yorumlanmistir.
4.1. ¢ Mekanda Aydinlatma illiizyonunun Roliine Iliskin Bulgular

Aragtirma kapsaminda incelenen 6rneklerde aydinlatma ile yaratilan i¢ mekan illiizyonlari, uygulanis
amaglar1 dogrultusunda fizyolojik ve psikolojik illiizyon bagliklar1 altinda birer alt kategori olarak
siniflandiriimustir (Tablo 1). Ornegin incelenen i¢ mekanlarda yer alan aydinlatma illiizyonlar1, boyut
algis1 iizerinde yanilgiya neden oluyorsa, nicel bir olgu olan “boyut”, “fiziksel illiizyon” baslig1
altinda bir alt kategori olarak yer almistir. Ayrica bu siniflandirmada yer alan ve ayni zamanda
aydinlatma illiizyonunun mekandaki roliinii belirten her bir tespit, literatiirdeki karsiliklar ile

aciklanarak irdelenmis ve yorumlanmustir.

Tablo 1
I¢ Mekanda Aydinlatma Illiizyonlarmin Smiflandiriimasi
Fizyolojik Illiizyon Psikolojik Illiizyon
1. Desen 1. Cagrisim
2. Boyut 2. Duygu
3. Olgii 3. Atmosfer
4. Sinir
5. Yonlendirme
6. Hareket
7.\Vurgu

4.1.1. Fizyolojik illiizyon

Fizyolojik illiizyon yasadigimiz ¢evredeki fiziksel olgularin, duyular araciligi ile oldugundan farkl
bir bicimde algilanmas1 olarak tanimlanabilir. Fizyolojik illiizyon, goz sinirlerinin renkler, 11k,
hareket vb. gibi dis kaynaklarla uyarildig1 anda ortaya ¢ikmaktadir (Jahangiri, 2015). Bu illizyon
tiirii, sinirlerin ve zihnin bireysel algi tizerindeki etkisi olarak da tanimlanmaktadir (Jahangiri, 2015;
Eidenberger, 2012). Baska bir ifade ile ¢evremizi olusturan nicel verilerin (6lgii, bi¢im, renk vb.)

gercekte oldugundan farkli algilanmasi durumudur (Eagleman, 2001). I¢ mekanda bu yolla
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olusturulan illiizyonlarin kendi i¢inde farkli amaglar dogrultusunda tasarlandig: tespit edilmistir. Bu
amaglar desen olusturma, boyutsal algiyr degistirme, Ol¢iiyii degistirme, sinir olusturma,

yonlendirme, hareket tanimlama ve vurgulama olmak {izere 7 bagliktan olusmaktadir.

4.1.1.1. Desen

Desen, bir yiizeydeki diizenli veya diizensiz gorsel olarak algilanabilen bigimler olarak tanimlanabilir.
Aydintan ve Sagsoz’e (2009) gore desen; renk, doku, deger vb. vermek gibi kaygilar olmaksizin
formlarin sadece kontur ¢izgileri ile ifade edilmesidir. Benzer sekilde bir bagka tanimlamaya gore
desen; bir ylizeye ¢izilen, nesnelerin renklerini degil bi¢imlerini, belirli ¢izgilerini gosteren resim
veya gorsel bir etki yaratmak amaciyla yapilmis ¢izgisel resimlerin ortak adi olarak tanimlanmaktadir
(Sevilmis, 2018). Bu tanimlardan yola ¢ikarak yapilan gorsel analizlerde, eger 15181n bir yiizeyde veya
hacimde biraktig1 ¢izgisel iz ti¢ boyutluluk hissi veriyorsa ve ¢izgi disinda baska bir yilizey karakter
ozelligi on plana ¢ikmiyorsa o diizenleme, “desen” olarak degerlendirilmistir. Ornek incelemeleri
sonucunda “desen” algist veren aydinlatma illiizyonlarina iliskin asagida yer alan tespitlere
ulasilmstir:

Bir i¢ mekanda illiizyon ile birlikte yiizeylerde olusturulan desenler sanal, hareketli, gecici vb. etkilere
sahip olabilir. Desenler bir ylizeydeki malzemeye yansitilarak olusturulabilecegi gibi 15181in malzeme
olarak kullanilmasiyla da olusturulabilir. Incelenen &rnekler de 1513 rengi, vurgu bigimi ve
yonlenmesi ile yatay veya dikey yiizeylere yansitilmasi sonucu desen olusturuldugu goriilmiistiir.
Ornegin birinci gorselde gercek su kullanmadan duvar yiizeyinde 1s1k ile su efekti veren desen
olusturulmustur (Tablo 2). Ikinci gérselde duvar yiizeyinde 151k ile ¢izgisel izler birakilarak desen
algis1 tasarlanmistir. Ugiincii gorselde ise LED lambalarla yiizeyde hareket etme algist ile birlikte
kuyruklu yildizlardan ilham alan desenler yaratilmistir. Orneklerden de goriildiigii gibi 1518in

yansitildigr yiizeyin malzemesi ve sekli de desenin olusumunda etkili olabilmektedir.

Tablo 2
Aydinlatmayla Olusturulan Desen Illiizyonu Ornekleri

‘ -

Yapi Tiirti: Ticari yapist Yap Tiirii: Kiiltlir Yapisi Yapl Tiirii: Turizm Yapist

Islev: Sergi-Showroom Islev: Miize Islev: Otel
Tasarimcei: Torafu Architects Tasarimer: Olafur Eliasson Tasarimer: Clodagh Design
Yapim Y1l1:2011 Yapim Yili: 2005 Yapim Y1l1:2016
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Mekan: Gegici/ Kapali (Torafu ~ Mekan: Gegici / Kapali Mekan: Gegici/ Kapali (Clodagh
Architects, 2011) (Eliasson, 2005) Design International, 2016)
4.1.1.2. Boyut

Boyut kavrami yiikseklik, derinlik, genislik gibi herhangi bir dogrultudaki uzunluk 6l¢iisii olarak
tanimlanabilir. Calismada boyut kavrami “dogrularin, yiizeylerin, cisimlerin 6l¢lilmesinde ele alinan
iic dogrultudan; uzunluk, genislik ve derinlikten her biri” tanimi baglaminda ele alinmistir
(Kornreich, 1999). Mimari mekanlar boyutsuz, tek boyutlu, iki boyutlu ve {i¢ boyutlu geometrik
unsurlardan olusturulmaktadir (Unver,2007). Mimari mekan dogal olarak boyut kavramimin viicut
bulmus halidir. Bir mekanin gergek boyutlari degismeden sadece renk, doku ve form gibi fiziksel
ozellikleri ile farkli boyutsal etkilerin olusturulabilecegi deneysel ¢alismalarla kanitlanmistir (Aslan,
Aslan ve Atik, 2015). Mekanin boyutlart ile birlikte algilanabilirliginin aydinlatma tasarimi ile
degistirilebilecegi de gesitli calismalarda ortaya konmustur (Kurtay, Aybar, Baskaya ve Aksulu,
2003).

Boyutsal alginin aydinlatma ile degistirilmesi, gerek aydinlatma ile diger tasarim 6gelerinin algisinin
kontrol edilmesi, gerekse sadece aydmlatmanin kullanimu ile gerceklestirilebilmektedir. Incelenen
ornekler aydinlatmanin mekanin boyutsal algisin1 degistirme amaci ile ¢esitli mekan tiirlerinde farkl
hedefler ile kullanildigin1 gostermektedir. Ornegin 4. gorselde tekrarlayan ve sonsuzluga dogru
uzanan 151k ¢izgileri mekanin boyutunu algilamada bir yanilsama olusturmaktadir (Tablo 3). Isik
heykellerinden olusturulmus 5. goérselde mekanin boyutlarini algilamak neredeyse imkansiz hale
gelmis ve 151k illiizyonu ile sinirlart olmayan bir mekén yaratilmigtir. 6. gorselde ise mekanda bazi
mimari 0gelerle 1518 bir arada kullanimi sonucu sonsuzluga uzana raflar, yiizeyler tasarlanarak,
mekanin boyutlarinin algilanmasinda bir yanilsama olusturulmustur. Aydinlatma illiizyonlar ile
mekanin sadece {i¢ boyutlu olarak degil, daha fazla boyutta, daha az boyutta veya hi¢ boyutu yokmus
gibi algilatildigi Ornekleri oldugu da tespit edilmistir. Mekanin boyutlarinin algisal olarak

degistirilmesi, yeni bir igerik ve derinlik kazanmasin1 saglamaktadir.

Tablo 3
Aydinlatmayla Olusturulan Boyut illiizyonu Ornekleri

i
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Yap1 Tiirii: Kiiltlir Yapist Yap1 Tiirii: Kiiltlir Yapist Yapi Tiirii: Ticari Yapist
Islev: Miize Islev: Miize Islev: Kitap Magazas1
Tasarimct: Schmidt Hammer Tasarimci: TeamLab Tasarimct: X + Living
Lassen Architects ve James Turrell  Yapim Yili: 2018 Yapim Yili: 2020
Yapim Yili: 2020 Mekén: Kalici / Kapali Mekén: Kalic1 / Kapalt
Mekan: Kalici / Kapali (Bianchini, (Teamlab, t.y.) (Davis-Marks,2020)
2017)

4.1.1.3. Ol¢ii

Olg¢ii, boyut kavramindan farkl1 olarak geometrik herhangi bir 6genin matematiksel karsilig1 seklinde
ele alinmaktadir. Boyut fiziksel bir 6genin sayisal degerler olmadan algisal karsilig1 seklinde; 6l¢ii
ise boyuta ait olan yiikseklik, genislik ve derinlik gibi parametrelerin sayisal degerlerle karsilig
olarak tanimlanabilir. Bu bakimdan 6l¢ii farkli bir baslik altinda incelenmistir. Ol¢ii bir uzunlugun,
bir alanin, bir kapasitenin veya herhangi bir olgunun belirli bir birim cinsinden hesaplanmasi veya
aym tiirden olan, ancak bilinen bir biiyiikliikle kiyaslanmasi olarak adlandiriimaktadir (“Olgme”,
2021). Mekanin 6lgiileri bir hacmin oranlarini, 6lgegini belirler ve kullanim seklini etkiler. Incelenen
orneklerde mekanin sinirlarim1 tanimlayan ylizeylerinde aydinlatmanin etkisi ile mekanin,
oldugundan farkli 6l¢iide algilandig tespit edilmistir. Kullanicinin hareket etmesi ile birlikte mekanin

ol¢iisli ve buna bagli olarak bicim algis1 degismektedir.

Aydinlatma illiizyonu, bigimsel olarak da kare bigimli bir mekanin dikdortgene yakin, dikdortgen bir
mekaninda kare biciminde algilanmasina da neden olabilmektedir. Diger taraftan kare bir mekanin
merkeziligini yok etmek icin, asimetrik etkiler olusturulmaktadir. Ornegin 7. gorselde sirkiilasyon
alaninda, duvarin tavanla birlestigi kisma ve 15181n zeminden yansidig alt kisma dolayli aydinlatma
dahil edilerek tasarim yapilmistir boylece mekan oldugundan daha dikdortgensel algilanmaktadir
(Tablo 4). 8. gorselde kitasal boliinmiisliigii simgelemek adina tasarlanan aslinda temel geometrik bir
cisim seklinde olan mekan 1siklarla kirikli, parcali ve ¢ok kenarli bir formda algilanmaktadir. Son
olarak 9. gorselde ise projeye iliskin yazili kaynakta mekanin ii¢ boyutu ¢izgisel 1sikla yeniden insa

edildigi belirtilmektedir. Is18in sinirladigt mekéanin 6lgiileri oldugundan farkli algilanmaktadir.

Tablo 4
Aydinlatmayla Olusturulan Olgii illiizyonu Ornekleri
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Yap1 Tiirii: Saglik Yapist Yap1 Tiirii: Kiiltlir Yapist Yap Tiirii: Kiiltiir Yapist
Islev: Spa/Meditasyon Islev: Miize Islev: Miize

Tasarimct: Vermilion Zhou Tasarimct: Frank Gehry Tasarimct: TeamLab
Design Group Yapim Yili: 2002 Yapim Yili: 2018

Yapim Yili: 2020 Mekan: Kalic1 / Kapali Mekan: Gegici / Kapali
Mekan: Kalic1 / Kapali (Biomuseo,t.y.) (Teamlab, 2018)

(Contemporist, 2020)

4.1.1.4. Siir

[lliizyon bashig1 altinda incelenen &rnekler kapsaminda ortaya ¢ikan alt baglhiklardan bir digeri sinir
kavramidir. Sinirlar mimari alanlarin belirlenmesinde ayirmak, kapatmak, agmak ve tanimlamak gibi
durumlarin olusturulmasina yardimer olmaktadir (Ucar ve Ozsoy, 2006). Sirlar ve mekanlar
birbirinden ayrilmaz bir biitiindiir. Ayn1 zamanda sinirlarin bes duyumuz ile algilanmas1 mekansal
Ogelerin ifadesinin olusumunu saglamaktadir. Aydinlatma tasarimi da sinirlanmis alanlar olugturmak
icin kullanilan yardimer elemanlardan biridir. Aydinlatma illiizyonlar: ile gercekte var olmayan
mekansal sinirlar olusturulabilecegi gibi, var olan sinirlarin algilanmasinda da algisal yanilgilar
yaratilabilmektedir. Incelenen 6rneklerde de aydinlatmanin farkli diizlemlerde kullanilmasi ve
yaratilan illiizyon etkileriyle mekanda yapay sinirlar olusturuldugu tespit edilmistir (Tablo 5). Is18in
rengi, 151k kaynaginin bicimi, zitlik ve golge gibi degerlerin kullanimi bu alg1 yanilmasina neden
olmaktadir. Incelenen 6rneklerde simir algisi yaratmak amaci ile g¢ogunluklu olarak geometrik
formlardan yararlamldigi goriilmektedir. Ornegin 10. gorselde yer alan tasarimda akilli
projeksiyonlarla birlikte dik acilardan olusan devasa ve g¢arpici bir kiip algis1 olusturulmustur. 11.
gorselde ise cizgisel formlarin siirekliliginden yararlanilarak olusturulan geometrik alan, bir gecis
boliimii olarak kurgulanmistir. Son olarak 12. gorsel olan Shooting Brake adli tasarimda, hayalet ve

sanat kavramlari ile sinir 6tesi algis1 yaratilip, geometrik formlardan olusan bir alan kurgulanmistir.

Tablo 5
Aydinlatmayla Olusturulan Sinir {lliizyonu Ornekleri

Yap Tiirii: Kiiltiir Yapist Yap1 Tiirii: Kiiltiir Yapisi Yap1 Tiirii: Ticari Yap1
Islev: Sahne Islev: Miize Islev: Showroom
Tasarime1: Jamie Lidell Tasarimc1: Meagan Streader Tasarimc1: Jo-Jing
Yapim Yili: 2013 Yapim Yili: 2017 Yapim Yili: 2014
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Mekan: Gegici / Kapali Mekan: Gegici / Kapali Mekan: Gegici / Kapali
(Wilson, 2013) (Streader, 2017) (Jo-Jing, 2017)

4.1.1.5. Yonlenme

Y onlendirme kavramu illiizyon ¢ercevesinde incelenen gorseller ve analizler sonucu karsimiza ¢ikan
baslhklardan digeridir. illizyonda yonlendirme islevi, ge¢is ve dolasim alanlarinda siklikla
uygulandig1 karsimiza ¢ikmaktadir. Gegis ve dolasim kavramlari, mekanin kurgu olusumunu ve
siirekliligini saglayan alanlardir (Dizman, 2015). Bu alanlarin anlasilabilir olmasi i¢in genellikle 151k
ve renk Ogelerinden yararlanilmaktadir (Arslan ve Baycu, 2006). Bu 151k ve renk 6geleri kullanicilari,
tasarimeinin istedigi noktaya dogru yonlendiren bir kurguya da doniisebilmektedir. Ornegin mekan
cizgileri tanimlanirken, yiirliylis hattini, basamak cizgilerini aydinlatmalarla belirginlestirerek
yonlendirme saglanabilir (Cetin, 2018). Incelenen &rneklerde de aydinlatma tasarimi basta gecis
alanlar1 olmak {izere mekan algisin1 degistirerek rengi, olusturdugu dokusu, sekli, ritim duygusu vb.
ile insanlarda yonlenme istegi uyandiran illiizyon etkisi olusturmaktadir (Tablo 6). Bu etki 6rneklerde
cogunlukla mekanda devamlilik algisi yaratilarak gerceklestirilmistir. Ornegin 13. gérselde yer alan,
art arda siralanmis 151kl kareler ile yon duygusu olusturulmustur. 14. gorselde ise odak noktasindan
gecen 1s1k 1smlarini kiran lensler tarafindan 11k siitunlarinin sekillendirildigi bir kemerli yol
olusturulmustur. Nokta mercekten ¢ikarken 1sinlar yon degistirip biikiilmiis, kemerler olusturarak
yonlendirme gerceklestirilmistir. Son olarak 15. gorselde koridor ziyaret¢iyi igine ¢eken ve onlari
yonlendiren siirekli bir merkezi yol olusturmustur. Koridorun siirekliligi, duvar ve tavandaki 11k

oyunuyla hareket ve dinamik olusturmaktadir.

Tablo 6
Aydmlatmayla Olusturulan Yénlendirme illiizyonu Ornekleri

- - ‘ ]
— — |
E= —3

Yap Tiirii: Ticari Yap1 Yap1 Tiirii: Kiiltlir Yapisi Yap1 Tiirii: Ofis Yapist

Islev: Ofis Islev: Miize Islev: Ofis

Tasarimci: ODOS Architects Tasarimer: Troik Tasarimet: Perkins&Will
Yapim Yili: 2015 Yapim Yili: 2012 Yapim Yili: 2015
Mekan: Kalici/Kapali Mekan: Gegici/Kapali Mekan: Kalic1 / Kapali
(Yalginkaya, 2017) (Designboom, 2012) (Archdaily, 2016)
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4.1.1.6. Hareket

[lliizyon basligi altinda incelenen &rneklerde hareket kavrami karsimiza ¢ikan diger baslhiklardan bir
tanesidir. Hareket goziin ger¢eklesen herhangi bir degisimi algilamasidir. Bununla birlikte nesnelerin
ve mekanlarin fiziksel olusumuna gore degisiklik gosteren; form, doku, kontur unsurlari 1s1kla birlikte
titresimler ve etkiler yaratarak gorsel bir hareket illiizyonu etkisi algilamamizi saglayabilir. (Ugur,
2019). Bir bagka deyisle 1s181n rengi, parlakligi, olusturdugu golge ile ortaya ¢ikan dinamik sekiller,
mekanda hareket illiizyonunun varligma isaret eder. Incelenen &rneklerde aydinlatma tasariminin;
sabit ya da hareketli aydinlatma elemanlar ile renk, doku, parlaklik ve sekil gibi 6gelerin, 151k
oyunlariyla hareket algis1 yaratacak bicimde diizenlendigi belirlenmistir (Tablo 7). Ornegin 16.
gorselde yer alan tasarim yavas olusan bir enerji akisindan ilham alinarak modellenmis ve ayrica
kullaniciy1 farkli zaman ve mekéna tagima amaci hedeflenmistir. Sensorler ve 6zel bir kod sayesinde
insanlarin konumlart izlenerek yonelimlerine gére hareket olusumu gergeklestirilmistir. 17. gorselde
ise sahnede alan1 agik tutmak, aydinlatmay1 akiskan ve kinetik hale getirmek amaglanmis, fonda yer
alan miizikten esinlenerek hareket olusumu gerceklestirilmistir. Son olarak 18. gorselde Adrien
Mondot sahnesinde sonsuzlugu yansitip, hareket olusturularak havayi goriiniir kilmak amaglanarak

illiizyon algis1 olusturulmustur.

Tablo 7
Aydinlatmayla Olusturulan Hareket Illiizyonu Ornekleri

e — g o ==

Yap Tiirii: Ticari Yap1 Yap1 Tiirii: Kiiltlir Yapist Yap1 Tiirii: Kiiltlir Yapisi
Islev: Sergi, Showroom Islev: Sahne Islev: Sahne

Tasarimci: Nohlab Tasarime1: Mitsumasa Hayashi Tasarimce1: Le Mouvement De
Yapim Yili: 2019 Yapim Yili: 2021 L’air

Mekan: Gegici/Kapali (Nohlab, = Mekan: Gegici / Kapali Yapim Yili: 2015

2019) (Robe, 2021) Mekan: Gegici / Kapali

(Bardainne ve Mondot, 2015)

4.1.1.7. Vurgu

Vurgu kavrami illizyonun diger basliklarindan bir tanesidir. Bu kavram illiizyonun
gerceklestirmesinde yogunluklu olarak aydinlatma tasarim ve uygulamalari ile karsimiza

cikmaktadir. Kisilerin, olay ya da nesnelerin iistiine dikkatlerin ¢ekilmesi amaci ile yapilmakta olan
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aydinlatma tasarimina vurgulayici aydinlatma denmektedir (Sevimli, 2011). Vurgulama amaciyla
yapilan aydinlatma tasariminda illiizyon etkisi, mekanin belirlenen bir kismma ya da mekanda
bulunan belirli bir nesneye dikkat ¢ekilip odaklanilmasina yardimci olmaktadir. Bu tiir illiizyonlar,
vurgulanmak istenilen yiizeyin renginde, parlakliginda ve derinliginde degisiklik yaratarak
gerceklestirilmektedir (Cetin, 2018). Vurgulama, aydinlatma diizeyi ve yogunlugu artirilip azaltilarak
ve 151k-gdlge oyunlar ile zitliklar olusturularak gergeklestirilebilmektedir (Sevimli, 2011). Incelenen
orneklerdeki olusturulan vurgu illiizyonunun da algiy1 belli bir alana veya noktaya yonlendirdigi
goriilmektedir (Tablo 8). Ornegin 19. gorselde yer alan tasarimda uzay ve zamanin birbirine baglilig,
mikro ve makro Olgeklerde olusturularak projeksiyon yardimiyla mekanin yiizeyine yansitilarak
vurgu gerceklestirilmistir. 20. gorselde ise kristallerden yapilmis sekiz metre yiiksekligindeki alanda,
151k kirilmalarn ile gokkusagi olusumu saglanarak istenilen ylizey alaninda vurgu illiizyonu
yaratilmistir. Son olarak 21. gorseldeki tasarim es zamanli olarak yapilan bir ¢alisma olup, mekéan,
miizik ve sese gore gorsel kodlama yolu ile gergeklestirilerek mekanda vurgulanmak istenilen alan
iizerinde aydinlatma ve projeksiyonlarla illiizyon gergeklestirilmistir. Incelenen bu gorsellerde

aydinlatma ile olusturulan illiizyonlarda vurgu kavraminin yansitildigi goriilmektedir.

Tablo 8
Aydinlatmayla Olusturulan Vurgu illiizyonu Ornekleri

|

21.

L 2 o
Yap Tiirii: Kiiltlir Yapist Yap1 Tiirii: Kiiltlir Yapist Yap1 Tiirii: Ticari Yap1
Islev: Miize Islev: Miize Islev: Sergi, Showroom
Tasarime1: Can Biiylikberber Tasarimer: Tokujin Yoshioka Tasarimci: Ali Phi
Yapim Yili: 2016 Yapim Yili: 2010 Yapim Yili: 2017
Mekéan: Gegici/Kapal Mekéan: Gegici / Kapalt Mekéan: Gegici / Kapali
(Han, 2017) (Etherington, 2010) (Phi, 2017)

4.1.2. Psikolojik Illiizyon

Psikolojik illiizyon, goriilenin oldugundan farkli bir bi¢cimde algilanmasi i¢in duygusal veya bilissel
yollarla olusan yanilsamalar olarak ifade edilebilir. Psikolojik (algisal) illiizyon tanimi ilk kez 19.
yiizy1lda Alman fizik¢i Hermann Helmholtz tarafindan tartisiimistir (Eaglemann, 2001). Insanlarin
bir sihir veya psikolojik acidan edindikleri bir tecriibe olarak dile getirdikleri psikolojik illiizyon,
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gorme sisteminde olusan etki-tepki ile birlikte 6nceden kazanilmis bireysel bilgiye ve deneyimlere
gore sekillenen daha soyut bir yanilsamanin sonucu olarak tanimlanmaktadir (Jahangiri, 2015).
Aydinlatmanin kullanim sekilleri ve diger tasarim ogeleri ile kurdugu iliski, i¢ mekanda farkl
psikolojik illiizyon etkileri ortaya ¢ikarmakta ve ¢esitli amaglar dogrultusunda kurgulanabilmektedir.

Bu amaglar ¢agrisim, duygu olusturma ve atmosfer yaratma olarak ifade edilebilir.
4.1.2.1. Cagrisim

Benzetme veya ¢agrisim kisiden kisiye degismekte; bir nesne veya mekanin uyandiracag algi her
insan i¢in farkli olabilmektedir. Bu farklilagma ise, sahip olunan deneyimler ile bu deneyimlere eslik
eden farkli duygulanmalar dogrultusunda ortaya ¢ikmaktadir (Hiirol, 2010). Mekéan iginde ¢agrisim
yapilmak istendiginde, ¢ogunlukla yaygin olarak bilinen veya ziyaret¢i grubu tarafindan
algilanabilecegi Ongoriilen yildizlar, agac figiirii gibi 6gelerin tercih edildigi tespit edilmistir.
Aydinlatmanin bu alanda kullanimi ise gesitli sekillerde olabilmektedir. Ornegin, 22. gorselde yer
alan Klimahaus Bremerhaven adli sergileme ve deneyim islevli meteoroloji merkezinde yildizli
gokylizii etkisi uyandiracak sekilde bir aydinlatma illiizyonu tasarlanirken, 23. gorselde baska bir
Solar LED ile tasarlanan mimari yerlestirmede aga¢ figiirii olusturulmustur. 24. gorselde bulunan,
Milano Tasarim Haftas1 sirasinda Cosentino firmasi i¢in tasarlanan etkilesimli yiizeyler ile su
yansimalart tasvir edilmis; dogaya atif yapilmistir. Farkli mekan tiirlerinde gerek mekanin ana temast
gerekse tasarimcinin kurguladigi tema baglaminda aydinlatma ile olusturulmus ¢agrisim illiizyonu
ornekleri yapildig: tespit edilmistir (Tablo 9).

Tablo 9
Aydinlatmayla Olusturulan Cagrisim illiizyonu Ornekleri

p i

Yap Tiirii: Kiiltiir yapist Yap Tiirii: Kiiltiir yapist Yap Tiirii: Kiiltiir yapist
Islev: Miize Islev: Sergi Islev: Sergi/Showroom
Tasarime1: Klumpp Architekten = Tasarimci: Loop.pH Tasarime1: Benjamin Hubert
Yapim Yili: 2009 Yapim Yili: 2013 Yapim Yili: 2019

Mekan: Kalici / Kapali Mekan: Gegici / Kapali Mekan: Gegici / Kapali
(World-architects, 2018) (Howarth, 2013) (Archiproducts, 2019)
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4.1.2.2. Duygu

Mimarlik, insanlarin beklentileri ve ihtiyaglar1 dogrultusunda mekanlar olusturmay1 amaglamaktadir.
Tasarime1, imgeler ile kendi diisiincesini kullaniciya yansitmaya ¢alismaktadir. Bu durumda mekan
bir anlatim dili haline gelmektedir (Ersoy, 2010). Mekan anlatiminda olusturulan algilar ile beklenti
ve ihtiyaclar karsilanirken ayni zamanda kullanicida ¢esitli duygular da olugsmaktadir. Duygular, dis
diinyadaki kosullar karsisinda verilecek tepkilerin ruhsal duruma gore ayarlanmasini saglayacak bir
mekanizma islevi gérmektedir (Yiicel, 2019). Cagdas nérobilim ¢aligsmalar1 dahi duygularin kararlar
ve buna bagl olarak algi lizerindeki belirleyici etkisini dogrulamaktadir (Damasio, 2006). Okunan
bir metinden deneyimlenen bir mekana kadar her sey ayni algi sistemleri ile algilanmakta, bunlara
verilecek tepkiler ise duygu ve davranis sistemleri tarafindan olusturulmaktadir (Yiicel, 2019).
Mekéanda duyguyu yonlendirmek icin cesitli 6geler kullanilmaktadir ve aydinlatma da bu ogeler
arasindadir. Arastirma kapsaminda incelenen orneklerde aydinlatma illiizyonunun, 1s1k rengi ve
yogunlugunu kullanarak duygu durumunu degistirmeye yonelik kurgulandig1 goriilmiistiir. Ornegin
25. gorselde aydinlatma, Esprit Dior sergisi kapsaminda mutluluk hissi olusturmak icin sicak renkler
tercih edilerek, 26. gorselde yer alan ve aydinlatma ile tasarlanmis bir mekansal heykel olan Zaman
Bozumu Heykeli’nde aydinlatmanin farkli agilarda yonlendirilmesi ile belirsizlik hissi yaratilmigtir.
27. gorselde yer alan Luminarium sergisinde ise aydinlatma tasarimi, heyecan ve eglence hissi

uyandirmak i¢in kullanilmigtir (Tablo 10).

Tablo 10
Aydinlatmayla Olusturulan Duygu Illiizyonu Ornekleri

263 e,
Yapi Tirii: Ticaret yapisi Yapi Tiirii: Kiiltiir yapisi Yapi Tiirii: Kiiltiir yapisi
Islev: Magaza Islev: Sergi Islev: Sergi
Tasarimcei: Alexandre de Betak ~ Tasarimei: Team Lab Tasarimct: Architects of Air
& Dior Yapim Yili: 2019 Yapim Yili: 2019
Yapim Yili: 2015 Mekan: Kalic1 / Kapali Mekan: Gegici / Kapali
Mekan: Gegici / Kapali (Teamlab,2019) (Adams,2019)

(Grenet,2015)
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4.1.2.3. Atmosfer

Aydinlatma tasarimlarinda, kullanilan aygitlarin agma-kapama veya aydinlik diizeyi kontrolii gibi
ozelliklerinin de yardimi ile mekéanlarda farkli atmosferler yaratilabilmektedir. Yaratilan atmosfer ise
mekan kullanicilarinin ruh hallerine etki etmektedir (Sahin, 2012). Ornek mekanlar incelendiginde,
atmosfer olusturmak amaciyla 1518in rengi, yogunlugu gibi degiskenlerin siklikla kullanildigi
goriilmiistiir. Farkli renklerdeki 1siklarin bir arada kullanimi ile canli bir atmosfer yaratilabilmekte ya
da teknolojik imkanlardan faydalanilarak, bulunulan mekandan farkli bir ortamdaymis hissi
yaratilabilmektedir. Ornegin, 28. gorselde Helv Relic Miizesi’nde aydinlatma ile yaratilan mekénsal
derinlik, log ortamda ay 15181 ve dag figiirleriyle dogal bir atmosfer yaratilmistir. 29. gérselde yer alan
Yildizli Gece Sergisi’nde ziyaretcileri adeta bir kubbenin altinda toplayan aydinlatma tasarimu ile
biitiinsel bir atmosfer kurgulanmistir. 30. gérselde ise Balenciaga Defilesi’nde olusturulan degisken

aydinlatmali LED tiineli ile dramatik ve fantastik bir atmosfer yaratilmigtir (Tablo 11).

Tablo 11
Aydinlatmayla Olusturulan Atmosfer Illiizyonu O

rnekleri

28. == 302
Yapi Tiirii: Kiiltiir yapisi Yapi Tiirii: Kiiltiir yapisi Yapi Tiirii: Ticaret yapis
Islev: Miize Islev: Miize Islev: Defile
Tasarimc1: Acciona Producciones Tasarimei: Infinity Art & Tasarimc1: John Rafman & D
y Disefo Culturespaces Digital emna Gvasalia
Yapim Yili: 2011 Yapim Yili: 2021 Yapim Yili: 2019
Mekan: Gegici / Kapali Mekan: Gegici / Kapali Mekan: Gegici / Kapali
(Icaria,2015) (Tuna, 2021) (Antre, 2018)

b. Aydinlatma illiizyonu Yaklasimlarinin Kullanim Yogunlugu Uzerine Elde Edilen Bulgular

I¢ mekanda aydinlatma illiizyonunun iistlendigi roller, farkli islevlerden (kiiltiir, ticari, egitim yapisi
vb.) ve tiirlerden (gegici, kalici, acik, yar1 agik vb.) olusan mekan 6rnekleri iizerinden tespit edildikten
sonra, sira bu rollerin mekanin islevine ve tiirline gore tercih edilme yogunlugunun belirlenmesine
gelmigtir. Diger bir degisle arastirmanin bu asamasinda “En yogun tercih edilen illiizyon tiirii ve
yaklasimi hangisidir?” ve “Isleve gore illiizyon tiirii ve yaklasimi tercihlerinde ne tiir bir egilim

vardir?” sorularina yanit aranmaigtir.
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Bu amagla, Oncelikle arastirmanin 6rneklem grubunu olusturmak lizere segilen 350 aydinlatma
illizyonu Ornegi incelenerek kurgulandiklari amag¢ dogrultusunda, birinci asamada belirlenen
mekansal rollerin altina listelenmistir. Yapilan smiflandirmada, birden fazla amacgla tasarlanan
aydinlatma illiizyonu 6rneklerine de rastlanmis, bu 6rnekler ilgili olduklar1 her listeye eklenmistir.
Bu yolla olusturulan her bir grupta kag adet 6rnegin yer aldig1 tespit edilmistir. Daha sonra, her bir
grupta bulunan 6rnek sayisi, érneklem grubuna oranlanarak yiizdelik degerler elde edilmistir.
Siniflandirma sonucu ulasilan sayisal verilerle Microsoft Excel 2013 programinda fizyolojik ve
psikolojik illiizyonun yap1 tliriine ve mekéan tiiriine gore tercih oranlarini gosteren bir matris

olusturulmustur (Tablo 12).

Buna gore: Incelenen illiizyon drneklerinde %89 oraninda fizyolojik illiizyon yaratma amaciyla
aydinlatma tasarimi yapildigi ve %85 oranla en fazla, “boyut” yaratma yaklagimimin kullanildigi
tespit edilmistir. Diger taraftan i¢ mekanlarda %32 oraninda psikolojik illiizyon yaratma amaciyla
aydinlatma tasarimi yapildigi ve %85 oranla en fazla “cagrisim” yaratma yaklasiminin kullanildigi

goriilmiistiir. Bu durumda en yogun tercih edilen illiizyon yaklagimi ise %21 oranla “desen” olmustur.

Tablo 12
Fizyolojik ve Psikolojik Illiizyonun Yap1 ve Mekan Tiiriine Gore Tercih Orani
[lizyon Tiirtiniin Tercih Fizyolojik Illiizyon Psikolojik Illiizyon
Durumu
N 5 . Elz oz
T 5 | < O
>
FREKANS 46 25 34 72 55 21 58 48 42 21
ORAN %13 %7 %10 %21 %16 w6  %l7 | %14  %l2 %6
Kiiltlir Yapisi %85 %56 %82 %78 %69 %81 %48 | %81 %85 %80
Ticari Yap1 %13 %24 %18 %17 %21 %19 %6 | %13 %10 %20
E Saglik Yapisi S %4 - T wd - %2 | - - -
&  Ofis Yapisi %2 %4 - - - - %2 - - -
g Turizm Yapisi - %4 - %3 - - - %4 - -
Konut Yapist - - - %3 %6 - %42 | %2 %5 -
= Gegici Mekan %85 %64 %91 %81 %82 %86 %44 | %55 %48 %60
=
o
<€  Kalict Mekan %15 %36 %9 %19 %18 %14 %56 | %45 %52 %40
=
TOPLAM %89 %32
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Olusturulan matris {izerinde ¢aligma kapsaminda tespit edilen aydinlatma illiizyonlarinin
kullaniminin, yapa tiirlerine gore dagilimina bakildiginda, en ¢ok kiiltiir yapilarinda kullanildiklar
goriilmiistiir. Aydinlatma illiizyonlari, kiiltiir yapilarinda basta boyut algisini degistirme ve ¢agrisim
yaratma olmak {izere birgok amagla kullanilmistir. Kiiltiir yapilar1 ve ticari yapilarda her bir siiftan
ornegin bulundugu gorilmektedir. Saglik yapilari, ofis yapilari, turizm yapilar1 ve konutlarda ise
aydinlatma illiizyonu tasariminin daha az kullanildig: tespit edilmistir. Aydinlatma illiizyonlarinin
kullaniminin, mekan tiirlerine gore dagilimina bakildiginda ise, ge¢ici mekanlarda bulunanlarin kalici
mekanlardakilerden daha fazla oldugu belirlenmistir. Gegici mekanlarda aydinlatma illiizyonlar1 en
cok hareket algis1 yaratma amaciyla kullanilirken, kalici mekanlarda ydnlendirme amaciyla
kullanilmistir. Aydinlatma illiizyonlarinin farkli yap1 ve mekéan tiirlerinde farkli amaglarla tercih

edildigi goriilmiis, elde edilen bulgular, sonug boliimiinde tartigilmastir.

5. SONUC

Giin gectikce gelisen teknoloji ile tasarimcilarin ortaya koyduklar1 yaklasim ve yontemler, mekan
etkisi yaratan dijital enstalasyonlar olusturma, biiyilk ve kapsamli mekansal kurgulari yaratma
imkanini dogurmus, aydinlatmanin illiizyon yaratma agisindan kullanimi da tiim bu gelismeler ile
dogru orantili olarak artmistir. Bu baglamda 6ncelikle literatiir taranmis; illiizyonlar fizyolojik ve
psikolojik olarak siniflandirilmistir. Ornekler iizerinden yapilan ve literatiir kaynaklar1 ile desteklenen
arastirmada fizyolojik ve psikolojik aydinlatma illiizyonlarinin mekanin boyutsal algisin1 degistirme,
desen olusturma ve cagrisim algis1 yaratma gibi toplamda 10 farkli yaklagimla, diger bir deyisle
amagla kullanildig: tespit edilmistir. Secilen mekanlar incelendiginde aydinlatma illiizyonunun en
cok desen olusturma amaci ile kurgulandigr goriilmiistiir. Desen olusturmanin, diger tiim illiizyon
yaklagimlarina (vurgulama, ¢agrisim yapma, sinir algis1 yaratma vd.) yardimer bir arka plan olma

0zelligi, onun siklikla tercih edilmesi durumunu agiklamaktadir.

Aydinlatma illiizyonlarinin yapr tiirleri baglaminda incelenmesi sonucunda en yogun olarak kiiltiir
yapilarinda ve sonrasinda ticaret yapilarinda olmak tizere, saglik, ofis, turizm ve konut yapilarinda da
kullanildig1 goriilmiistiir. Kiiltlir yapilarinda aydinlatma illiizyonlarinin, tasarimcinin / sanat¢inin
anlatmak istedigi hikdye veya kurgulamak istedigi tema baglaminda tasarlanmasi, 6zellikle miize ve
sergi alanlarinda mekanin kendisinin sergi objesine doniigsebilmesi, bazen de sergi objesinin mekana
dontisebilmesi, aydinlatma illiizyonu tasarimi i¢in dogal bir uygulama ortami olusturmustur. Bu
durumu destekleyecek sekilde Rodop (2014) da calismasinda aydinlatmanin sergi ve miize
alanlarinda algi yanilsamalar1 olusturup insanlar iizerinde etki biraktigindan ve 15181in da bir sergi

elemani olabildiginden bahsetmistir. Bu durum, kiiltiir yapilarinda aydinlatma illiizyonlarinin
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kullanimindaki yogunlugu agiklar niteliktedir. Ticaret yapilarinda ise dikkati ¢ekmek, ilgiyi stirekli
kilmak, akilda kalici olmak vb. satisa yonelik olan ve biiylik oranda gorsel algilamaya dayanan
olgular, aydinlatma tasarimi ile goriiniir kilinabilmektedir. Bu ¢er¢cevede kurumsal kimligin, tanitilan
iirliniin / hizmetin veya firmanin temasinin aydinlatma tasarimi ile kolayca 6n plana ¢ikarilabilmesi,
ticaret yapilarimin kiiltiir yapilarindan sonra aydinlatma illiizyonlarinin en fazla kullanildig: yap tiirii
olmasinin nedenlerinden biri olarak nitelendirilebilir. Arslan ve Ersun (2011)’un ¢alismasinda da
benzer sekilde, ticari yapilarda aydinlatmanin gorsel algi tizerindeki Onemini anlatirken;
aydmlatmanin, iirliniin detaylarii gostermesinin disinda kurumsal kimligi ve mekan imajini
yansitmakta da dnemli rol oynadigini belirtilmistir. Diger taraftan aydinlatma illiizyonu ile saglik,
turizm, ofis ve konut yapilarinda daha ¢ok yonlendirme ve boyut algisin1 degistirme gibi fizyolojik
etkiler yaratma amaci gidildigi gorilmistir. Kavasogullari, (2021) yaptigi ¢alismada
aydinlatmanin algisal etkisinin konuttaki mekanlara gore farklilik gosterdigini; yonlendirme etkisinin
hol ve ge¢is mekanlarinda dolayli aydinlatma ile saglandigini belirtmistir. Goker (2002) ise ofis
yapilarinda aydinlatmanin islevsel agidan 6neminin yaninda yonlendirme etkisine de ve ayrica sadece
15181 yoniiniin degistirilmesi ile mekanin boyut algisinda da degisimler olabilecegini belirtmistir.
Y o6nlendirme, 6zellikle “zaman” kavraminin kritik bir dneme sahip oldugu saglik yapilarinda dikkatle
ele alinmasi gereken bir konudur. Burada aydinlatma illiizyonunun algilanma hizi ve temas edilen
malzemelere oranla daha hijyenik bir ¢6ziim olmasi, kullanimini anlamli kilmaktadir. Diger taraftan
turizm mekanlarinda farkli atmosferler yaratmak amaciyla psikolojik illiizyonlara da yer verilmistir.
Bu tiir yapilarinda konfor odakli tasarimin yani sira, kullanicinin i¢inde bulundugu mekandan
kaynakl1 ruhsal durumu da nem arz eder. Ozellikle rengi, yogunlugu ve konumlandirilmast ile 15181n,
mekansal atmosferi pratik bir sekilde degistirerek kullaniciyr etkileyen bir 6ge olmasi, turizm

yapilarinda aydinlatma illiizyonuna duyulan ilginin sebeplerinden biri olarak nitelendirilebilir.

Orneklerin mekan tiirleri baglaminda incelenmesi sonucunda aydilatma illiizyonlarinmn agirlikl
olarak gecici mekanlarda kullanildigi goriilmiistiir. Aydinlatma illiizyonu, tasarimcinin elinde
mekana dontisen deneysel / sanatsal ¢aligmalarda, mekan kurgusuna katabilecegi Oonemli bir
enstriimandir. Dogal olarak bu tiir ¢alismalarin viicut buldugu sergi, stant, tiyatro, vitrin vb., gecici
mekanlarda aydinlatma illiizyonu basat rol oynayabilir. Fizyolojik illiizyonlarin daha ¢ok gegici
mekanlarda uygulandigi sonucuna ulasilmis, psikolojik illiizyonlarin da benzer sekilde agirlikli
olarak kalici mekanlarda yer aldigi; yalnizca cagrisim amaglh illiizyonlarin daha ¢ok gegici
mekanlarda tasarlandig tespit edilmistir. Psikolojik illiizyonlar (duygu, ¢agrisim, atmosfer) nitel
yonii agirlikli olan, dlgiilmesi zor olgulardir. Dogal olarak arka planinda hikayesi olan tiim mekéan

tirlerinde (gegici / kalict), kullanimi beklenebilir. Fizyolojik illiizyonlar ise nicel yonii agirlikli olan,
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oOlgiilebilen olgulardir. Gegici mekanlar genel olarak biiyiikk ve kompleks yapilar olmadigindan
fiziksel illiizyonlarin (sinir, hareket, yonlendirme vd.) nispeten daha az tercih edilmis olabilecegi, bu
tiir mekanlarda kullanici ve mekan iligkisinin daha ¢ok spritiial boyutta olmasinin da bu sonugta etken

olabilecegi diistiniilebilir.

Arastirmada elde edilen sonuglar ve yapilan degerlendirmeler “i¢ mekanda aydinlatma illiizyonunun
iistlendigi rollerin, mekanin islevi ve/veya isleyisi ile iliskisi yorumlanabilir mi?” sorusuna bir yanit
niteligi tagimaktadir ve mekanin islevi ile illiizyon tiirleri arasinda bazi ortakliklara isaret etmektedir.
Omegin incelenen kiiltiir yapis1 6rneklerinin agirlikli olarak sanat miizelerinden olusmasi, sanatin
dogasinda yer alan duygu ve merak uyandirma giidiisiiniin psikolojik illiizyon baslig: altinda duygu
uyandirma ve atmosfer yaratma amaci ile Ortiismesi sonucunu ortaya cikarmistir. Fizyolojik

illiizyonda ise yonlendirme baslig1 sirkiilasyon saglama amaciyla iligkilendirilebilir.

Yapilan irdelemede genel bir tespit olarak; olusturulan bir aydinlatma illiizyonunun ayn1 mekanda ve

29 ¢ 29 €&

ayn1 anda “atmosfer yaratma”, “cagrisim yapma”, “boyut kazandirma” vb. birden fazla amaca hizmet
edecek sekilde kurgulanabildigi goriilmiistiir. Diger bir deyisle illiizyonlarin fizyolojik ve psikolojik
yanilsama yaratma amaciyla ayri ayri kurgulanabildigi gibi her iki etkiyi es zamanli olarak elde
edebilecek sekillerde de tasarlanabildigi sonucuna ulagilmistir. Son olarak aydinlatma illiizyonlari
mekanin nitelikleri ve yaratilmak istenen algi dogrultusunda bir donati veya tek bir yiizey
calismasinda kullanilabildigi gibi bir mekanin tamamiyla aydinlatma illiizyonlar: ile kurgulandig:
orneklere de rastlanmistir. Bu sonug, aydinlatma illiizyonlarinin kapsamli bir kullanim alanina sahip

oldugu diislincesini desteklemektedir.
Tesekkiir ve Bilgi Notu

Makalede, ulusal ve uluslararasi aragtirma ve yayin etigine uyulmustur. Calismada Etik Kurul izni

gerekmemistir.

Cikar Catismasi1 Beyam

Yazarlar herhangi bir ¢ikar ¢atismasi olmadigini beyan etmektedir.
Arastirmacilarin Katki Orami1 Beyan Ozeti

Yazarlar makaleye esit oranda katki saglamis olduklarin1 beyan etmektedirler.
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