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SENCES IN THE INTERIOR: AN EXAMPLE OF ENTRANCE SPACES AT HOSPIiTALS
I¢ Mekanda Duyular: Hastane Giris Mekan1 Ornegi

Muteber ERBAY?, Serenay ULUSOY?

Oz
Mimari bir yapinin duyular araciligi ile algilanmasi gérme ile baslar. Ancak yapi ve i¢ mekan arasindaki ilk iligki giris
mekani ile kurulur. Giris mekéanlar1 sadece gorme ile degil diger duyularla da algilanabilir ve kullanici belleginde izler
birakabilir. Ornegin bir konser salonunu isitme duyusu, bir restoran koklama duyusu iizerinde biraktig1 izlerle
hatirlanabilir. Bu c¢alismada i¢c mekanda duyu kavramini incelemek i¢in dncelikle mimaride duyu kavrami ele alinmis,
daha sonra girig mekanlarinin 6nemi ve mekanin duyularla nasil algilanabilecegi iizerinde durulmus, son boliimde de i¢
mekanda duyular kavramu, bir saglik yapisinin giris mekam 6zelinde incelenmistir. Ornek olarak segilen saglik yapisi
Istanbul Memorial Bahgelievler Hastanesi’dir. Bu amagla hastane yonetimi ve proje ekibi ile iletisime gecilmis, alan
ziyaretleri yapilarak alinan izin ger¢evesinde fotograflanmistir. Calismada giris mekani tasariminin, gérme, dokunma,
isitme, koklama ve tatma duyularina nasil hitap ettigi; konsept, 1sik, renk, malzeme, mobilya, sanatsal ogeler,
enstalasyonlar gibi tasarimsal ve yapisal ozellikleri baglaminda ele alimmustir. Calisanin sonucunda incelenen 6rnek
tizerinden genel tasarim ilkelerine varilmaya c¢alisilmig, i¢ mekanda duyulara hitap edebilecek tasarimsal araglarin neler
olabilecegi lizerinde durulmustur. Ayrica i¢ mekanin duyular ile nasil algilanabilecegi iizerinden de ¢ikarimlar yapilmustir.

Anahtar Kelimeler: Duyular ve mimari, etkili giris, giris mekanlari, hastane girisi, Memorial saglik grubu

Abstract

Perception of an architectural structure through the senses begins with seeing. However, the entrance spaces, which are
the first spaces that the building establishes a relationship with, are perceived not only by sight but also by other senses
and can leave traces in the memory of the user. For example, the sense of hearing a concert hall can be remembered by
the traces it leaves on the sense of smell of a restaurant. In this study, in order to examine the concept of sense in the
interior space, firstly the concept of sense in architecture was discussed, then the importance of entrance spaces and how
the space could be perceived by the senses were emphasized, and in the last section, the concept of senses in the interior
was examined specifically for the entrance space of a health building. The health structure chosen as an example is
Istanbul Memorial Bahgelievler Hospital. In the study, how the design of the entrance space appeals to the senses of sight,
touch, hearing, smell and taste; concept, light, color, material, furniture, artistic elements, installations are discussed in
the context of their design and structural features. The general design principles were tried to be reached through the
sample examined as a result of the employee, and the design tools that should be able to appeal to the senses of the interior
space were emphasized. In addition, inferences have been made on how the interior can be perceived by the senses.
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1. GIRIS

Insanin fiziksel ihtiyaglarmim yani sira duyusal ihtiyaclar1 da vardir. Fiziksel ihtiyaglar benzer
ozellikler gosterirken duyusal ihtiyaclar degiskendir. Insandan insana farklilasan haz ve giizellik
kavramlari, duyularla algilanan diinya ile dogru orantilidir (Salvan, 1999). Bu anlamda i¢ mekanda
da estetik acidan haz alinmasi duyularla iligkilidir. Cilinkii bir i¢c mekana ilk kez girildiginde mekan
duyularla algilanir ve goriilen bir nesne, duyulan bir miizik, koklanan bir koku ile akilda kalir ya da
hi¢ fark edilmeden siradanlagir. Mekanin algilanmasi siireci, mimarlik ve i¢ mimarlik alani diginda
insan psikolojisi ve hareketlerini inceleyen bir¢ok disiplin i¢in iizerinde durulan temel konular
arasinda yer almaktadir. Insan ve mekan arasinda duyularla kurulan iliskinin bigimi tasarimcilar icin
onemli veriler icermektedir. Bu iliski mekan {izerinden incelendiginde, mekan ogelerini islevden
bagimsiz olarak ele almak ve insanlarin algilama araclar1 olan duyulan ile iliskilendirmek
gerekmektedir. Aslinda insan g¢evresini duyulari ile algilar (Nalbantoglu, 1997). Ayn1 sey sanat,
mimari ve i¢ mekan icin de gecerlidir. Oymen Giir (1998) bu durumu biitiinlik duyumu ile
aciklamakta, bir eseri par¢adan biitiine zihinde canlandirirken duyularin bir sonucu oldugundan
bahsetmektedir. Ornegin bir camii biitiin olarak hatirlanabilir ancak kubbesiyle ya da bir siislemesi
ile akilda kalabilir. Ayn1 sekilde bir firin da orada pisen 6zel bir yiyecegin kokusuyla hatirlanabilir
ya da sokakta duyulan bir ekmek kokusu yakinlardaki bir firmnin varligini ¢agristirabilir. Gombrich
(1983) bu durumu giizellik ya da estetigin duyulara bagl bir olgu olmasi ile agiklamaktadir. Kant’in
estetik teorisinde de estetik, duyularla ve algilanan hazla iligkilendirilmistir (Akcan, 1994). Yani
kullanicinin bir mekani hatirlamasi, giizel ya da estetik bulmasi, o0 mekandan haz almasi duyulart ile
iliskilidir.

Mekanda ozellikle duyulara hizmet etmek amaciyla olusturulan i¢ mekén tasarimlari ve bu
tasarimlarin  kullanicida uyardigi duyular bu calismanin konusunu olusturmaktadir. Caligma
kapsaminda kullanici, duyu, mekan ve giris mekanlarina yonelik yapilan literatiir taramasi ve
gozlemler sonucunda alan g¢alismasi i¢in uygun bulunarak secilen 6rnek mekanin kullanicinin
duyulanyla iliskisini incelemek ve diizeyini belirlemek amaclanmistir. Giris mekani Grneginin
secilme nedeni ise yapi ile i¢ mekan arasindaki ilk algilanan yer olmasidir. Bu nedenle calismada
mekan, giris mekani, duyusal algilama ve kullanic1 gereksinimleri iizerine literatiir taramalari
yapilmistir. Mekansal olarak degerlendirilmesi gereken kriterleri barmdiran Istanbul Memorial
Bahgelievler hastanesi érnek mekan olarak sec¢ilmis ve bu mekanda yer alan kullanic ile iliskili
mekansal 6geler goézlemlenmistir. Yapilan gdzlemler neticesinde mekanin kullanici algisina ve
duyularina yonelik 6zellikleri tespit edilmistir. Bu tespit mimari yapilarin i¢ mekéan tasarimlarinda
kullanicilarin duyularina yonelik gelistirilen tasarimlarin mekana katkisini belirlemek ve insan-
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mekan iligkisindeki roliinii vurgulamak agisindan énemlidir. Sonug olarak mimari planlamada giris
mekanina ait plan semasinin formunun, malzeme segimlerinin, tercih edilen donatilarin ve tasarim
Ogelerinin tlimiiniin insan mekan iliskisini dogrudan saglayan etkili parametreler olarak insan

duyularina ve algilarina hitap eden 6zellikler barindirdig1 gézlemlenmistir.
2. MIMARIDE DUYU KAVRAMI

Duyu, insanlarin ve hayvanlarin, ¢evrelerini anlamlandirmak igin kullandig1 ¢evresel uyaranlar ile
harekete gecen gorme, isitme, koklama, dokunma ve tatma organlarina ait algilama yetenegidir.
Giinal (2006), duyu organlari tarafindan iletilen islenmemis bilgiyi duyu olarak tanimlamaktadir. Bu
anlamda duyularin fiziksel ger¢eklerle dogrudan bir iliskisi yoktur (Sennett, 1999). Kullanicinin
mekan ile iligkisi bu duyu organlari ve mekanlarin bu duyulara hitap eden 6zellikleri araciligiyla
saglanmaktadir (Erkan Yazict ve Cakici Alp, 2017). Kullanicinin mekan ile iliskisi kullanict
gereksinimlerini saglamak icin kurulmasi gereken bir bagdir. Insan gereksinimleri olarak bilinen
fizyolojik, toplumsal ve psikolojik gereksinimler, mekan diizenlemelerinde mekanin kullanicisi
acisindan degerlendirildiginde kullanici gereksinimleri olarak adlandirilmaktadir (Arcan ve Evci,
1987). Mekan diizenlemesinde fizyolojik gereksinimler ve onlari karsilayan mekan donanimlari
belirli materyaller ile saglanabilmektedir. Bu materyaller genellikle mekansal gereksinimlere yonelik
islevsel ¢oziimlerin karsiligi olup kullanicinin ergonomik sartlara uygun olarak mekani aktif
kullanmasi ve sekillendirmesini saglamaktadir. Ancak mimaride duyu ile algilama devreye girdiginde
kullanict gereksinimlerini saglamak acisindan bu mekan donanimlarinin bir bolimi kismen, bir
boliimii ise tamamen yetersiz kalmaktadir. Cilinkii mekan kullanicilarinin bulunduklar: yerdeki konfor
kosullart kullanicilarin dogrudan duyusal algilamalart ile ilgilidir (Senkal Sezer, 2015). Bu nedenle
mekan tasariminda duyularin uyarilma ve algilanma bi¢imini dikkate almak olduk¢a Onemlidir.
Mekanin kalitesi ihtiyaglara cevap verme giicii ile 6l¢lilmekte olup kullanici bu cevaplart duyulari ile

aramaktadir (Cakir, 2012).

Fizyolojik gereksinimlerden 1sisal gereksinimler, isitsel gereksinimler, gorsel gereksinimler ve saglik
gereksinimleri; psiko-sosyal gereksinimlerden mahremiyet, davranissal gereksinimler, estetik
gereksinimler ve toplumsal gereksinimler farkli duyular ile algilama gerektiren gereksinimler olarak
ifade edilebilmektedir. Kullanicilarin psikolojik gereksinimlerini karsilayabilmek igin, algilama-
davranis siirecini bilmek gerekmektedir (Giinal, 2006). Bu a¢idan mekanin tim ozellikleri ve
kullanicinin tiim duyular1 mekan kalitesini belirlemek agisindan énemli parametrelerdir. Kullanici
mekani deneyimlerken duyusal algilamasini bir saglik problemi s6z konusu olmadig: siirece siirekli
olarak durduramamaktadir. Bu agidan mekanm tiim duyulan ile dengeli ve olumlu iliski saglamasi

hem mekan hem de kullanic1 ag¢isindan olduk¢a 6nemlidir.
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Mekan ile iliski kurabilen kullanic1 dahil olmayla mekani sahiplenir, mekana duyarsizlasmaz, aksine
onunla biitiinlesir (Ellialtioglu, 2007). Mekanin bes duyu ile etkilesim halinde oldugunu ve duyusal
bir deneyim alani igerdigini belirten Pallasmaa’ya gore duyular arasindaki aktarimlar mekan
deneyimini artirmaktadir (Giimiis, 2019). Bu da ancak duyularin tasarima ve algilamaya dahil olmasi

ile olur.

Mimari anlamda en yaygin uyarilan duyu gérme duyusu olup renk, 1s1k, denge, ritim, oran, orant1 gibi
birgok tasarim ilkesi ve dgesi tarafindan uyarilmaktadir. Buna ragmen gérme duyusu her zaman agik
ve tetikte olan bir duyu degildir. Odaklanabilen veya engellenebilen bir duyudur. Ancak igitme
duyusu daima agik ve uyaranlara karsi savunmasizdir ve bu nedenle mekan deneyiminde oldukg¢a
etkilidir (Eroglu, 2018). Yapimin fiziksel 6zellikleri tarafindan en ¢ok uyarilan bir baska duyu ise
dokunma duyusudur. Pallasmaa’ ya (2018) gore dokunma duyusu sayesinde mekan kullanicisi temas
ettigi ylizeyin dokusunu, yogunlugunu, sicakligini ve hatta agirligini dahi algilayabilmektedir.
Mimarlik disiplininde oldukga az rastlandig1 sdylenebilecek olan tatma duyusu ise diger duyular ile
arasindaki hassas baglar sayesinde duyusal aktarimlar ile uyarilabilmektedir. Renk kullanimi veya
ince detaylar, mekani deneyimleyen kisilerin tatma duyusunu uyarmaktadir (Pallasmaa, 2018).
Kullanict algisina etkisi olan son duyu olarak koku, mekan konusunda bellekte en kalict etkiye ve
antya sahip uyarandir (Pallasmaa, 2018). Giintimiizde mekan tasarimlarina dahil edilme orani oldukga
artan koku faktorii tasarim siirecinin ve mekanin bir pargasi olarak hem mekén biitiinliigii hem de

insan mekan iliskisinin etkili baglayicilarindan biridir.

Mekan kullanicis1 mekanin mimarinin ilettigi mesaj1 6nce duyumsar, algilar, yorumlar, bellegine
kaydeder, iizerinde diislinlir, daha Onceki deneyimleri ile karsilastirir ve bu yolla elde ettigi
degerlendirmeler sonucu tepkide bulunur (Giinal, 2006). Mimar yalnizca ¢gagimizin goriintli ve imaj
iiretme cabasma takilip kalmamali, ¢ok yonlii diisinebilmeli ve gorsel disinda isitsel, yazinsal,
sanatsal tiim tretimlerle iligski kurarak algi diinyasina yonelik tiim anlamlar1 anlamaya ¢alismalidir
(Aydinli, 2015). Mimar isaretler sistemi icerisinde bilgi ve haber vericisi olarak bu bilgi ve haberlerin
alicis1 olan mekan kullanicisina degerlendirilmek {izere iletim yapar (Aksoy, 1972). Mimari bir yap1
tagidig1 ve aktardigi anlam ile bir iliski kurarak herhangi bir nesne olmaktan ¢ikmaktadir (Erarslan,
2014).

Duyularin yap1 ve mekan ile olan iliskisinin 6nemi birgok farkli kiiltiir ve cografyada kesfedilmis
olup, farklt mimarlik akimlari ve felsefeler ile iliskilendirildigi bilinmektedir. Mimarlikta duyulart 6n
plana alan tasarim yaklasimlar1 ve tasarimcilar bulunmaktadir. Ornegin Zumthor mekan duyusal
cagrisimlarla deneyimletmeyi 6n planda tutmaktadir (Ozel, 2017). Ciinkii O’na gére mekan tasarimi

dogrudan duyulara dayanmakta ve duyulari harekete gecirmek igin kurgulanmaktadir. Kendi
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tanimiyla mekanla kurulan iligkiyi gliglendirecek olan bu dokuz etken; mimari beden, malzeme
uyumlulugu, mekanin sesi, mekanin 1sisi, nesneler, sakinlik ve cazibe dengesi, icerisi ve
disaris1 arasindaki gerilim, samimiyet seviyesi ve nesnelerin sahip oldugu isiktir. (Kesin, 2020;

Oktem Erkartal & Oktem, 2015).

Duyulara iliskin en yaygin bilinen tasarim &gretilerinden biri de Feng Shui felsefesidir. Insan ve
mekan arasindaki enerji akisini saglamay1 ve diizenlemeyi amacglayan Cin 6gretisinin ad1 riizgar ve
su anlamma gelmektedir ("Feng Sui", 2021; Koyuncu, 2012). Cevremizdeki esyalar ile aramizda
stirekli bir iletisim oldugunu savunan felsefe, elementler ile objeler arasinda iliski kurmaktadir.
Koyuncu (2012)’ya gore kurulan bu iliski ile mekandaki nesneler baglantili olduklari elementlerin
insan bedeni ve ruhundaki karsiligina yonelik etkilerde bulunmaktadir. Benzer sekilde nesnelerin
bi¢imleri, yonleri, renkleri ve dokular1 da Feng Shui felsefesinde duyularda tetikledigi etkiler ile

kullanict algisina yonelik oneriler barindirmaktadir.

Ruhsal ve zihinsel olarak iyilesme ve iyi kalma halini hedefleyen biitiinsel saglik yaklagimi Well-
being de mekansal 6gelere dnem veren ve insan mekan iligkisinin insan psikolojisine etkisini dikkate
alan felsefelerden biridir. Mekan donanimi olarak biyofilik tasarimi ve biyofilik tasarim igerisinde
yer alan 14 kriteri yalnizca i¢ mekanda degil sehir planlamasi 6l¢eginde dahi ele almaktadir (Erkmen,
2019).

Kusurlu giizelligi kabul eden ve benimseyen Japon felsefesi Wabi Sabi’de mekansal boyutta
parametreleri olan felsefelerden biridir. Wabi Sabi felsefesini benimsemis bir¢ok kisi i¢in kisisel
alanlarinda dekorasyon onerileri getirilmektedir. Genellikle mekanlarda geri doniistiiriilmiis,
onarilmig, kusurlu fakat sevilen ve begenilen iiriinlerin kullanilmasi, ahsap ve dogal dokunuslu
nesnelerin tercih edilmesi, dogal goriintiileri ve 6zellikleriyle canli bitkilerin mekanda kullanilmasi

gibi kullanicinin duyularina yonelik diizenlemeler 6nerilmektedir (Akytiz, 2019).

Goriildigi gibi mimaride duyu kavrami ¢ok farkli bakis agilari ile alinabilmektedir. Mimari bir
yapida i¢ mekana ait duyular1 harekete gegiren ilk temas noktasi ise giris mekanlaridir. Bu nedenle
mimari yapida mekan, giris mekani ve mekanin duyularla algilanmasi1 daha detayli bir agiklanmaya

ihtiya¢ duymaktadir

3. MIMARi YAPIDA MEKAN, GiRiS MEKANI VE MEKANIN DUYULARLA
ALGILANMASI

Ansiklopedik Mimarlik So6zliigii’'nde Hasol (2012) mekani; insani fiziksel ¢evreden belirli 6lgiide

aytran, igerisinde olusturdugu smirlandirilmis boslukta kullanicinin algi ve izlenimine acgik eylem
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alani, yaratilan ortam olarak tanimlamaktadir. Tas¢1 (2014) ise mekani; toplumsal iletisimin
gerceklestigi, gecirgenligin saglandig: ve fiziksel olarak erigimin herkes tarafindan saglanabildigi yer
olarak tanimlamaktadir. Mekan; kullanicilar tarafindan duyular araciliiyla algilanan, deneyimlenen
ve hissedilebilen bir yerdir (Aslan Dingay, 2019). Bu ag¢idan bakildiginda mekanin fiziksel biitiinligii
ve kullanicr ile iliskisi dikkat gekmektedir. Kullanict davraniglarinin sekillenmesinde mimari mekan
oldukea giiglii bir etkendir ve kullanicilar tizerinde kalici etkiler birakmaktadir. (Roth, 2006; Gezgin
ve Irali, 2017). Mekanin olusturulmas1 ve smirlandirilmast siireci kullanicilar gz oniinde
bulundurularak ilerletilmeli ve mekan kullanicilari ile bir biitiin olarak algilanip degerlendirilmelidir.
Mimarlik ve i¢ mimarlik disiplinleri i¢in ortak amag, kullanicilarin fiziksel ve psikolojik
gereksinimlerine cevap vermek, mutlu ve saglikli olabilecekleri kosullari saglamaktir (Arcan ve Evci,
1987; Tasc1, 2014).

Psikoloji alanindaki bilimsel gelismeler mekan algisinda da farklilagmalara neden olmakta ve mekan
olayin arka planinda yer almanin 6tesinde kullanicisinin ruhsal diinyas1 ve mekanla kurdugu iliskiye
gore sekillenmektedir (Tas¢i, 2014). Kullanict ile mekan iliskisinin saglanmasi mekanin ve
kullanicinin bir biitiin olarak kabul edilmesini saglamaktadir. Mekan ¢ogunlukla yalnizca fiziksel
olarak var olan bir yerin 6tesine gegmektedir. Bu durum Lefebvre (2008) tarafindan fiziksel mekan
ile algilanan mekan arasinda olarak yorumlanmis bir temsili mekan ile ifade edilmektedir. Bu yoniiyle
temsili mekan soyut ve somutu i¢ ige almakta ve bu karmaya mimari yap1 kadar kullanici da algilart
ve duyulari ile dahil olmaktadir. Boylece mekan, kullanicisin1 ve onun i¢ diinyasini agik eden detaylar

icermektedir (Tasc1, 2014).

Mimari yapi, temelde eylem alanlarinin bir araya gelerek olusturdugu bir biitiindiir ve 6nceden
tanimlanmig programlar gergevesinde tasarlanir (Sennett, 1999). Her hangi bir eylem alani tek bagina
tiim mekana yayilabilecegi gibi tek mekéanda birden fazla eylem alani ile karsilasmak da miimkiindiir.
Birden fazla mekana sahip olan bir mimari yapida, eylem alanlarindaki islevlere uygun olarak

gruplandirilmig yap1 boliimleri bulunmaktadir.

Yapilarin ortak boliimlerinden olan giris mekanlari; mekana girisi, ¢ikisi, mekanlar arasindaki iliskiyi
ve gegisi saglayan alandir (Arcan ve Evci, 1987). Bulundugu konum ve iistlendigi gorev itibariyle ara
mekan ve hizmet alani rolii listlenen giris mekanlar1 ¢ok sayida kullaniciya hitap eden kamusal
alanlarda yapimin i¢ mekanina dair ilk ve en etkili izlenimi saglamaktadir. Yapmin i¢ mekaninin
kullanic1 ile ilk temasini sagladigi icin Ozellikle bazi islevlerde ticari kaygi ve kullanici
memnuniyetine yonelik hassasiyeti bulunan mekanlarda tasidiklart 6nem nedeniyle 6zel olarak
tasarlanmaktadir. Bu tip mekanlar arasinda kurumsal kimlige sahip olanlar ise bu tasarim kaygisinda

bir adim One ¢ikmaktadir. Giris mekanlari, kullanicilarin binayr islevine uygun olarak
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deneyimlemeden oOnce ilk algi noktasinda 06zel olarak tasarlanan ve buna uygun olarak
islevlendirilmis alanlardir. Bu alanlarda tercih edilen tiim i¢ mekan 6gelerinin binanin geri kalani ile

iligkili olmasi kullanicinin binay1 somut olarak tanimasini kolaylastirmaktadir.

Mimari yapi, kullanic1 i¢in fiziksel ve zihinsel tiim Ogeleri bir araya getirerek birbiriyle
iliskilendirmektedir (Pallasmaa, 2018). Kullanic1 bir mekéna ilk defa girdiginde giris yaptigi mekana
kars1 tiim duyulariyla mekani algilamaya calisir. Mekani degerlendirme ve zihinsel olarak ¢6ziimleme
stirecini baglatan duyular ile algilama durumu genellikle giris mekanlarinda baslamakta ve
kullanicinin zihninde giiclii ve kalici izler birakabilmektedir. Bu kalicilik ve giigliiliik ise mekanin
duyulara hitap bi¢iminin basarisi ile dogru orantilidir. Béylece giris mekanlarinin tasarimi giiniimiiz

mekan tasarimlarinda oldukga onemlidir.

Gorme duyusu; mimarlik ve i¢ mimarlik mesleginin estetik kaygi barindiran disiplinler olmasi
nedeniyle hemen hemen tiim mekan tasarimlarinda onceliklidir. Bunun beraberinde yapisal
malzemelerin ve sonug iiriiniin 6zellikleri nedeniyle tatma duyusu mekan deneyimleme siirecinde
dogrudan kullanimina sik¢a rastlanan bir duyu degildir. Diger duyular olan isitme, koklama ve
dokunma duyular1 genellikle gérme duyusu ile birlikte kullanicida etkili bir izlenim birakmaktadir.
Ancak yapilarin iglevleri ve tasarimcinin sahsi kararlari neticesinde yapinin oncelikli olarak hitap
ettigi duyular ve duyular arasi aktarimlar giinlimiizde bir¢cok yapida karsimiza c¢ikmaktadir. Bu
nedenle mimarlik ve i¢ mimarlik disiplinini tek bir duyu ile iligskilendirmek veya duyular1 6nem ve
kullanim yogunlugu agisindan siralamak dogru degildir. Duyular arasi aktarimlar tasarimecinin yaptigi
tasarim ile gerceklesebilecegi gibi malzeme, kullanic ve kullanici algisinin 6zelliklerine bagli olarak
da kendiliginden meydana gelebilmektedir. Tarihsel mimarlikta gorme duyusundaki bilingdisi
dokunsallik yogun bir bigimde bulunmaktadir (Pallasmaa, 2018). Bu ve buna benzer duyular arasi
bilingdis1 aktarimlar giiniimiiz mimarliginda da bulunmasi1 gereken, mimari yapiya deger katan

Onemli unsurlar olarak tanimlanabilmektedir.

Duyular ile i¢ mekan iligkisi {i¢ boyutta ele alinabilir. Mekanin islevsel 6zelligi nedeniyle duyularla
0zdeslesen i¢c mekanlar, islevsel bir gereklilik olmamasina ragmen farkli kullanicilar i¢in farkh
duyularla algilanabilen i¢ mekanlar ve islevden bagimsiz, tasarima 6zel duyularla algilanan ig

mekanlar olabilir.

Ik boyut; mekanin islevsel 6zelliginden dolay1 duyular ile 6zdeslesen i¢ mekanlardir. Ornegin yeme
icme mekanlarinda koku, temsil mekanlarinda isitme duyusu On plana ¢ikmaktadir. Yine bir

havaalaninda yapilan anonslar kullanicinin isitsel duyusuna hitap eder ve bu duyu ile hatirlanmasini
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saglar. Bu tiir mekanlarda islevsel bir gereklilik de olsa mekanin bellekteki izi duyular aracilig ile

saglanmaktadir.

Ikinci boyutta; islevsel bir gereklilik olmamasina ragmen bir mekan farkli kullanicilar igin farkli
duyularla algilanabilir. Kullanict bir mekani belleginde hangi duyu ile Ozdeslestirmis ve
Ozellestirmisse islevinden bagimsiz olarak o duyu ile hatirlayabilir. Cocuklugunun gectigi bir eve
yillar sonra gelen birisi mekani annesinin yaptigi bir yemek kokusu ile hatirlayabilir. Ya da tam tersi,
baska bir mekanda duyumsadigi bir yemek kokusunu gocuklugunun gegtigi ev ile bagdastirabilir.
Oysa bir bagka kullanici i¢in bdyle bir duyu ya da uyarict s6z konusu olmayabilir. Yani anilarimizi

hatirlatan duyular, dolayl olarak o anin gectigi mekani da zihnimizde canlandirabilir.

Ucgiincii boyutta ise; islevden bagimsiz, tasarima 6zel duyularla algilanan i¢ mekanlardir. Bu tiir
tasarimlarda mekan tasarimi yapilirken duyulardan biri veya birkaci iizerinde 6zellikle ¢alisilmakta,
mekanin islevinden bagimsiz olarak kullanici ile duyular {izerinden bag kuran 6zellesmis mekanlar
yaratmak miimkiin olmaktadir. Tasarimecilar, mekani dolayisiyla mekanin sahibi kurum veya
kurulusu mekan kullanicisiyla yakinlagtirmak ve tanidiklik hissini artirmak i¢in duyulara yonelik
islevsel ¢agrisimlar yapmak yerine, mekanin kimligini olusturmak igin duyulara yonelik olarak
tasarimlar yapabilmektedir. Ornegin kurumsal logolar ve i¢ mekanda yapilan kurumsal tasarimlar
goérme duyusuna hitap etmekte ayni isleve sahip diger kurumlardan ayrilmaktadir. Yine glinimiizde
mekanlar i¢in 6zel olarak tasarlanan kokular, donatilar, renkler ve bi¢imler bu tiir tasarim dgeleridir.
Islevden bagimsiz olarak tasarlanan ve mekanm kullanicisina benzer isleve ve bigime sahip diger
mekanlardan daha farkli bir deneyim sunan bu tasarim ogeleri dogrudan duyulara yonelik olarak

kurgulanmaktadir.

Goriildiigli gibi, yapmin karakterini ve kullanicinin zihnindeki yerini pekistirmeye yarayan giris
mekanlari, duyular dikkate alinarak tasarlandiginda etkili olabilmektedir. Bu durumda, tasarim
asamasinda detay ¢ozlimlemesi ve malzeme se¢imleri lizerinde diisiinmek ve uygulama asamasinda
tasarimdan 6diin vermeden projeyi tamamlamak son derece énemlidir. Iste bu tiir tasarimlara drnek

olarak bir saglik yapisinin giris mekani incelenmistir.

4. ISTANBUL MEMORIAL BAHCELIEVLER HASTANESI GIiRiS MEKANININ
DUYULAR UZERINDEN IRDELENMESI

Calismanin  konusunu olusturan kavramlarin literatiirdeki yeri ve birbirleriyle olan iligkisi
degerlendirildiginde, i¢ mekanda duyular araciligi ile mekanin algilanmasina yonelik tasarimlarla
islevden bagimsiz duyulara yonelik yapilan tasarimlarin miimkiin oldugu goriilmektedir. Bu
caligmada da duyular ile iliskilendirilmis tasarimlara yer verilen bir kamusal alan 6rnegi olarak
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Istanbul Memorial Bahgelievler Hastanesi incelenmektedir. Erbay (2021) biyofilik tasarim agisindan
ayni1 hastaneyi inceledigi caligmasinda, i¢ mekandaki tasarim ilkelerinin deneyimlerle yogun iligkisini
gozlemlemis dogal ve fiziksel uyaranlarin yani sira duyusal uyaranlarin da etkili oldugunu
belirtmistir. Bu nedenle ¢alismada etkili giris drnegi olarak Istanbul Memorial Bahgelievler Hastanesi

irdelenmistir.

Istanbul Memorial Bahgelievler Hastanesi USGBC (United States Green Building Council-Amerikan
Yesil Binalar Konseyi) tarafindan yiiriitiilen sertifikasyon programlar1 arasinda en yiiksek
derecelendirme anlamina gelen, enerji ve ¢evre dostu tasarimda lider konumdaki kurumlara verilen
ve en prestijli yliksek yesil bina sertifikas1 olan “LEED Platinum” belgesini diinyada ve Tiirkiye’de
tam donanimli hastaneler arasinda ilk kazanan hastanedir ("Memorial™, 2019). Hastanenin tamami
sadece yesil bina sertifikasi i¢in tasarlanmanin Gtesinde bircok alaninda uzman ekip tarafindan 6zel
olarak diisiiniiliip tasarlanmis birimlere sahip bir hastanedir. Giris mekani ise bu amacla diger
birimleri ile hem iligkili olup hem de ¢ok daha yogun duyusal gondermeler ile 6zellestirilmis bir

tasarima sahiptir.

Istanbul Memorial Bahgelievler Hastanesi, yesil hastane konseptiyle tasarlanmis bir ekolojik
mimarlik yapisidir. Memorial Proje Ekibi tarafindan hazirlanan mimari projeyi, tasarimcilari yapiyi
“zamansiz tasarim” olarak nitelendirmektedir (Yiiksel, 2018). Yapinin ekolojik olmasi ile hastane
islevini birlestiren nokta ise i¢ mekan tasariminda yesilin ve sanatin iyilestirici gliclinii kullanma
hedefidir. Bu 6zellik yalnizca ¢alisma kapsaminda incelenecek olan ana giris mekam i¢in degil

binanin tamamu i¢in gegerli bir tasarim yaklasimidir ve konsepti olugturmaktadir.

Memorial Proje Ekibi i¢ mekan tasarimi i¢in hastane i¢ mekadn tasariminda uzmanlasmis olan
Zoom/TPU ile is birligi igerisinde projenin tamamlanmasini saglamistir (Ulusoy, 2021). Konsept,
hastane yonetmelikleri ve yesil bina sertifikasyon sistemine ait yonetmeliklerin gerekliliklerini ayni
anda saglamakta olan yapida konseptin giiclii etkisi, i¢ ve dis mekanda bol miktarda yesil alan

kullanimi1 ve canli bitki kullanimi ile saglanmaktadir.

Mekéanda yapilan 6n incelemeler ve gozlemlemeler sonucunda, giris mekaninda yer alan yapi
elemanlar1 ve i¢c mekan donatilarin tiimiinde kullanicilarin duyularina hitap eden bir¢ok tasarimsal
oge tespit edilmistir. Bu 6zellikleri ile ¢aligsma alani olarak segilen hastanenin yonetimi ve proje ekibi
ile goriisiilmiis, alan incelemesi yapilarak, giris mekaninin gérme, dokunma, isitme, koklama ve tatma
duyularina nasil hitap ettigi; konsept, 151k, renk, malzeme, mobilya, sanatsal 6geler, enstalasyonlar ve
mekansal iligkiler baglaminda ele alinmistir. Caligma alani olarak segilen giris mekanina ait kismi

plan Sekil 1°de verilmistir.
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Sekil 1. Istanbul Memorial Bahgelievler Hastanesi lobi kat1 ve giris mekanima ait plan ve kismi

plan (Ulusoy, 2021)
4.1. Gorme Duyusu ile iliskisi

Hastane yonetmelikleri geregi tibbi islem gergeklestirilen ve malzeme se¢iminde esneklik
taninmayan mekanlar disinda yapida dogal malzemelerin kullanilmasina son derece 6nem verilmistir.
Bu acidan bakildiginda giris mekaninin malzeme se¢iminde 6zgiir olunan mekanlardan biri oldugunu
sOylemek miimkiindiir. Giris mekaninda dogal kaplama malzemelerinden ahsap ve mermer yogun
olarak duvar ylizeyi, zemin ve yer yer tavanda karsimiza ¢ikmaktadir. Bunun yani1 sira mimari formda
ve donatisal boyutta organik formlara sik¢a rastlanmaktadir. Giris alaninda yiizeylerin neredeyse
tiimiinde toprak tonlari tercih edilmistir. Tavan yiizeyinde renk ve malzeme agisindan genel konsept
ile tezat olusturan beyaza al¢ipan malzeme ile yapilmis dekoratif asma tavan uygulamasinda

rastlanmaktadir. Bu uygulama toprak tonlarindaki mesh tavan panellerine yalnizca cergeve

olusturmakta olup tavan yiizeyindeki oran1t mesh tavan panellerine gore oldukga azdir (Sekil 2).

Sekil 2. Istanbul Memorial Bahgelievler Hastanesi ana girisi malzemeler, formlar ve renkler

(Ulusoy, 2019)
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Giris mekaninda tercih edilen donatilar genelde yapinin yiizeyleri ile uyumlu, tas ve toprak
tonlarindadir. Giris mekanindaki en baskin donat1 elemani olan karsilama/danigsma bankosu fiberglas
malzemeden {iretilmistir. Banko tamamen organik forma sahip olup 6zel olarak tasarlanmistir.
Toprak tonlarinin hakim oldugu bankonun yiizey ile olan iligkisinde renk algis1 zemin ve duvar

yiizeyleri agisindan dengededir.

Giris mekaninda en sik tekrar eden mobilya mekéan kullanicilarinin bekleme alanlarinda kullandig:
oturma elemanlaridir. Genellikle gri rengin yogunlukta oldugu, deri kaplamali ve metal ayakli
modern mobilyalardan olusan oturma elemanlari, bu 6zellikleri ile mekanin geri kalani ile uyum
icerisindedirler. Bekleme alan: girisin sag tarafinda konumlandirilmig olup bankonun arkasina kadar
uzanmaktadir (Sekil 3). lyilestirici dijital yiizey tasarimi, piyano ve sirkiilasyon alanlar1 ile dogrudan
baglantilidir. Bu alanlarda oturma alanlarini ana sirkiilasyondan ayirmak ve zemin yiizeyini

yumusatmak amaciyla halilar kullanilmaktadir.

E o

Sekil 3. Giris mekani; ana giris kapisi, bekleme alani, banko ve kafeterya iliskisi ("Memorial®, t.y.)

Dekoratif 6ge olarak tercih edilen sanatsal 6gelere yapinin genelinde ve 6zellikle giris mekaninda
sikca rastlanmaktadir. Ana giriste ilk olarak giris kapisinin sol tarafinda konumlandirilmis ve
konferans salonuyla iliskilendirilmis sanat galerisi isimli bolim dikkat c¢ekmektedir. Duvar
yiizeylerine uygulanmis ii¢ boyutlu yiizey ¢alismasi ve islevledirilmis boliicli elemanlardan olusan
sergi ylizeylerine sahip olan galeri alan1 gorsel sanatlar alanindaki eserlerin sergilenmesine uygun
bi¢cimde tasarlanmistir. Bu alanda ikinci olarak kargilama bankosunun sol tarafinda konumlandirilmis
olan biyofilik heykel bulunmaktadir. Odiillii bir eser olan heykel, 6zel siparis {izerine binanin tasarim
anlayisiyla birebir ortiisecek bicimde yapiya 6zel olarak yeniden uyarlanmistir. Giris alanindaki
iclincli sanat dgesi ise; iyilestirici dijital yiizey tasarimidir. Bu yiizey tamamen teknolojik bir alt
yapiya sahip olup dijital yiizeyde gosterilmek iizere tasarlanmis olan gorseller hastane konsepti ile

ortiisen 6zel olarak hazirlanmis hareketli doga manzaralar icermektedir. Ug katlik genis galeri
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boslugu boyunca devam eden tasarim, Ab-1 Hayat olarak adlandirilmaktadir. Doganin iyilestirici
giiclinii ifade eden ve bu imkani kullanicilara giris mekanindan baglayarak sunan tasarimin mekan
kullanicilarinda psikolojik olarak pozitif etkiler yaratmasi hedeflenmis olup kullanicilardan olumlu
doniisler alinmistir. Yiizeyde birden fazla icerik sunulmaktadir. Ana giristeki son sanatsal 6ge ise hem

isitsel hem de gorsel olarak duyulara hitap eden piyanodur. Biyofilik heykel tasarimi ile gorsel iliskisi

bulunan piyano karsilama bankosunun hemen arkasinda bulunmaktadir (Sekil 4).

Sekil 4. Giris mekani; sanat galerisi, merdiven, biyofilik heykel, dijital sanat, piyano ve banko

iliskisi ("Memorial”, t.y.).

Giris mekani sahip oldugu sirkiilasyon alaninin genigligi nedeniyle bir¢ok mekan ile dogrudan
baglantilidir. Gorsel ve fiziksel baglarin ¢ok fazla oldugu giris mekaninda en genis capli iliski galeri
boslugu ile saglanmaktadir. Girisin hemen {izerinde oldukga biiyiik bir alan1 kaplayan bosluk, girisin
tizerindeki iki kat boyunca devam etmekte ve ili¢ katin sirkiilasyon alanlarimi dogrudan
iliskilendirmektedir. Bu alanlarda benzer islevli mekanlarin benzer yiizeyleri veya devamlilik
gerektiren tekrarlarda kaplamalar, bariyerler, parapetler, dijital ylizeyler, donatilar ve malzemeler
giris ile ayni olacak sekilde kullanilmaktadir. Giris alanindaki dijital ekranlarda yer verilen Ab-1
Hayat isimli iyilestirici yiizey tasariminda kullanilan doga gorselleri ile iliskilendirilebilecek 3D cam
gorsellestirmeler ve konsepte yonelik olarak hazirlanan tablolar bulunmaktadir. Giris alaninda yer
alan karsilama/danigma bankosunun daha kiiciik boyutlu olan1 hastane yapisinin diger girisinde de
yer almaktadir. Poliklinik biriminin bekleme alanlarinda, duvar yiizeylerinde, oturma donatilarinin

malzemelerinde ve bi¢cimlerinde giris alanindaki kararlara benzer kararlara rastlanmaktadir.

Giris mekanin geneline yayilmis olan konsept ile iligkili renk secimleri ve bitkilendirme, mevcut
donat1 ve yiizey kaplamalarindaki estetik kaygi ve dekoratif dgelerin tiimii gorme duyusuna hitap
etmektedir. Sanat Ogelerinden sanat galerisi ve heykel, piyano, Ozel tasarlanmig olan
kargilama/danisma bankosu, tavan tasarimi, aydinlatma tasarimlari, plan ¢Oziimlemesi ve
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yonlendirme tabelalar1 insanlarin gérme duyular ile algilanmaktadir. Giris mekaninda giinisigindan
maksimum diizeyde faydalanilmakta olup yapay aydinlatmalar hem gorsel kirlilige yol agmamak
adina hem de enerji etkin tasarim yaklasimini desteklemek i¢in optimum diizeyde tutulmustur. Bu
acidan degerlendirildiginde goérme duyusuna hitap eden donanimlarin giris mekaninin geneline

homojen olarak yayildigini séylemek miimkiindiir.
4.2. Dokunma Duyusu ile iliskisi

Giris mekaninda yapi1 yilizeylerinde tercih edilen malzeme yiizeylerin biiyiik bir boliimii parlak ve
plriizsiizdiir. Bu agidan dokunma duyusunu yormayan yiizeylerin olusturuldugunu sodylemek
miimkiindiir. Ancak bu ylizeylerin biiyiik boliimiinde birden fazla malzeme kullanilarak dokular aras1
farklarin hissedilmesi saglanmistir. Yiizeyler arasindaki dokusal farklar birbirleriyle uyum saglayan
renk farkliliklar ile gorme yoluyla da hissedilebilir hale getirilmistir. Farkli islevli donatilar ve
yiizeylerde farklt malzemelerin kullanildigi ve bu farkli malzemelerin dokunma duyusu ile
algilanabilir oldugu tespit edilmistir. Bekleme salonu koltuklarinda kullanilan tekstil, yerde kullanilan
hali, giris bankosunun kaygan yiizeyi ve malzeme agisindan farklilasarak 6zellesen biyofilik heykel

de malzemeleri ile mekan kullanicilarinin dokunma duyularina hitap etmektedir (Sekil 5).

Sekil 5. Istanbul Memorial Bahgelievler Hastanesi bekleme alan1 donatilar, biyofilik heykel ve
karsilama/danigsma bankosu (Erbay, 2019; Ulusoy, 2019)

4.3. Isitme Duyusu ile iliskisi

Giris mekaninda isitme duyusuna yonelik en giiclii algi piyano ile saglanmistir. Giiniin farkli
saatlerinde segilen besteleri kendi kendine ¢alan piyano, mekan kullanicilar1 tarafindan da
calinabilmektedir. Piyanonun iki sekilde kullanilabilmesi, hem kullanicilarin mekani isitsel olarak
deneyimleme bigimlerine katki saglamakta hem de mekanin deneyimlenmesine imkan vermektedir.
Mekanda tavan ve duvar yiizeylerinde akustik kaygilar ile tercih edilen malzeme ve tasarimlar
mekanin isitme duyusuna olan iligkisini olumlu yonde etkilemek amaciyla tasarlanmistir. Bir baska

isitsel duyu giris mekaninda galeri boslugunca devam eden dijital sanat Ab-1 Hayat iginde 6zel olarak
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tasarlanan miiziktir. Dongiisiinii li¢ dakikada tamamlayan beste, i¢inde suyun akiskanligin1 hissettiren
dogal sesleri de igermektedir (Sekil 6). Giris salonunda bekleyen ya da yanindan gegen kullanicilar
icin son derece dikkat cekici ve sakinlestirici etkisi rahatlikla gozlemlenebilmektedir. Isitme
duyusunu etkilemeye yonelik yapilan uygulamalarin tiimiiniin mekanda gérme duyusu agisindan

tehdit yaratmayacak bigimde kurgulandig1 gézlemlenmektedir.

Sekil 6. Giris mekanindan Ab-1 Hayat, Ab-1 Hayat’tan detay ve piyano (Erbay, 2019; Ulusoy, 2019)
4.4. Koklama Duyusu ile iliskisi

Genellikle mekan tasarimlarina gorme, isitme ve dokunma duyularina oranla daha az dahil edilen
koklama duyusu Istanbul Memorial Bahcelievler hastanesi icin giris mekan kokusu ile n plana
cikmaktadir. Giinlimiizde kurumsallagmis olan marka ve firmalarin sik¢a tercih ettigi kurumsal koku
tasarimlari alisildik bir konumdadir. Ancak Istanbul Memorial Bahgelievler Hastanesi’nin bir 6zelligi
olarak yapinin giris mekaninda tercih edilen koku Memorial Saglik Grubu’na ait hastaneler i¢in ortak
olarak kullanilan bir koku degildir. Bu koku, yalmzca Istanbul Memorial Bahgelievler Hastanesi igin
giris mekaninda kullanilmak iizere konsept ile uyumlu olmasi hedeflenerek tasarlanmigtir. Koku
tasariminin varhi@i herhangi bir gorsellestirme yontemi ile ifade edilememekle birlikte mekanin
kokusu kullanicilar tarafindan deneyimlendiginde gorsel, isitsel, dokunsal ve tatsal veriler ile
iliskilendirilerek bellekte yer etmektedir. Mekanda kullanilan kokuya bagka bir mekanda rastlamak
miimkiin olmayacag1 icin koku farkli ortam veya kosullarda Istanbul Memorial Bahgelievler
hastanesini animsatma gorevinden ¢ok, mekana tekrar gelindiginde onceki deneyimleri ve mekana

dair kullanicinin bellegindeki anilar1 animsatma gorevi gormektedir.

Giris mekaninda sag tarafta bekleme alani ile iliskilendirilmis bir biife alan1 bulunmaktadir. Bu alanda

sicak/soguk igecekler ve atistirmaliklar yer almaktadir (bkz. Sekil 3). Giris mekani bu boliimden
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yayilan kokular ile de kullanicinin algisinda iliskilendirilebilmektedir. Son olarak hastane girisinde

yer alan canli bitkiler ile koku duyusu da uyarilabilmektedir.
4.5. Tatma Duyusu ile Tliskisi

Mimaride yapilar igin ¢ok tercih edilmeyen tatma duyusuna y&nelik bir tasarim, istanbul Bahgelievler
Memorial Hastanesi’nin fiziki yapisinda da bulunmamaktadir. Ancak i¢ mekanda giris alaninda ve
yapinin geri kalanlarinda farkli birimlerde sikca rastlanilan biife ve kafeteryalar kullanicilarin mekani
tatma duyusu ile deneyimleme imkani sunmaktadir. Kullanici deneyimleri ve diger duyularin yaptigi
aktarimlar farkli kullanicilar i¢in farkli oral deneyimler ile iliskilendirilebilmektedir. Caligma
kapsaminda incelenen verilerde bdyle bir bulguya rastlanmamis, yapilan goriismelerde de yapinin
tasarimcilar1 tarafindan bu amag ile uygulanmis bir tasarimdan séz edilmemistir. Dolayisiyla tatma
duyusu ile kullanicinin belleginde mekana ait iz birakacak bir tasarimsal 6ge bulunmamaktadir.
Yapinin bir saglik yapisi olmasi nedeniyle, islevinden kaynakli olarak tatma duyusuna yonelik bir

tasarim yapilmadigi diistiniilmektedir.

Istanbul Bahgelievler Memorial Hastanesi’nin bes duyu organi ve tasarimsal deneyimlerle iliskisinin
irdelendigi bu boliimde tatma duyusu hari¢ diger tim duyulara hitap eden tasarimlarin bulundugu
gbzlemlenmistir. Biitiin duyular toplu olarak degerlendirildiginde giris mekaninin biiyiik bir bosluk
icinde tasarlandigindan iist katlarin galerilerinden de bu bosluk rahatlikla algilanmaktadir. Bu nedenle
sadece giris mekaninda degil yapinin biitiiniinde yer alan tasarimsal deneyimler duyularla
iliskilendirilebilir.

5. SONUC VE DEGERLENDIRME

I¢ mekanda duyular iizerine yapilan bu ¢calismada Istanbul Bahgelievler Memorial Hastanesi’nin giris
mekan1 Orneklem olarak incelenmistir. Alan ¢alismasinda elde edilen veriler iki agidan
degerlendirilebilir. Bunlardan ilki literatiir taramasinda kabul edilen ve ii¢ boyutta ele alinan duyular

ve i¢c mekan iliskisidir. Ikincisi ise bu iliskinin kurulus bi¢imidir. Yani tasarimsal olarak karsiligidir.

Ik degerlendirme sonucu; duyular ve i¢ mekan iliskisinin giiclendirilmesine yonelik ¢ikarimlardir.
Alan calismasinda ve literatiir taramasinda karsilasilan veriler géz 6niinde bulunduruldugunda ig
mekan ve duyu iligkisinin ti¢ sekilde gerceklesebildigi goriilmektedir. Birincisi: Mekan, islevsel
olarak duyulara hitap edebilir. ikincisi: Mekan, bellekteki izi nedeniyle duyular yolu ile hatirlanabilir.
Ugiinciisii: Islevden bagimsiz olarak mekan, duyulara hitap edecek sekilde tasarlanabilir. Bu tiir

mekanlara 6rnekler Tablo 1’de verilmistir.
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Tablo 1
I¢ Mekanin Duyularla Algilanmasina Ait Ornekler
I¢ Mekan ve Duyu Ornek

Restoran (koklama/tatma), firin (koklama/tatma), pastane
(koklama/tatma), hastane (koklama), sinema (isitme), tiyatro (isitme),
havaalani (isitme), vb.

Islevsel duyu ile algilanan
mekan

Bellekteki duyu ile algilanan ~ Mekanda algilanan bellekteki duyular ya da duyularla algilan bellekteki
mekan mekéan (ev, okul, vb.)

Tasarim yolu ile iken kullanicinin duyularina hitap eden, duyulari
harekete geciren ve bu sayede mekanin bellekte iz birakmasini saglayan
tasarimlari iceren mekanlar (Kurumsal logolar, kurumsal i¢ mekan
tasarimlari, 6zel koku tasarimi, 6zel donatilar, sanat eserleri,
enstalasyonlar, vb.)

Tasarimsal duyu ile algilanan
mekan

Bu acidan degerlendirildiginde 6rneklem alaninin islevsel ve tasarimsal duyu ile iliskisinin giiglii bir
sekilde kuruldugunu sdylemek miimkiindiir. Islevsel duyu olarak gérme, dokunma, isitme ve koklama
duyularimin direkt olarak hastane islevi ile iligkisi kurulmasa da tasarimsal duyu araciligi ile mekanin
bellekte kalmasini saglayacak tasarimlarin bulundugu goriilmektedir. Bellekte duyu ile algilanan
mekan 6zelinde hastane islevinin ambulans sesi (isitme), hastalarin ya da hasta yakinlarinin endiseli
bekleyisleri (gérme ve dokunma) ya da bagiriglart (isitme), keskin ila¢ kokusu (koklama) gibi
duyumlarla hatirlanmamasi i¢in 6zen gosterildigi, bunlarin yerine islevsel ve tasarimsal duyu ile

algilanan bir mekan yaratma ¢abasi goriilmektedir.

Ikinci degerlendirme sunucu ise; duyulara yonelik tasarimlarin i¢ mekandaki uygulama bigimlerinin
neler olabilecegine yonelik ¢ikarimlardir. Bu sonuglar literatiirde yer alan mekan ve duyu arasindaki
iliskiye dair bilgileri ve alan ¢aligmasinda gbzlemlenen uygulanis bigimlerini temel alarak hem

teoride hem de pratikte elde edilen verileri icermektedir (Tablo 2).

Tablo 2
Duyular ve I¢ Mekandaki Uygulama Bigimleri

Duyular I¢c Mekandaki Uygulama Bigimleri

Renk, 151k, doku, malzeme, yiizey tasarimi, yonlendirme levhalari, tavan tasarimi,

Gorme Duyusu N
yu aydinlatma tasarimi, déseme, duvar, form, sanat, enstalasyon, vb.

Dokunma Duyusu  Renk, doku, malzeme, tekstil, hali, bitki, sanat, vb.

Miizik, gérsel miizikli enstalasyonlar, enstriimanlar, canli performanslar, anonslar,
vb.

Koklama Duyusu  Koku tasarimi, bitki, igecek ve yiyecek, vb.

Isitme Duyusu

Tatma Duyusu Icecek ve yiyecek, vb.
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Bu acgidan degerlendirildiginde de 6rneklem alaninda tatma duyusu hari¢ diger tiim duyulara hitap
eden tasarimsal deneyimlerin olduk¢a yogun kullanildigint sdylemek miimkiindiir. Duyularin i¢
mekandaki uygulama bi¢imlerinin islevsel ve tasarimsal duyu ile algilanan bir mekan yaratmada nasil
kullanilabilecegine iyi bir 6rnek teskil eden Istanbul Bahgelievler Memorial Hastanesi’nin giris
mekani, ozellikle yaygin olarak bellekte yer eden hastane algisi lizerinde onemli bir deneyim

yasatmaktadir.

Goriildigii gibi bir yapiin insan mekan iligkisini basarili bir sekilde kurabilmesi, kullanicinin
belleginde yer etmesi ve mekansal 6zellikleri ile 6n plana ¢ikan yapilar arasina girmesi i¢in tasarimin
duyularla iligki kurmasi gereklidir. Bu agidan mekanin kamusal veya 6zel olmasi gozetilmeksizin tim
kullanicilarin yapinin kendisi ile ilgili olmayan iglevlerinden bagimsiz olarak kullandigi ve yapiy1
tanidig1 mekan olarak giris mekanlar1 en 6nemli bag kurma mekanidir. Bu amacla kamusal alanlar
arasinda insan psikolojisinin 6nemsendigi en genis kullanici kitlesine sahip yapa tiirlerinden biri olan
saglik yapilari arasindan segilen Istanbul Memorial Bahgelievler Hastanesi giris mekani, duyular
acisindan incelenmistir. Giris mekaninin yapi ve yesil bina konsepti ile uyumlu olarak tasarlandigi ve
mekanlarda duyulara gondermeler yapilarak kalicilik kazandirildigi gozlemlenmistir. Calisma
kapsaminda duyular; konsept, 151k, renk, malzeme, donatilar, mobilya, sanat 6geleri, enstalasyonlar,
kurumsal kimlik 6geleri, giivenlik elemanlari, yonlendirme elemanlar {izerinden degerlendirilmis ve

genel sonuclara ulagilmaya ¢alisiimistir.

Sonug olarak, i¢ mekan tasarimi yapilirken birden fazla duyuya hitap etme ihtimali oldukca yiiksektir.
Ancak hangi duyuya hitap edecegi konusunda tasarimci tasarimini 6zellestirebilir. Duyulara yonelik
olarak yapilan tasarimlar kullanici tizerinde olumlu bir psikolojik etki saglamanin yani sira estetik bir
algt uyandirmak, gizlemek, biitinlik saglamak veya pekistirmek gibi amaglara hizmet
edebilmektedir. Ayrica mekani duyularla deneyimlerken, bellekte yer etmesi ve bu ozellikleri ile
hatirlanmasi1 da tasarim amagclarindan biridir. Bu sayede kullanict kaliplagsmis algi duyumlarinin
disina ¢ikarak mekani deneyimleme sansi elde edebilir ve mekan ile iliski kurabilir. I¢ mekéan tasarimi
yapilirken duyulari merkeze alan tasarim yaklasimlarinin bu anlamda her zaman bir adim 6nde oldugu

sOylenebilir.
Tesekkiir ve Bilgi Notu

Bu ¢alisma Istanbul Memorial Bahgelievler Hastanesi Ydnetiminin bilgisi dahilinde, Memorial Proje
Grup Miidiiric Mimar Fulden Baran Toz’un esliginde ve gdzetiminde yapilan alan ziyaretleri ve
fotograf ¢gekimleri dogrultusunda, tasarim ekibi ile konu hakkinda goriisleri alinarak hazirlanmustir.
Calisma, 5. European Confecance on Science, Art and Culture (ECSAC)’da sunulmustur. Makalede,
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ulusal ve uluslararasi aragtirma ve yaym etigine uyulmustur. Calismada Etik Kurul izni

gerekmemistir.
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