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Oz

Mimarlik literatiiriinde iitopya kavrami genellikle sabit kentsel formlarla iliskilendirilse de 21. yiizyilin ekolojik ve
demografik krizleri yerlesik olma halini sorunsallastirmaktadir. Bu ¢alisma, kavramsal mimari projelerin mobiliteyi
kiiresel krizlere karsi nasil bir mekansal ¢6ziim araci olarak yeniden tanimladigini incelemektedir. Nitel bir aragtirma
yaklasimiyla yer alti, deniz, gokyiizii ve uzayda konumlanabilecek mobil yerlesim alanlari ele almmustir. Ornekler
iizerinden teknolojik entegrasyonun yagam dongiisiine etkisi, modiilerligin esneklik potansiyeli ve tasarimin gevresel
baglamla iligkisi analiz edilmistir. Bulgular, bu tasarimlarin siirdiiriilebilirlik, modiilerlik ve teknolojik entegrasyona
odaklanarak iklim krizi, kaynak tiikenmesi ve niifus artisina ¢dziim Onerileri sundugunu gostermektedir. Mobilite
kavrami hem iglevsel hem de yasamsal bir ¢dziim araci olarak one ¢ikarken, incelenen tasarimlarin gelecekteki mimari
projelere 151k tutacagi ongoriilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Mimari iitopya, mobilite, siirdiiriilebilirlik, teknolojik entegrasyon, modiiler yasam alanlar1

Abstract

Architectural literature often associates utopia with fixed forms, yet 21st-century ecological and demographic crises
problematize permanence. This article examines conceptual designs within the context of mobility, investigating how
they redefine it as a spatial solution for global challenges. Adopting a qualitative research approach, the study explores
mobile settlements located underground, on the sea, in the sky, and in outer space. Through selected case studies, the
impact of technological integration on life cycles, the flexibility potential of modularity, and the relationship between
design and environmental context are comparatively analyzed. Findings indicate these designs focus heavily on
sustainability, modularity, and technological integration. The proposed models offer solution-oriented approaches to
contemporary issues like the climate crisis, resource depletion, and population growth. Consequently, mobility emerges
as a vital functional spatial solution, offering valuable insights for future architectural projects.
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1. GIRIS

Mimarlik tarihi boyunca iitopya kavramu, farkli bigimlerde ele alimmustir. Ideal sehirler, yapilar ve
mekanlar i¢in tasarimlar yapilmis, g¢esitli yazili metinlerle bu fikirler desteklenmistir. Toplumsal
diizenin ve yasam kalitesinin artirilmast konusunda ¢esitli Oneriler sunulmustur. Mimari
iitopyalarda, edebi {itopyalardan farkli olarak, somut tasarim Onerileri yer alir. Bu Oneriler,
uygulanabilir ya da gelecekte uygulanabilecek nitelikte olabilir. Uretilen igerikler, tasidiklari

diisiinsel arka planla gelecege dair fikir vermektedir.

Mimarlik pratigi, her zaman yalnizca mevcut sorunlara degil, gelecekte olusabilecek olasiliklara da
¢Oziim iiretmeyi hedeflemistir. Bu nedenle iitopyalar, sadece hayal giiciinii degil, ayn1 zamanda

gelecege doniik stratejik ongoriileri de barindirir.

Utopyalardaki gelecek &ngoriileri, donemin beklentileri ve olanaklar1 baglaminda sekillenir. Bu
baglamda, her doneme dair mimari okumalar yapmak miimkiindiir. Ornegin, Rénesans déneminde
“idealize” kavrami On plandadir. Bu donemde, simetri ve oran baglaminda sekillenen sehir
iitopyalar1 gelistirilmistir. Ideal City tablosu, bu anlayisi yansitan en 1yi 6rneklerden biridir. Tabloda

genis meydanlar, diizenli caddeler ve anitsal yapilar simetrik bir diizende yer almaktadir.

20. yiizyilin baslarindaki iitopik tasarimlarda ise endiistriyel gelismelerin etkisi hissedilir. Le
Corbusier’in Ville Contemporaine tasarimi, donemin ihtiyaglarina yanit vermek amaciyla
gelistirilmistir. Le Corbusier, artan insan ve ara¢ niifusunun gereksinimlerine ¢6ziim sunacak bir
metropol tasarimi ortaya koymustur. Aymi yiizyillda Archigram grubu da dikkat cekici litopik
tasarimlar lretmistir. Walking City tasarimiyla hareketli bir kent Onerisi sunmuslardir. Bu
tasarimlar, sabit mekan anlayisini kirarak mimarlhigin dinamik bir yapiya evrilebilecegini ortaya

koymustur.

Giliniimliz iitopyalar1 ise, ylksek teknoloji olanaklar1 ve c¢evresel sorunlar etrafinda
sekillenmektedir. Ozellikle siirdiiriilebilirlik, modiilerlik ve teknolojik biitiinlesme, bu tasarimlarda
One cikan temalardir. 21. yiizyilin sorunlar1 gegmise gore daha karmasiktir. Hizla ilerleyen iklim
krizi, artan niifus ve siklasan dogal afetler, mimarlikta yenilik¢i ¢oziimler gerektirmektedir. Bu
noktada, mimarlik artik yalnizca estetik ve islev arasinda degil; doga, teknoloji ve yasam dongiisii

arasinda da bir denge kurmaya caligmaktadir.

Bu c¢alismada, 21. yiizyllda mobilite baglaminda gelistirilen {itopik mimari tasarimlar ele
alinacaktir. Secilen tasarimlarin, giinlimiiz problemlerine sundugu ¢6ziim 6nerileri detayli bicimde

incelenecektir.
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2. MIMARLIK VE UTOPYA ILISKISININ KISA TARIHCESI

Kent gecmisten beri siyasal erkin yasam alanini ve iitopya eserlerinin vazgecilmez mekanini temsil
etmistir. Antik Yunan’da ideal diizen arayislari polis kavrami iizerinden temellendirilmistir
(Akkoyunlu Ertan, 2012, s. 40). Bu yaklasimda mekan sadece fiziksel degil diisiinsel bir idealin
yansimasidir. Orta Cag'da Thomas More’un eseriyle kavram yeniden 6nem kazanmistir (Duman
Yiiksel, 2012, s. 14). Ronesans doneminde ise toplumun sekiilerlesmesiyle ideal kent tasarimlari
bicimsel degerlere odaklanmis, simetri gibi klasik ilkeler modernlestirilmistir (Sahin, 2023, s. 469).
19. yiizyilda Sanayi Devrimi ile insan faaliyetleri dogaya kiiresel ¢apta zarar vermeye baglamistir.
Onceki yerel etkilerin aksine fosil yakit kullanimi iklim degisikligini tetiklemis, kent niifuslar1 hizla
artmistir. Donemin {itopyacilar1 bu sagliksiz kosullar1 ve esitsizligi elestirmistir. Kentler dogadan
uzaklasarak yasanilmaz hale gelmistir (Duman Yiksel, 2012, s. 19). 20. yiizy1l basinda Howard ve
Wright gibi mimarlar kentle dogayi birlestiren ekolojik iitopyalara yonelmistir. Buna karsin
distopyalar gelecege dair karamsar Ongoriiler yaymustir (Sekman, 2017, s. 114). 1960’larda ise
ylksek teknolojinin sorunlar1 ¢bzecegine inanan teknolojik iitopya anlayisi énem kazanmistir
(Sekman, 2017, s. 114). Utopyalar tarih boyunca dénemin kosullarina gore sekillenmistir. Bugiin
kiiresel 1sinma ve azalan kaynaklar nedeniyle siirdiiriilebilirlik ve teknolojik entegrasyon one
cikmaktadir. Dijital olanaklar ve yapay zeka sayesinde mimari iitopyalarin tiretimi kolaylasmistir.
Bu cercevede 21. yilizyilda gelistirilen mobil konut 6rnekleri yeni bir anlayis1 temsil etmektedir.

Calismada bu baglamdaki kavramsal oneriler incelenmektedir.
2.1 Mimarhkta Mobilite Kavrami

Geleneksel mimarlikta yapilar cogunlukla duragan ve sabit kabul edilmektedir. Ancak modernlesme
siireci ve teknolojik gelismelerle birlikte bu alg1 degismektedir. Mobilite kavrami, mimarlig1 yere
bagimli olmaktan kurtararak dinamik bir yapiya doniistiirmektedir. Tarihsel siirece bakildiginda
modern mobil evin Onciilleri, ortalama bir otomobil tarafindan kolayca ¢ekilebilen modern
karavanin Onciilleriyle benzerlik gostermektedir. Giinlimiizde mobil evler genellikle kendi
tekerlekleri iizerinde konumlanacagi alana c¢ekilerek gotiiriilebilse de boyutlarinin biiylimesi
nedeniyle artik lisansli tasiyicilar tarafindan nakledilmeleri gerekmektedir. Bu evrimin bir
yansimasi olarak cift karakterli bir yapiya biirlinen mobil evler; bir ara¢ olmanin O6zelliklerini
(tasmir mal/kisilik) ve bir ev olmanin 6zelliklerini (gayrimenkul/gergeklik) birlikte tasidigi igin

onemli ol¢iide hukuki karmasa barindirmaktadir (Kuklin, 1977, s. 802).

Mobilite, fiziksel tasmabilirlikten mekansal modiilerlige kadar genis bir yelpazede incelenebilir ve

glinlimiiz konut tipolojilerinde (6zellikle kiigiik evler) ana kategorileri ayirt etmek i¢in tanimlayici
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bir 6zellik olarak kullanilmaktadir. Bu baglamda yapilar genellikle ii¢ hareketlilik kategorisinden
birine girmektedir: rdmork sasisi veya tekerlekler lizerinde tamamen mobil olanlar, gegici bir temel
veya kizaklar iizerinde kismen mobil olanlar ve bir temel iizerine sabitlenmis kalic1 yapilar. Bu
tipoloji kapsaminda kismen mobil yapilar, tasinabilir durumda olmalar1 sebebiyle mobil kategorinin
bir alt bashigi olarak degerlendirilmektedir. Bununla birlikte tamamen mobil olan yapilar dahi

pratikte nadiren yer degistirmektedir (Shearer ve Burton, 2018, s. 9).

Teknolojik imkanlar ve sosyal degisimlerin birlesimiyle ortaya ¢ikan mobilite, mekanin sinirlarinin
bulaniklastig1 ve kullanic1 hareketliliginin arttigi bu donemde, siirdiiriilebilir ve direngli gevreler
yaratmak adina kritik bir 6neme sahiptir. Modern mobil evler gecici kullanim amagh olsa da kalici
konutlarla ayn1 ¢evresel ve enerji verimliligi standartlarin1 karsilamak zorundadir. Mobil konutlar,
Ozerk ¢alisma imkanlar1 ve degisen kosullara hizli uyum saglayabilmeleri sayesinde enerji tasarrufu
acisindan 6nemli avantajlar sunmaktadir. Bu verimlilik ile yap1 kabugunun 1sil performansinin
artirilmasi, pencere ve acikliklarin verimli tasarlanmasi ve dengeli hacim—planlama ¢6ziimleriyle
saglanirken; glines ve riizgar gibi yenilenebilir enerji kaynaklarmin kullanimiyla da

desteklenmektedir (Tsymbalova, Kharlan ve Shulha, 2024, s.6).

Bu calismada ele alinacak iitopik ve kavramsal mobil yerlesim onerileri ile giinlimiizdeki mobil
konut pratikleri arasinda 6lgek ve uygulama bic¢imi agisindan belirgin farklar bulunmaktadir. Buna
karsin, her iki yaklasimin da temel ¢ikis noktasi ortaktir. Tasinabilirlik ile modiilerlik ortak ana
kavramlar olarak 6ne ¢ikmaktadir. ister tekil bir mobil birim ister kentsel dlgekte hareket eden mega
bir yap1 s6z konusu olsun, her iki yaklasim da mimarinin duragan yapisina karsi bir tutum
gelistirmektedir. Bu nedenle, mimarlik tarihindeki iitopik mobilite arayislarini dogru bicimde
anlamlandirabilmek i¢in Oncelikle mobilitenin en temel birimi olan mobil konut kavraminin
dinamiklerini, yasal c¢eliskilerini ve teknik altyapisin1 kavramak gerekmektedir. Bu temeller

gelecegin esnek kentlesme senaryolarini ¢oziimlemek i¢in gerekli teorik zemini olusturmaktadir.
3.21.YUZYILDAKI KAVRAMSAL MOBIL KONUT ONERILERININ INCELENMESi
3.1 Yontem

Konutlar tarih boyunca cografi kosullara gére degiserek yeraltindan uzaya uzanan ¢ok boyutlu bir
siirece evrilmistir. Bu projede 21. yiizyila ait ekstrem yerlesimleri incelemek amaciyla nitel
arastirma yontemlerinden durum ¢alismasi ve betimsel analiz benimsenmistir. Veri seti mimari

veritabanlar1 ve resmi kurum raporlarindan olusturulmustur.
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Orneklem se¢iminde 2000 sonrasi gelistirilen, mobilite ve siirdiiriilebilirlik igeren yeralt1, su, hava
ve uzay odakli oneriler dikkate alinmistir. Earthscraper, OCEANIX, HAVOC ve Moon Village gibi
ornekler mekansal kurgu, teknolojik entegrasyon ve siirdiiriilebilirlik stratejileri {lizerinden
irdelenmistir. Analizler bu projelerin sundugu ¢oziimlerin ortak ve ayrisan yonlerini ortaya koymay1

hedeflemektedir.
3.2 Yeralt1 Yerlesimleri

Yeralt1 sehirlerinin ge¢misi oldukca eskidir. Kapadokya bdélgesindeki Derinkuyu, eski yeralti
sehirlerinden biridir. Derinkuyu, Kapadokya bdlgesinin jeolojik olusumundan yararlanilarak insa
edilmis, sekiz kathi bir yeraltt sehridir. Burasi, biiyiik bir toplulugu icinde barindiracak ve
ihtiyaclarimi karsilayacak mekanlardan olusmaktadir. Bu yerlesimde, yasayan ilk Hristiyanlar
Romali1 askerlerin zulmiinden korunabilmislerdir (T.C. Kiiltiir ve Turizm Bakanhgi, t.y.).
Yeraltindaki yasam alanlari, tarih boyunca 6zellikle savaglardan korunma amaciyla kullanilmistir.
Bu duruma modern 6rneklerden biri, Soguk Savas donemindeki niikleer sigiaklardir. Giinliimiizde
de savas durumlart i¢in yeralti sigmaklar1 insa edilmektedir. Var olan metro hatlar1 da sigmak

olarak kullanilabilmektedir.

Bu olgu, bilim kurgu eserlerine de konu olmustur. Ornegin, Metro serisinde, niikleer savas sonucu
Rusya’da yerylizii yasanmaz hale gelmistir ve insanlar Moskova metrolarinda yasamaya
baslamiglardir (Glukhovsky, 2005). Kurgusal bu anlatimin yani sira, gercek diinyada da savas

durumlarinda metrolarin sigiak olarak kullanildig: bilinmektedir (Sands, 2022).

Giliniimtlizde, yeralt1 sehirleri; potansiyel glines patlamalar1 ve iklim degisiklikleri gibi kiiresel
tehditlere karsi bir tedbir olarak goriilmektedir. Bu tiir tehditlerin artisiyla birlikte yeralti
yerlesimleri, yalnmizca savas degil, iklim temelli risklere karsi da alternatif yasam alani olarak
degerlendirilmektedir. Bu sayede, Giines patlamalarinin yaratacagi manyetik alanlardan ve
radyasyon dalgalarindan korunma saglanabilecektir. Yine iklim krizi nedeniyle yasanabilecek asiri
sicakliklar ve hava olaylar1 karsisinda, yeralti yasami daha giivenli bir secenek olarak One
cikmaktadir. Ancak bu tiir yerlesimlerin planlanmasinda sismik aktivite, yeralt1 sular1 ve zemin

yapist gibi faktorlere dikkat edilmesi gerekmektedir.

Yeralt1 yerlesimlerine 6rnek olarak Earthscraper kavrami secilmistir. Bu kavrama ilk kez 1931
yilinda Japonya’da rastlanmaktadir. Japonyamin yikici depremlerine karsi gelistirilen
“Depthscraper” adli tasarim, bu alandaki oncii Onerilerden biridir. Earthscraper, kelime anlami
olarak, gokdelenlerin (skyscraper) tam tersidir. Gokdelenler yiizeyden yukari dogru yiikselirken,

yeryiizii kazilar1 yiizey seviyesinden baglayarak asagiya dogru insa edilmektedir. Burada amag, kent
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yogunlugunu yiizeyin altina kaydirarak hem yapilasma baskisini azaltmak hem de daha giivenli
alanlar yaratmaktir. Otoparklar veya birkag¢ katli aligveris merkezlerinin yeraltindaki boliimleriyle
Earthscraper kavrami karistirilmamalidir. Yeryiizii kazilari, ylizeyin altina uzanan, daha kapsamli

ve derinlemesine yapilar olarak tasarlanmaktadir (Shanaz, 2023).

BNKR Arquitectura, 2009 yilinda Evolo Gokdelen Yarismasi: kapsaminda Mexico City i¢in bir
Earthscraper tasarimi hazirlamistir. Yarigma alani olan Mexico City'nin Tarihi Merkezi’nde yeni
altyapi, ofis, perakende ve yasam alanlarina ihtiya¢ duyulmaktadir. Ancak bdlgede bos arsa
bulunmamaktadir. Federal ve yerel yasalar, tarihi binalarin yikilmasini yasaklamaktadir. Ayrica
yukseklik diizenlemeleri, yeni yapilarin sekiz katla sinirli kalmasina neden olmaktadir. BNKR, bu
problemlere ¢6ziim olarak yeraltinda insa edilen bir yap1 tasarimi1 6nermistir (Bunker Arquitectura,
t.y.). Bu ¢6zlim, hem mevcut kentsel dokunun korunmasini saglamakta hem de yeni ihtiyaglara

stirdiiriilebilir bir yanit sunmaktadir.

Tasarim, yer altinda olmasina ragmen, tiim yasam alanlarinin dogal 151k ve havalandirmadan
faydalanmasint miimkiin kilmaktadir. Bu durum, yapinin merkezi bosluga sahip ters piramit

formunda tasarlanmasi sayesinde saglanmaktadir (Bunker Arquitectura, t.y.).

Earthscraper, Frank Lloyd Wright’in The Illinois gokdelen tasarimindaki taproot temel yapisina
benzer bir geometrik formdadir. I¢ mekinda beyaz kivrimli mobilyalar ve yesil alanlar
bulunmaktadir. Tasarimda fiitiiristik bir atmosfer hakimdir. Yeraltinda konumlanmis bir yapi
olmasima ragmen oldukca ferah bir goriiniime sahiptir. Bu etki, yapinin merkezinde konumlanan
galeri boslugunun dogal 15181 iceri alacak sekilde tasarlanmasiyla desteklenmektedir. Galeri

boslugunda, katlar aras1 baglantiy1 saglayan hareketli cam kopriiler bulunmaktadir.
3.3 Su Yerlesimleri

Giliniimlizde kara alanlarinin yetersizligi ve deniz seviyesinin ylikselmesi, mimarlik disiplinini
alternatif ¢Ozlimler aramaya yonlendirmistir. Niifus artisi ve deniz seviyelerinin yiikselmesi
nedeniyle, karasal alanlarin yetersizligi giin gectik¢e artmaktadir. Bu nedenle, deniz iistii veya deniz

altindaki alanlar, gelecegin potansiyel yasam alanlar1 arasinda yer almaya baslamstir.

Bu egilim dogrultusunda, halihazirda uygulanan bazi yapisal oOrnekler dikkat cekmektedir.
Giiniimiizde, su iizerinde yerlesimler zaten bulunmaktadir. Kiiciik 6lgekten biiyiik dlcege dogru bir
orneklendirme yapilacak olursa, su iistiindeki yasam i¢in en temel Ornekler yatlar ve kruvaziyer
gemileri olacaktir. Bu araglar, bir konutun sundugu tiim yasam olanaklarin1 saglayabilmektedir.

Ayrica giliniimiizde, su ilizerinde tasinabilir yiizer evler de giderek daha popiiler hale gelmistir.
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Kullanicilar, bu tiir yapilar sayesinde deniz iizerinde belirli bir alana bagli kalmaksizin yasamlarini

surdirebilmektedir.

Bu orneklerin ardindan, su {istli yapilarinin topluluk diizeyinde nasil kullanilabilece§i sorusu
giindeme gelmektedir. Bu konseptin mimari karsiliklarindan biri de topluluk temelli yapilar olarak
ortaya ¢ikmaktadir. Yiizer yapilara bir bagka 6rnek, Nijerya’nin Lagos kentindeki Makoko Yiizen
Okulu’dur. Bu yapi, gelgite bagh degisimlere ve farkli su seviyelerine uyum saglayabilen yiizen bir
striiktiirdiir. Bu tasarim sayesinde yapi, sel ve firtina gibi ¢evresel etkenlerden zarar gérmeden
varh@im siirdiirebilmektedir (Bilgig, 2016). Bu ornek, su iistii yasamin sadece bireysel degil,

toplumsal 6l¢ekte de miimkiin olabilecegini gostermektedir.

Ote yandan, su alt1 yasammna gegis ¢ok daha karmasik bir dizi teknik ve insani faktorii beraberinde
getirmektedir. Su alti yasamimnin hem avantajlart hem de dezavantajlar1 bulunmaktadir. Bu tiir
yasam alanlarmin insasinda; deniz basinci, akintilar, deniz ekosistemi ve sismik aktivite gibi
faktorler dikkatle g6z oOniinde bulundurulmalidir. Ayrica, bu ortamdaki yasamin fiziksel ve
psikolojik etkileri de degerlendirilmelidir. Ozellikle kapali ve 151k almayan bir ortamda uzun siire
yasamanin insan saglig1 lizerindeki olasi etkileri dikkate alinmalidir. Ayrica, yapinin giines

1s1g¢1indan ne kadar faydalanabilecegi de 6nemli bir tasarim kriteridir.

Bu gercekler dogrultusunda, su sehirleri yalnizca bir mimari deney degil, ayn1 zamanda ¢evresel ve
etik bir sorumluluktur. Su sehirleri, artan niifus ve ¢evresel krizler gibi insan kaynakli problemlere
alternatif bir ¢6ziim olarak giindeme gelmektedir. Ancak, bu tiir sehirlerin ¢evre dostu olmasi biiyiik
bir 6neme sahiptir. Aksi takdirde, deniz yiizeyinde insa edilen yerlesimlerin deniz ekosistemi
tizerindeki tahribat1 kaginilmaz olacaktir. Bu baglamda, su yerlesimlerine 6rnek olarak OCEANIX
projesi secilmistir. S6z konusu proje, siirdiiriilebilir malzeme kullanimi1 ve enerji lretimi gibi

cevresel hassasiyetleri 6n planda tutmas1 agisindan dikkat ¢ekicidir.

Su yerlesimleri baglaminda en dikkat ¢eken 6rneklerden biri, OCEANIX projesidir. UN-Habitat,
Kore Cumhuriyeti Busan Metropol Sehri ve OCEANIX; 26 Nisan 2022 tarihinde Birlesmis
Milletler Merkezi'nde, diinyanin ilk siirdiiriilebilir ylizen sehir prototipinin tasarimini tanitmistir.
OCEANIX Busan, ciddi arazi sikintilariyla karst karsiya olan ve iklim tehditleriyle birlesen kiy1
sehirlerine ¢i1gir agici teknoloji sunmay1 amaglamaktadir. Proje, “Siirdiiriilebilir Yiizen Sehirler”
konulu Ikinci BM Yuvarlak Masa Toplantisi’nda tanitilmistir. Nisan 2019°daki ilk toplantinin
ardindan, bir ev sahibi sehirle birlikte prototip insa edilmesi kararlastirilmistir. Busan, 2021 yilinda

bu projeye resmen katilmistir (UN-Habitat, 2022).
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Bu baglamda proje, sadece mekansal degil, ayn1 zamanda politik ve uluslararasi bir ig birligi 6rnegi

olarak one ¢ikmaktadir.

Projenin arka planinda iklim krizine dair ciddi bir 6ngorii yer almaktadir. Birlesmis Milletler'e gore,
2050 yilia kadar diisiik kotlu kiy1 bolgelerinde yasayan yaklasik 1 milyar insan, deniz seviyesinin
ylikselmesinden dogrudan etkilenme riski altindadir (United Nations General Assembly, 2024). Bu
durumun, milyonlarca insanin yerinden edilmesine ve yapilarin yok olmasina yol acacagi
ongoriilmektedir. OCEANIX ve BIG, bu soruna ¢oziim olarak siirdiiriilebilir yiizen bir topluluk
olan, 10.000 kisi kapasiteli OCEANIX Sehri i¢in bir vizyon sunmustur. insan yapimi bir ekosistem
olarak tasarlanan OCEANIX City; enerji, su, gida ve atik akislarini yoneten, modiiler bir deniz
metropolii olusturmay1 hedeflemektedir. Bu vizyon, Birlesmis Milletler Siirdiiriilebilir Kalkinma

Hedefleri’ne dayanmaktadir (BIG, t.y.).

Projenin uygulama yeri olarak Busan’in seg¢ilmesi, stratejik ve teknik nedenlere dayanmaktadir.
Busan, 21. yiizyilim en oOnemli deniz sehirlerinden biri olarak kabul edilmektedir. Deniz
miithendisligi konusundaki giiclii altyapis1 sayesinde, strdiiriilebilir yiizen sehir prototipini

konuslandirmak i¢in dogal bir tercih oldugu belirtilmistir (UN-Habitat, 2022).

OCEANIX City, mekansal organizasyonu ve insa yontemiyle de dikkat ¢gekmektedir. Sehir, 10.000
kisiye kadar konut barindirabilecek sekilde insa edilebilen altigen modiillerden olusmaktadir. Bu
modiillerin her biri karada insa edilecek ve daha sonra denize ¢ekilerek sabitlenecektir. Bu sistem,
Olceklenebilirlik ve tagimabilirlik acisindan 6nemli avantajlar sunmaktadir. Ingels, Yuvarlak Masa
Toplantisi’ndaki sunumunda bu fikrin, altigen bir adanin modiiler fikrine dayandigini belirtmistir

(Fairs, 2019).

Projenin yalnizca insanlar i¢in degil, deniz alt1 ekosistemi i¢in de planlar1 bulunmaktadir.
OCEANIX’1n denizalt1 ekolojisiyle iliskisi, projenin siirdiriilebilirlik vizyonunu biitiinciil hale
getirmektedir. Deniz seviyesi ve platformlarin altinda bulunan biyorok yiizen resifler, deniz yosunu,
istiridye, midye, tarak ve deniz tarag ¢iftlikleriyle suyu temizlemekte ve ekosistem yenilenmesini
hizlandirmaktadir (BIG, t.y). Deniz kirliliginin bu kadar arttig1 giiniimiizde, bu yaklasim projeye

onemli bir ekolojik derinlik kazandirmaktadir.

Tasarimin  gorsellestirilmesi  ise ¢agdas mimarhik estetigini  yansitmaktadir. Oceanix’in
gorsellestirmelerinde, deniz ve hava araglar1 da yer almaktadir. Deniz sehri oldugu icin karayolu
araclariin kullanilmamasi dogal karsilanmaktadir. Deniz sehirlerinde ulasimin; tekneler, feribotlar
ve su taksileri gibi araglarla saglanmas1 ongoriilmektedir. Tasarima yukaridan bakildiginda, yapinin

merkezi bir havuz etrafinda dairesel sekilde organize edildigi goriilmektedir. Yapilarda ahsap ve
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cam malzemelerin kullanimi1 ile modern ve dogal bir goriiniim yaratilmistir. Catilar giines panelleri
ile kaplanmais, acik alanlarda da golgelik olarak giines panelleri kullanilmistir. Sehirde sosyallesme
ve rekreasyon alanlar1 yer almaktadir. Deniz iginde su sporlarinin yapilabildigi alanlar da tasarima
dahil edilmistir. Genis acikliklarin kullanilmasi sayesinde dogal 1siktan maksimum diizeyde

yararlanilmasi saglanmaistir.
3.4 Ucan Yerlesimler

Ucgan yerlesim kavrami, geleneksel mekan algisimi ters yiiz eden, olduk¢a 6zgilin ve fiitliristik bir
yaklagimi temsil etmektedir. Ucan sehirler, bir¢ok bilim kurgu eserinde kendine yer bulmaktadir.
Ozellikle steampunk tiiriinde bu konsepte siklikla rastlanmaktadir. Bu tiir eserlerde ucan sehitler,
genellikle karmasik mekanizmalar ve buhar giiciiyle calisan yapilar olarak tasvir edilmektedir. Buna
karsilik, daha giincel teknoloji odakli anlatilarda da ugan sehirler ve yapilar giderek daha fazla yer

bulmaktadir.

Bu hayali kurgularin 6tesinde, giinlimiiz teknolojisinde ucan yapilara yonelik kavramsal karsiliklar
da gelistirilmektedir. Diinya iizerinde ucan yerlesimlere en temel 6rnek, ugaklardir. Yolcu ugaklari,
askeri ve kargo ucaklar1 birer u¢can mekan olarak degerlendirilebilir. Bu konudaki iitopik 6rnekler
ise, havada uzun siire asili kalabilen ve seyahat edebilen yapilar olarak tanimlanmaktadir. Bu tiir
yapilarin tasariminda dikkat edilmesi gereken baslica konular; basing dengesi, hava kosullar1 ve

enerji/yakat ihtiyaci gibi teknik gerekliliklerdir.

Ucan yerlesimlere duyulabilecek ihtiyag, yalnizca teknolojik bir merak degil; jeopolitik ve ¢evresel
gereklilikler dogrultusunda da gilindeme gelebilir. Savas gibi yeryliziinliin tehlikeli oldugu
senaryolarda veya Diinya ylizeyinin yasanmaz hale geldigi durumlarda, ug¢an yerlesimlere olan
gereksinim artabilir. Ayrica, artan niifus ve ylikselen deniz seviyeleri nedeniyle yeryiiziinde yasam

alanlariin azalmasi da bu tiir ¢oziimleri 6n plana ¢ikarabilmektedir.

Ancak bu teknolojik iitopya, kendi i¢inde yeni sorunlar1 da beraberinde getirebilir. Ornegin, biiyiik
boyutlardaki ugan sehirlerin zemine diisiirecegi golge etkisi g6z Oniinde bulundurulmalidir. Bu
golgelerin bitki Ortiisii, tarim alanlar1 ve yeryiiziindeki ekosistemler tizerindeki olas1 etkileri dikkatle
incelenmelidir. Golge altinda kalan bolgelerde fotosentez azalabilir, tarim verimi diisebilir ve mikro
iklim degisiklikleri yasanabilir. Bu gibi etkiler, u¢an yapilarla dogrudan temas etmeyen alanlarda

bile ¢cevresel sonuglar dogurabilecegini gostermektedir.

Bununla birlikte, halihazirda mevcut hava trafiiyle olan etkilesimler de 6nemli bir sorunsaldir.

Ucan sehirlerin hava sahasi1 yonetimi, diisme riski, hava kosullarina dayaniklilik ve acil durumlara
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kars1 alinacak onlemler gibi konularin detayli bicimde planlanmasi gerekmektedir. Bu baglamda,
yalnizca miihendislik degil; havacilik hukuku, hava trafik yonetimi ve kent planlama gibi ¢ok

disiplinli yaklasimlarin entegrasyonu kaginilmazdir.

Bilim kurgu literatiiriinden esinlenen ve heniiz kavramsal diizeyde gelistirilen projeler de ugan
yerlesim fikrinin mimarlikla kesistigi 6nemli 6rnekler sunmaktadir. Bunlardan biri, Veniis i¢in
tasarlanan mobil hava gemileridir. Bu projeye gegcmeden 6nce, Veniis’iin fiziksel kosullarinin genel
hatlartyla aciklanmasi, kavramsal 6neriyi anlamlandirmak agisindan onemlidir. Veniis, Gilines’e en
yakin ikinci gezegen olup biiyiikliik agisindan altinci siradadir. Ayn1 zamanda Giines Sistemi’nin en
sicak gezegenidir. Veniis’iin yiizeyi, kursunu eritecek kadar sicaktir ve volkanik kayalarla kaplhdir.
Kalin atmosferi ve yiiksek yiizey basinci nedeniyle, gecmiste gonderilen bazi uzay araglar1 bu
kosullardan dolay1 parcalanmistir (NASA, t.y.; The Planetary Society, t.y.). Bu nedenle, gezegenin

ylizeyinde insanli gorev yiiriitmek gliniimiiz teknolojisiyle olduk¢a zordur.

Bu zorlu kosullar karsisinda NASA, kavramsal diizeyde bir ¢dziim Onerisi olarak Yiiksek Irtifa
Veniis Operasyonel Konsepti (HAVOC) adli projeyi gelistirmistir. HAVOC, insanlarin Veniis
ylizeyine inmeden, atmosferin daha elverisli olan iist katmanlarinda gérev gergeklestirebilecegi bir
hava gemisi sistemi olarak kurgulanmistir. Veniis yiizeyinden yaklasik 50 km yiikseklik, ¢evresel
kosullar bakimindan Diinya’ya olduk¢a benzemektedir. Bu irtifa, kavramsal olarak hava gemilerinin
caligsabilecegi kosullar1 sunmaktadir. Ancak bu bolgede de siilfiirik asit bulutlar1 gibi korozif
tehlikeler s6z konusudur. Bu nedenle HAVOC projesinde onerilen sistemlerin, bu asidik ortamda
calisabilecek malzemelerden tasarlanmasi gerektigi vurgulanmistir. Ayrica giines enerjisinden

yararlanacak panellerin bu atmosferik kosullara uyumlu olmasi gerektigi belirtilmistir (Judd, 2022).

Koruyucu bir yiik modiilii i¢erisinde tasinan hava gemisi, belirli bir irtifada serbest birakilacaktir.
Ardindan balonlar sisirilecek ve bu islem tamamlandiktan sonra, sistem giines panelleri araciligiyla
enerji toplayarak g¢alismaya baslayacaktir. Hava gemisi, Veniis atmosferinde siiziilerek bilimsel
veriler toplayacaktir. HAVOC projesi, gelecekte Veniis’te ya da farkli gezegenlerde

uygulanabilecek potansiyele sahip bir tasarim Onerisidir.

Bu baglamda HAVOC projesi, teknolojik olarak heniiz gerceklestirilmemis olsa da ugan
yerlesimlerin olasi senaryolar igerisinde nasil konumlanabilecegine dair kavramsal bir g¢ergeve

sunmaktadir.

193



| Journal of Interior Design and Academy

3.5 Uzay Yerlesimleri

Insanligin Diinya disina agilim siireci, giiniimiiz mimarlig1 ve miihendisligi agisindan yeni bir ¢agin
baslangicini temsil etmektedir. Giinlimiizde, Diinya disindaki gezegenlerde insanlarin yasayabilmesi
icin ¢esitli ¢aligmalar ylriitiilmektedir. Diger gezegenlerde, Diinya’daki kadar elverigli yasam
kosullar1 bulunmamaktadir. Bu ortamlarda siirdiiriilebilir bir yagam kurmanin, hem fiziksel hem de
psikolojik bir¢ok zorlugu vardir. Uzaya gonderilecek kisilerin belirli bir egitim siirecinden gegcmesi
gerekmektedir. Ayrica, uzayda kaldiklar1 siire boyunca fizyolojilerini koruyacak antrenmanlar
yapmalar1 zorunludur. Bununla birlikte, uzun siireli derin uzay yolculuklarinda psikolojik sagligin
korunmasi da hayati 6nem tasimaktadir. Bu tiir sorunlarin asilmasi ig¢in, uzaydakine benzer

kosullarda gerceklestirilen insanli deneyler 6nem kazanmaktadir.

Bu tiir senaryolar i¢in ilk somut ornekler, Diinya yoriingesindeki insanli istasyonlarda ortaya
cikmigtir. Su anda bagka bir gezegende insan yasamiyor olsa da, uzun yillardir Diinya
yoriingesindeki uzay istasyonlarinda yasam mevcuttur. 19 Nisan 1971°de Sovyetler Birligi
tarafindan uzaya génderilen ilk istasyon olan Salyut 1 ile bu siire¢ baslamustir. 11k uzay istasyonlari,
tiim malzemeleri ve deney ekipmanlarini igeren tek parca yapilar halinde tasarlanmis ve tek bir
roketle uzaya firlatilmistir. Malzemeler tiikkendiginde ise istasyon terk edilmistir. Salyut goérevlerinin
ardindan, daha gelismis bir yap1 olan Mir Uzay Istasyonu insa edilmistir. Mir, kendinden &nceki

istasyonlardan farkl1 olarak modiiler bir tasarima sahipti (Ozlav, 2022).

Ancak bu yapilar, her ne kadar insan yasamina imkan tanisalar da bir¢ok teknik zorlukla da kars1
karstya kalmislardir. Uzay istasyonlari, son derece karmasik sistemlere sahip yapilardir ve cesitli
sorunlar ¢ikarma potansiyeline sahiptirler. Mir istasyonunda yasanan bazi ciddi olaylar, bu riskleri
somut olarak gostermistir. 1997 yilinda, jeneratér kutularindan birinin alev almasi sonucu yangin
cikmistir (Newcott, 2021). Yine ayni yil, istasyona ¢arpan Progress ikmal araci, ciddi bir yapisal
hasara yol agmistir (Epstein, 2015). Bu tiir olaylarda, dogru anlik kararlarin alinmasi ve yeryliizii ile
kesintisiz iletisimin silirdiiriilmesi biiyiik onem tagimaktadir. Bu durum, uzay yerlesimlerinin
yalnizca teknik degil, ayn1 zamanda yoOnetimsel olarak da karmasik siirecler gerektirdigini

gostermektedir.

Giliniimlizde bu alan, uluslararas1 is birlikleriyle daha da gelismektedir. Su anda Diinya’nin
yoriingesinde donen iki biiyiik insanl uzay istasyonu bulunmaktadir: Uluslararas1 Uzay Istasyonu
(ISS) ve Cin’in Tiangong uzay istasyonu. Yeni istasyon projeleri ise halen gelistirilme

asamasindadir. Orbital Reef projesinin, 2020’lerin ikinci yarisinda ticaret ve turizm amacli, 10
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kisilik miirettebatla hizmet vermesi ongoriilmektedir. Starlab’in ise 2027°de sisirilebilir habitatiyla

uzaya gonderilmesi planlanmaktadir (Space Crew Team, 2024).

Bu projelerde, modiilerlik hem lojistik hem de siirdiiriilebilirlik agisindan kilit rol oynamaktadir.
Uzay istasyonlar1 veya farkli gezegenlere yapilacak yolculuklarda, modiiler yapilar 6nem arz
etmektedir. Clinkii bu yapilarin insas1 ve tasinmasi hem zordur hem de olduk¢a maliyetlidir. Uzaya
gonderilecek her bir parca biiyilkk 6nem tasimaktadir. Ancak bu faaliyetler ayni zamanda uzay
kirliligini de artirmaktadir. 8 Nisan 2025 itibariyla yalnizca st algak diinya yoriingesinde (Upper
LEO) 910 aktif uydu bulunmaktadir. Buna ek olarak 1.731 6lii uydu, 839 roket asamasi ve 9.819
kataloglanmis enkaz ile birlikte toplamda 14.164 kataloglanmis nesne iist LEO yoriingesinde yer
almaktadir. Bu veriler, uzaydaki carpisma risklerinin ve kalabaliklasmanin giderek arttigini acikca
ortaya koymaktadir. (McDowell, 2024). Dolayisiyla, gelecekteki yerlesim projeleri, yalnizca yapi

tasarimi degil, uzay etigi ve ¢op yonetimi gibi yeni bagliklar1 da icermek zorundadir.

Yerlesim kurulabilecek en yakin gok cismi olan Ay, bu alandaki stratejik hedeflerin basinda
gelmektedir. Ay’da yerlesim kurmak, Mars’a gore daha kolaydir. Diinya’ya yakinlig1 sayesinde
seyahat siiresi, maliyet ve iletisim gecikmeleri azalmaktadir. Ayrica, Ay’dan geri doniis de Mars’a
kiyasla daha basittir. Aralik 1972’de tamamlanan Apollo 17 gorevinden bu yana, Ay’a insanli bir
gorev gerceklesmemistir. Artemis III projesi ile Ay’a en erken Eyliil 2026’da yeniden insan
gonderilmesi amaglanmaktadir. 4 kisilik miirettebatin gorev siiresinin yaklasik 30 giin olmasi

planlanmaktadir (NASA, 2024).

Mars’a gosterilen yogun ilgiye ragmen, Ay projeleri somut adimlarla ilerlemektedir. Bu kapsamda
gelistirilen projelerden biri de Ay Koyt konseptidir. Skidmore, Owings & Merrill (SOM), Avrupa
Uzay Ajanst (ESA) ve MIT nin Havacilik ve Mimarlik fakiilteleri, Ay’da ilk tam zamanl insan
yerlesimi i¢in mimari ve planlama stratejileri iizerinde ¢alismaktadir (Inocente ve digerleri, 2019).
SOM ve ESA’nin Ay Kéyii konseptini tanittign “Diinya Otesinde Yasam” adli enstalasyon, 2024
Xiamen Uluslararas1 Tasarim ve Sanat Sergisi’nde Cin’de ilk kez sunulmustur (Skidmore, Owings
ve Merrill, 2024). Bu proje; bilimsel ve teknolojik faaliyetlerin yani sira, kaynak kullanimi ve
turizm gibi firsatlar sunan, uzun vadeli kiiresel bir vizyonu temsil etmektedir (Moon Village, 2020).
Bu baglamda Ay Koy, sadece bir yasam alan1 degil, ayn1 zamanda uzayda siirdiiriilebilir yasam ve

uluslararasi is birligi i¢in bir test sahasi islevi gormektedir.

Ay yiizeyinde kurulacak bir yerlesimin konumu, sirdiiriilebilirlik acisindan biiyiik ©6nem
tasimaktadir. Ay Koyii’niin proje konumu olarak verimli bir alan arastirilmistir. Proje alan1 olarak,

Ay’m Giiney Kutbu’ndaki Shackleton Krateri’nin kenar1 secilmistir. Burasi, neredeyse siirekli
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gilines 15181 alan ve temel dogal kaynaklara yakin bir noktadir. Glines 15181, enerji tiretimi ig¢in
kullanilacak; yerel kaynaklar ise tiiketim maddeleri ve yasami siirdiiriicii unsurlarin iiretimi i¢in
degerlendirilecektir. Yakindaki, siirekli golgede kalan kraterlerde depolanan donmus ugucu
maddeler ve su, nefes alinabilir hava ve roket yakiti liretimi i¢in ¢ikarilacaktir (Skidmore, Owings
ve Merrill, t.y.). Bu 6zellikler, Ay Koyii’niin siirdiirtilebilirligi ve enerji ihtiya¢larinin karsilanmasi

acisindan stratejik avantajlar sunmaktadir.

Mimari anlamda, Ay Koyii modiiler yapisiyla 6lgeklenebilir ve tasinabilir bir yerlesim Onerisi
sunmaktadir. Ay Koyii, ayr1 ayr1 Ay’a taginabilen ve sahada ¢esitli konfiglirasyonlarda sorunsuz bir
sekilde birlestirilebilen bir dizi yasanabilir modiile dayanmaktadir. Bireysel modiillerin sisirilebilir
olmasi, roketlerle tasinmalarin1 kolaylastirmaktadir (Skidmore vd., t.y.). Bu tasarim yaklagimi hem

lojistik hem de maliyet acisindan etkili bir ¢6ziim Onerisi sunmaktadir.

I¢ mekan organizasyonu ve estetik tercihleri, giiniimiiz uzay yasam birimlerinden farklilasmaktadur.
Ay Koyti, ileri teknolojiyle donatilmis, siirdiiriilebilir bir yasam alam1 sunmaktadir. Mimari form
olarak yuvarlak hatli tasarimlar tercih edilmistir. i¢ mekan diizenlemelerinde modern ve yiiksek
teknolojili bir konsept uygulanmistir. Odalarda dijital ekranlarin yani sira holografik sistemler de
yer almaktadir. Bu teknolojik entegrasyon, uzay yasamini hem islevsel hem de konforlu hale

getirmeyi amaglamaktadir.

Ay Koyii’niin en dikkat ¢ekici farkliliklarindan biri, yergekimi ortaminda daha konforlu bir yasam
diizlemi sunmaya yonelik tasarimlardir. Giiniimiizdeki uzay istasyonlarinda, astronotlar genellikle
dikey eksenli yatma pozisyonlarinda uyumaktadir. Bu projede ise, normal yatma alanlar
kullanilmigtir. Katlar aras1 gecisler ise dikey merdivenlerle saglanmistir. Bu yaklasim, uzayda
yasamin yalnizca miimkiin degil, aym1 zamanda daha insani ve yasanabilir kosullarda

stirdiiriilebilecegi fikrine isaret etmektedir.

Ay Koyii projesi, gelecekteki uzay yerlesimlerine dair Olgeklenebilirlik, enerji bagimsizligi ve

yasanabilirlik gibi kavramlar1 merkeze alan yeni nesil mimari paradigmalarin habercisidir.
3.6 Kavramsal Tasarimlarin Karsilastirilmah Degerlendirilmesi

Bu ¢alismada incelenen dort farkli ortam fiziksel kosullar1 bakimindan birbirinden tamamen farkli
yerlerdir. Gelistirilen mimari ¢oziim kurgularinda ortak noktalar ve farkliliklar mevcuttur. Bu
tasarimlar oncelikle ¢evresel krizler olarak incelendiginde, yaklasimlarin ylizeyden kacis ve ortama
uyum saglama olarak iki ana konuda sekillendigi goriiliir. Earthscraper ve HAVOC projeleri,

mevcut yiizeyin yasanmaz hale gelmesi veya asir1 zorlu olmasi durumunda, yiizeyden yukarida
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veya asagida bir katmanda korunakli bir alan olusturmay1 amaclar. OCEANIX ve Moon Village ise
bulunduklar1 baglama uyum saglamay1 amaclar. OCEANIX, suyun hareketiyle uyumlu yiizer bir
sistem Onerir. Moon Village de Ay yiizeyindeki yerel kaynaklardan yararlanan bir yerlesim
sunmaktadir. Bu durum, mobilite kavraminin zorlu ¢evre kosullarina adaptasyon araci olarak

yorumlandigini géstermektedir.

Mekansal kurgu acisindan bakildiginda projelerin en giiclii ortak noktalar1 ise modiilerliktir.
Geleneksel mimarideki yerinde ve sabit insa anlayisi, incelenen iitopik tasarimlarda yerini
taginabilir, eklemlenebilir ve esnek birimler kavramlarina birakmistir. OCEANIX’in altigen yiizer
platformlarindan Moon Village ve HAVOC’ un sisirilebilir habitatlarina kadar tiim orneklerde,
yekpare bir yap1 yerine parcalardan olusan bir tasarim tercih edilmistir. Bu modiiler yaklasim ile
yapilara biiylime ve kiiciilme esnekligi kazandirilmistir. Aynmi zamanda lojistik maliyetleri
diisiiriilmekte ve olasi bir hasar durumunda onarimi ve siirdiiriilebilirligi kolaylastirmaktadir. 21.
ylizy1l mobilite anlayisi, sabit bir formdan ziyade ihtiyaca gore sekil degistirebilen dinamik bir bir

konsepte evrilmistir.

Enerji ve kaynak yoOnetimi baglaminda projeler degerlendirildiginde, kendi kendine yetebilme
ilkesinin en onemli kavram oldugu goriilmiistiir. Diinya {izerindeki projelerde dogal kaynaklara
erisim gorece daha kolaydir. Diinya dis1 veya atmosferik projelerde yasam, tamamen yapay destek
tinitelerine ve kapali dongii sistemlere baglhidir. Bu noktada mobilite, enerji kaynaklarina erigim ve

sistemin siirdiiriilebilmesi i¢in hayati dnem yasamaktadir.
4. SONUC

Kavramsal mimari tasarimlar, tarih boyunca degisen kosullar ve teknolojik olanaklar dogrultusunda
yeniden sekillenmistir. Giiniimiizde de benzer sekilde, Sanayi Devrimi’nden bu yana artan kiiresel
1sinma, azalan dogal kaynaklar ve sinirli yasam alanlar1 gibi temel problemlere yanit olarak ortaya
cikmaktadirlar. Bu baglamda ¢alisma; ‘“21. yiizy1l kavramsal mobil yerlesim tasarimlari, kiiresel
krizler karsisinda mimari {itopya iretimini nasil yeniden tanimlamaktadir?’’ sorusuna
odaklanmistir. Incelemeler sonucunda su sonuclara ulasmstir. Ik olarak, incelenen tasarimlarda
mobilite kavraminin, ekstrem kosullara kars1 gelistirilen zorunlu bir hayatta kalma ve adaptasyon
¢Oziimii olarak tasarlandig: tespit edilmistir. Ikinci olarak, siirdiiriilebilirlik hedefleri dogrultusunda
modiilerlik ve kendi kendine yetebilme ilkelerinin yapilarin yagamini siirdiirebilmesi i¢in zorunlu
oldugu goriilmiistiir. Bu degerlendirmeler sayesinde, mimari iitopyalarin yalnizca hayal iriini
olmadiklari, ayn1 zamanda toplumsal, ¢evresel ve teknolojik sorunlara yonelik oneriler gelistirdigi

gorilmiistiir.
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Ik bakista iitopya olarak degerlendirilebilecek bu projeler, aslinda somut miihendislik ve tasarim
temellerine dayanmaktadir. Bu projeler, ger¢eklesse de gerceklesmese de gelecege yonelik vizyon
sunmakta ve diisiinsel bir zemin olusturmaktadir. Yasanmakta olan g¢evresel krizler karsisinda,
yasam alanlarinin doniisiimiine dair bu tiir yenilik¢i ve spekiilatif yaklagimlarin deger tasidigi

diistiniilmektedir.

Calismanin  kapsami, ulagilabilen veriler dogrultusunda segilen dort kavramsal proje ile
sinirlandirilmistir. Bu projelerin, heniiz uygulama asamasina ge¢memis teorik oneriler oldugu
belirtilmelidir. Gelecek arastirmalarda, bu tiir mobil yapilarin kullanici psikolojisi {izerindeki
etkileri, ekonomik maliyet analizleri, hukuki boyutlarinin (hava sahasi ve uzay hukuku vb. bu
titopyalariin tiretimindeki roliiniin incelenmesi Onerilmektedir. Ayrica giincel bir tartisma alani
olarak, yapay zeka destekli siireglerin bu iitopyalarin sekillenmesindeki rolii de giindeme alinabilir.
Yapay zeka teknolojileri, bilim kurgu eserlerinde gosterilen akilli mobil yerlesimlerin
gerceklestirilmesinde biiyiik firsatlar barindirmaktadir. Ozellikle kendi kendine yetebilen, daha
giivenli ve siirdiirlilebilir yasam alanlarinin tasariminda yapay zeka entegrasyonu Onemli bir
potansiyel tagimaktadir. Bu entegrasyonun incelenmesi, gelecekteki c¢alismalar i¢in zengin bir

arastirma zemini olusturabilir.

Sonug olarak, bu inceleme; gelecekteki mimari tasarimlarin siirdiiriilebilir, teknolojik ve modiiler
yapilar etrafinda sekillenmeye devam edecegini ortaya koymay1 amaglamistir. Boylece, mimarligin
yalnizca yapilar iiretmekle sinirli kalmadigi, aymi zamanda gezegenin gelece§ine dair ¢oziim
arayislariin da pargasi oldugu vurgulanmistir. Bu kapsamda, mimari iitopyalar yalnizca diissel
birer tasarim degil, gelecekteki yasama dair alternatif senaryolarin mimari temsilleridir. Bu
dogrultuda, mimari {itopyalar sosyoloji, miihendislik, sehircilik, ¢cevre bilimleri ve yapay zeka gibi
farkl1 disiplinlerin kesisiminde yer alan disiinsel platformlar olarak degerlendirilebilir. Bu
platformlar hangi degerler ve oncelikler ¢ercevesinde insanlarin yasamlarin1 kurgulayabilecegine
dair ipuglar1 da sunmaktadir. Giiniimiiziin ¢evresel ve toplumsal kirilganliklar1 g6z Oniine
alindiginda, mimarlik pratigi; alternatif yasam bi¢imleri, dongiisel sistemler ve dayaniklilik iizerine
diisiinmeyi tesvik eden bir alan olarak 6ne ¢ikmaktadir. Bu baglamda, mimari {itopyalar tasarim
alan disinda daha genis Olcekteki diisiinsel {iretim siirecleri i¢in de Onemli bir potansiyel

tasimaktadir.
Tesekkiir ve Bilgi Notu

Makalede, ulusal ve uluslararasi arastirma ve yayin etigine uyulmustur. Calismada Etik Kurul izni

gerekmemistir.

198



~| Journal of Interior Design and Academy
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Yazarlar herhangi bir ¢ikar ¢atismasi olmadigini beyan etmektedirler.

Arastirmacilarin Katki Oram Beyan Ozeti

Yazarlar makaleye esit oranda katki saglamis olduklarini beyan etmektedirler.
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SUMMARY

Throughout the history of architecture, the concept of utopia has traditionally been associated with
fixed and static urban forms alongside idealized societal orders. From the ideal cities of the

Renaissance to the industrial visions of the nineteenth century, the search for a perfect space was
200
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largely rooted in the condition of permanence. However, the twenty first century has introduced a
complex array of global crises including rapid climate change, demographic explosions, resource
depletion, and natural disasters that challenge the feasibility of this static approach. Consequently,
the condition of permanence in architecture is being problematized and is leading to a paradigm
shift where mobility is no longer just a functional attribute or a means of transportation but a vital
survival strategy. This study investigates how contemporary conceptual architectural designs are
redefining mobility as a primary spatial solution to these global existential threats. Unlike the
theoretical or purely aesthetic utopias of the past, contemporary architectural utopias are

increasingly driven by technological integration, sustainability, and the necessity of adaptation.

The research adopts a qualitative methodological approach utilizing a case study analysis to
examine specific conceptual designs developed in the post 2000 era. The scope of the study is
deliberately limited to projects that propose living solutions in extreme environments outside
traditional terrestrial settlement areas. The selection criteria focused on projects that exhibit strong
characteristics of mobility, modularity, and sustainability strategies across four distinct domains
which are underground, water, air, and space. Through these case studies, the article analyzes the
impact of technological integration on the building life cycle, the flexibility potential of modular

systems, and the relationship between the design and its environmental context.

The first case study focuses on the underground environment through the Earthscraper project in
Mexico City designed by BNKR Arquitectura. In response to the lack of buildable land and strict
historic preservation laws in the city center, this concept inverts the traditional skyscraper to create
a sixty five story depthscraper beneath the Zocalo, the main city square. The design addresses the
urgent need for urban densification without altering the historic skyline. Technically, the structure is
designed with a massive central void covered by a glass ceiling at street level allowing natural light
and ventilation to reach habitable spaces deep underground. This project represents a strategy of
protecting the surface by shifting urban density below ground offering a refuge from surface
congestion and potential climatic extremes while maintaining a vital connection to the external

environment.

Moving to aquatic environments, the study examines OCEANIX City, a response to the critical
threat of rising sea levels which puts nearly one billion people in coastal regions at risk by 2050.
Designed by BIG, Bjarke Ingels Group, in collaboration with UN Habitat and the city of Busan in
South Korea, this project represents the first prototype for a sustainable floating city. The design
utilizes hexagonal modules to create a flood proof and self sustaining community. These modules

are prefabricated on land and towed to the site demonstrating high mobility and scalability. The city
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is engineered to produce its own energy, water, and food within a closed loop waste system. A key
ecological feature highlighted in the study is the use of biorock technology beneath the platforms to
stimulate the growth of coral reefs actively regenerating the marine ecosystem. OCEANIX City
represents a shift from resisting water to living in harmony with it utilizing mobility to adapt to

changing sea levels rather than fighting against them.

For the aerial domain, the research analyzes the HAVOC project, known as the High Altitude
Venus Operational Concept by NASA. While flying cities are often associated with science fiction
or steampunk aesthetics, modern concepts are driven by scientific necessity. The HAVOC project
proposes a solution for exploring and potentially inhabiting Venus. Although the surface of Venus
is uninhabitable due to crushing pressure and extreme heat, its upper atmosphere approximately
fifty kilometers above the surface possesses pressure and gravity conditions similar to Earth.
HAVOC envisions helium filled and solar powered airships that serve as floating habitats. These
vessels would be transported inside protective capsules and inflated upon arrival. The design relies
heavily on the abundance of solar energy in the upper atmosphere of Venus and utilizes modularity
for mission flexibility. This case study highlights mobility as a fundamental requirement for
survival in environments where the solid surface is lethal effectively creating a habitable

atmospheric territory.

The final frontier, space, is examined through the Moon Village concept by SOM, Skidmore,
Owings and Merrill, and the European Space Agency. This project marks a transition from
temporary orbital stations like the ISS to permanent surface settlements. Located at the South Pole
of the Moon near the Shackleton Crater to maximize sunlight exposure for continuous solar energy,
the project envisions a sustainable human settlement. Unlike previous monolithic space station
designs, the Moon Village relies on modular and inflatable habitats that can be compressed for
transport by rockets and expanded on site. The design emphasizes In Situ Resource Utilization
proposing the use of local water ice and regolith for life support and construction. The project
redefines space architecture by focusing on psychological well being and long term sustainability

creating a blueprint for international cooperation and habitation beyond Earth.

A comparative evaluation of these designs reveals two distinct strategic approaches to mobility in
the face of environmental crises. The first approach is escaping the surface as seen in the
Earthscraper and HAVOC projects which suggest that when the surface becomes uninhabitable due
to density or toxicity humanity must migrate to alternative layers whether subterranean or
atmospheric. The second approach is adapting to the environment as demonstrated by OCEANIX

and Moon Village which focus on flexible and resilient structures that work with local conditions
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such as hydrodynamics or low gravity. A unifying theme across all four projects is the reliance on
modularity. The traditional architectural preference for fixed and on site construction has been
replaced by prefabricated, transportable, and expandable units. This modular approach significantly
reduces logistical costs, allows for phased growth, and facilitates repair which is critical in isolated
or hostile environments. Furthermore, energy independence and closed loop resource systems are
identified not merely as eco friendly options but as absolute prerequisites for the functionality of

these designs.

In conclusion, the study asserts that twenty first century architectural utopias have evolved from
mere flights of fancy into strategic and solution oriented models. Mobility has emerged as the
central paradigm serving as a tool for resilience against climate change, overpopulation, and
resource scarcity. The analyzed designs demonstrate that the future of architecture lies in the
intersection of sociology, engineering, environmental science, and technology. These mobile
utopias provide valuable insights for future construction suggesting that the buildings of tomorrow
must be dynamic, modular, and capable of generating their own resources. The research posits that
while these projects are currently conceptual they offer a necessary intellectual framework and a
tangible blueprint for how humanity might survive and thrive in an increasingly unstable world.
Future research directions are suggested to include the role of Artificial Intelligence in optimizing
these complex life support systems and the development of necessary legal frameworks such as air

and space law to turn these mobile settlements into reality.
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