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I¢ Mimarlik Egitiminde Yapay Zekanin Proje Derslerine Entegrasyonu
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Oz

Gelisen teknoloji ile birlikte gesitli yapay zeka uygulamalari, i¢ mimarlar tarafindan kullanilmaya baglanmustir. ig
mimarlik egitim alanina ise egitim teknolojileri ile birlikte dahil olmakta, ¢esitli arastirmalara konu olmakta ve yeni
sorular ortaya ¢ikarmaktadir. Bu ¢aligmanin amaci, i¢ mimarlik egitiminde dnemli bir yere sahip olan proje derslerinde
yapay zeka kullaniminin avantaj ve dezavantajlarini tespit etmek, program ¢esitliligi iginde 6grenciye daha fazla destek
veren yapay zeka yazilimlarini kesfetmektir. Arastirmanin birincil yontemi olarak; nitel arastirma yontemlerinden genel
tarama modeli ile literatiir taramas1 yapilmistir. Ikinci yontem olarak; son smif i¢ mimarlik égrencilerinden on dokuz
goniillii 6grenciyle proje uygulamalarini igeren bulgularin toplanmasi amaciyla yari yapilandirtlmig goriisme yapilmaistir.
Caligmanin sonucunda; her gecen giin evrim gegiren egitim teknolojilerinin; i¢ mimarlik egitimi alanindaki gelismeler
konusunda hem literatiire hem i¢ mimarlik egitimine katkida bulundugudur.

Anahtar kelimeler: Yapay zeka, egitim teknolojileri, i¢c mimarlik egitimi, tasarim egitimi, web 4.0

Abstract

With the developing technology, various artificial intelligence applications have started to be used by interior designers.
The aim of this study is to determine the advantages and disadvantages of the use of artificial intelligence in project
courses, which have an important place in interior architecture education, and to discover artificial intelligence software
that provides more support to the student in the variety of programs. As the primary method of the research; Literature
review was conducted with the general survey model, which is one of the qualitative research methods. As the second
method; A semi-structured interview was conducted with nineteen volunteer students from senior interior architecture
students in order to collect the findings including project applications. As a result of the study; educational technologies
that are evolving day by day; that it contributes to both the literature and interior architecture education on the
developments in the field of interior architecture education.
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1. GIRIS

Modern sanayinin gelisimi giiniimiize kadar siirmiis ve ii¢ biiyiik, dnemli devrim yasanmstir. i¢inde
bulundugumuz donem, ‘Endiistri 4.0 olarak tanimlanmaktadir. Hannover Fuari'nda 6n plana ¢ikan
Endiistri 4.0, geleneksel sanayi siireclerinin bilisim teknolojileriyle biitliinleserek dijitallesmesini
hedeflemektedir (Kili¢ ve Alkan, 2018). Endiistri 4.0, sanayinin dijital doniisiimiine isaret eder ve ana
hedefleri arasinda, dijital ortamda robotlarin, makinelerin ve ekipmanlarin birbirleriyle baglanti
kurmalar1 ve miisteriler, tedarikgiler gibi tiim paydaslarin tiretim siirecinde enerji ve ham madde
kaynaklartyla kesintisiz iletisimde olabilmeleri yer alir (Dogru ve Megik, 2018). Endiistri 4.0, iiretim
ve hizmet sektorlerine, yeni teknolojiler araciligiyla dinamizm kazandirmaktadir. Bu dénemin
yenilikleri arasinda biiyiik veri, artirilmis gerceklik (Ar), nesnelerin interneti (IoT), RFID-RTLS gibi
akilli sensor teknolojileri, siber giivenlik, sanal gerceklik, bulut bilisim, yapay zeka ve otonom
robotlar yer alir. Mimarlik, insaat, endiistri, hizmet ve saglik gibi cesitli alanlarda bu teknolojik
gelismelerden yararlanilmaktadir (Gokalp ve Gokalp, 2019). Web 4.0 teknolojisinin gelisimiyle
birlikte, yapay zeka ve artirilmis gergeklik teknolojileri kullanilarak sanal evrenlerin olusturulmasi
miimkiin hale gelmektedir. Bu sanal evrenlerde, {i¢ boyutlu avatarlar araciligiyla hem kesif yapilabilir
hem de cesitli etkinlikler gerceklestirilebilir. Boylece, sanal evrenler sadece genis bir kullanim
alanima sahip olmakla kalmayip, ayni zamanda yeni bir ekonomik pazarin dogusuna onciiliik
edebilecektir. Bu sanal evren, gercekci toplumsal etkilesimlere olanak taniyarak; irk, cinsiyet ve
fiziksel engellilik gibi kavramlarin 6nemini azaltacak ve topluma fayda saglayacak nitelige sahip
olacaktir (Ersoz ve Biilbiil, 2022). Ozellikle son yillarda cagdas, bilimsel ve teknolojik araglarin hizli
gelisimi yapay zeka teknolojisinin de her alanda etkisini gstermesine sebep olmustur. insan beyninin
isleyisinin c¢esitli yOntemlerle taklit edilmesi sonucu gelistirilen yapay zeka tekniklerinin
yayginlagsmasi, 6zellikle bilimin her alaninda karsilasilan zorluklara pratik ¢oziimler iiretilmesine
katkida bulunmustur. 1956 yilinda John McCarthy, Marvin Minsky, Nathaniel Rochester ve Claude
Shannon'in Dartmouth'daki yaz arastirma projesinde One siirdiigii yapay zeka teknolojisi, o tarihte
resmi olarak bir disiplin olarak kabul edilmistir. McCarthy ve arkadaglarmin 2006 yilinda
yaymnladiklari ¢alismada detaylandirdiklar1 iizere, bu proje yapay zekanin temellerini atmis ve
alandaki ilerlemeler icin kritik bir baslangi¢ noktast olusturmustur (McCarthy, Minsky, Rochester ve
Shannon, 2006). Yapay zeka (Al), hayatimizin bir¢ok alaninda etkili bir rol oynamaktadir. Yiiz ve
ses tanima sistemlerinden, hastalik teshisi, dil ¢evirisi gibi genis bir yelpazede kullanilmaktadir. Bu
teknolojiler, karmasik veri setlerinden anlamli sonuglar ¢ikarmak, insan davraniglarini taklit etmek
ve hatta baz1 durumlarda insan zekasini asan ¢oziimler liretmek i¢in gelistirilmistir. Ancak, yapay

zekanin bu kadar ¢esitli ve etkileyici uygulamalara sahip olmasina ragmen, tasarim ve yaraticilik gibi
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daha soyut ve insan merkezli alanlarda sinirhiliklar yasadigir goriisii de yaygindir. Arastirmacilar,
yapay zekanin sosyal zeka ve empati gibi insan bilincinin temel 6zelliklerini taklit edemeyecegini ve
bu nedenle insanlar kadar etkili tasarimlar yapamayacagm one siirmektedirler. Ozellikle mekan
tasarimi gibi yaraticilik ve insan deneyimini derinden anlamayi gerektiren alanlar onemlidir.
Tasarimcilar, bir mekanin estetik, islevsel ve duygusal boyutlarim1 dikkate alarak, kullanicilarin
ihtiyaclaria ve duygularina hitap eden tasarimlar yaratabilirler. Yapay zekanin ise bu tiir bir empati
ve derin anlayis1 gelistirmesi su an igin zor goriinmektedir. Yapay zeka teknolojisinin hizla ilerledigi
ve siirekli yeni yetenekler kazandig1 bu donemde, yapay zekanin gelecekte tasarim siireclerinde daha
biiyiik bir rol oynayabilecegi ve insan yaraticiligini taklit edebilecegi, hatta belki yeni yaraticilik
bicimleri ortaya koyabilecegi ihtimali géz ardi edilmemelidir. Yapay zeka, tasarim diislincesini ve
yaraticilig1 destekleyici araclar gelistirerek, insan tasarimcilarla is birligi i¢inde yenilik¢i ¢oztimler
uretebilir. Bu, yapay zekanmn sadece mevcut tasarim pratiklerini taklit etmekle kalmayip, ayni
zamanda tasarim slireclerine yeni perspektifler ve yaklasimlar getirebilecegi anlamima gelir.
Mimarlik, degisim ve doniisiime agik bir disiplindir. Mimari ve i¢ mimaride, tarih boyunca bu evrimin
yansimalarini gérmek miimkiindiir. Tasarim, insan zihninin var olmayan1 hayal ederek ve yaratmaya
calisarak gerceklestirdigi siiregleri ifade eder (Akdemir, 2017). Bu noktada devreye giren yapay zeka
teknolojileri, tasarimciya hayal ettigini kendi tasariminda ortaya koyma firsati tanir. Tasarim zihinsel
bir siiregle baslamaktadir. Tasarim; hedefinin tanimlanmasi, bu hedefe ulasabilmek icin gerekli
bilgilerin toplanmas1 ve diizenlenmesi islemleriyle analiz; analiz siirecinde toplanan bilgilere
dayanarak, ¢6ziim bekleyen tasarim sorununa yonelik alternatif ¢dziimlerin ortaya konuldugu sentez
ve Onceki adimlarla olusturulan ¢6ziim segeneklerinin belirlenen kriterlere gore degerlendirilip en
uygun ¢Oziimiin secildigi degerlendirme siireclerini igeren basamaklar dizisidir (Yildirim ve
Demirarslan, 2020). Tasarim eylemi ve kavrami, zekay1 i¢erecek sekilde, tiim algoritmalarin olusumu
ve isleyisini kapsar. Bu baglamda, tasarim temel olarak evrilmeye agik bir diisiince bi¢imidir; zeka
ve algoritma ise, bu tiir gelisime acik diisiinceleri iiretebilen bir mekanizmadir. I¢ mekan tasarimeisi,
genel olarak i¢ mekan tasarlama siirecini ve 6zel bir i¢ mekan tasarimi olusturmak iizere gelistirilecek
algoritmay1 baslatan ana algoritmadir. Bu noktada tasarimci 6grenir, se¢cimlerde bulunur, tasarima
kendi ozgiinliiglinii ekleyerek bir soyut filtre uygular. Boylelikle i¢ mekan tasarimi, bu se¢im ve
siireclerin etkisiyle sekil alir (Eskicioglu ve Oztiirk, 2020). I¢ Mimarhik egitimi teknoloji ve
dijitallesmeyle degisim gosteren alanlardan biri olmustur. Usta-¢irak iliskisine dayali ve 6grenen ile
ogreten arasinda dinamik bir etkilesimle siirdiiriilen i¢ mimarlik egitimi, proje tabanli bir 6gretim
modelidir (Nas ve Kavut, 2023). Bu egitim, 6grencilerin kendi fikirlerini ve tasarimlarini ¢izim ve
anlatim teknikleri araciligryla dile getirdigi, biiyiik oranda gorsel anlatim tekniklerine baglidir. Farkli

tasarim ve ¢izim programlari ile dijitallesen bu egitim siireci, 2 ve 3 boyutta tasarima katki saglayacak
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teknolojik imkanlarin kullanilmaya baslanmasiyla gelisim gostermis ve 6grencilerin hayal ettiklerini
daha pratik, hizli ve daha diisiik maliyetli ¢ozebilen teknolojik olanaklar yaratilmigtir. Bu
olanaklardan biri olan yapay zeka teknolojisinin i¢ mimarlik stiidyo egitiminde kullanimi, ¢aligmanin
icerigini olusturmaktadir. Hali¢c Universitesi I¢ Mimari Tasarim Stiidyosu IV ve i¢ Mimari Tasarim
Stlidyosu V dersleri kapsaminda ger¢eklestirilen bu calismayla amag; yapay zeka uygulamalarinin i¢
mimarlik egitiminin omurgasini olusturan stiidyo derslerine entegrasyonun, tasarim siirecine etkisinin
irdelenmesidir. Tipki i¢ mimari tasarim siirecinde oldugu gibi ¢aligmaya dair kapsamli bir literatiir
taramas1 yapilmistir. Yapay zeka uygulamalar1 (Al), 6grencilerin yiiriittiikleri projelere, 3 boyutlu
tasarima gegis asamalarinda adapte edilmistir. S6z konusu arastirmada birincil teknik olarak nitel
aragtirma yontemlerinden genel tarama modeli ile; yapay zeka alaninda yapilmis calismalar1 ve
tasarim alaninda bu ¢aligmalara iliskin yapilan uygulama ve arastirmalari i¢eren literatiir taramasi
sonrasi, O0grencilerin yararlanacagl yapay zeka uygulamalarina yonelik programlar belirlenmistir.
Daha sonra ise 6grencilerden yiiriittiikleri projelerine adapte ettikleri yapay zeka uygulamalarini
kullanarak 3 boyutlu mekan onerileri gelistirmeleri beklenmistir. Gelistirilen oneriler dogrultusunda
tasarimct olarak belirledikleri kriterlerin, tasarimlarina hangi diizeyde ve ne kadar etkin bi¢imde
yansitildigl, uygulama siirecinde beklenen ¢iktilardan biridir. Tasarima yon veren; renk, materyal,
151k, doku vb. elemanlar, 6grencilerin yliriittiikleri proje dogrultusunda, kullandiklar1 yapay zeka
uygulamalari iizerinde tanimladiklar1 parametrelerdir. ikinci teknik olarak kullanilan anket ¢aligmasi
kapsaminda, yapay zeka yardimziyla projelerinin 3 boyutlu tasarimini olusturan 6grencilere yoneltilen
sorular ve onlara iligkin verilen cevaplar analiz edilmistir. Bu sorular 6grencilerin yapay zeka
kullaniminda proje siire¢lerine iligskin yasadiklari avantaj ve dezavantajlar géz 6nilinde bulundurularak
belirlenmistir. Boylelikle artik pek ¢ok alanda oldugu gibi i¢ mimarlik alaninda da yaygin olarak
kullanilan yapay zeka sistemlerinin, mekan tasarim siirecine olan etkileri incelenmis ve bu sistemlerin

tasarim siirecinin hangi asamalarina katkida bulundugu tizerine degerlendirmeler yapilmistir.
2. YONTEM

Aragtirma; I¢ Mimarlik 6grencileri ile proje dersi kapsaminda yapilmistir. I¢ Mimarlik egitiminde
yapay zekanin proje derslerine entegrasyonu konusunda yapilan ¢alismada on dokuz 6grenci goniillii
katilimcet olmustur. 4. Sinif 6grencileri olan katilimeilarin proje konusu; Kinaliada’da konaklama ve
saglik iglevlerini i¢inde barindiran 6zellikte bir yap1 tasarlamaktir. Projenin kat planlar1 ve bagintilt
olarak kesitleri yerlestirildikten sonra arastirma baglatilmig; iic boyutlu ¢izimlerin baslatildig:
asamada yapay zekadan faydalanmalar1 istenmistir. Arastirma kapsaminda Ogrencilere; Stable
Diffusion+ControlNet, Promeai, Visoid ve Firefly olmak iizere dort adet yapay zeka programi
kullanabilecekleri aktarilmigtir. Se¢im kendilerine birakilarak deneme yanilma yapabilmeleri ve
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programlara ulasilabilirlik konusunda karsilastirma yapabilmeleri saglanmak istenmistir. i¢ Mimarlik
Egitiminde yapay zekanin proje derslerine entegrasyonu konusunda, donem sonunda dgrencilere bir
anket uygulanmistir. Anket icin Hali¢ Universitesi’nden 01.02.2024 tarihinde, 02 sayili etik kurul
onayt alinmigtir. Uygulanan bu anket ile i¢ mimarlik alaninda yapay zeka ve tasarim siireglerini
optimize etmek, veri analizi yapmak veya yaratici ¢ozlimler iiretmek gibi birgok avantaji 6lgmek
amaclanmistir. Aynt zamanda bu ¢aligma, 6grencilerin yeni teknolojik gelismelere uyum saglama

yeteneklerini degerlendirmek amaciyla yapilmaistir.

Tablo 1.
Veri Toplama Siiregleri
Ders akisina uygun sekilde projelerin 6grenciye tanitilmasi

Proje gelistirme agsamalar igin gerekli siire

Yapay zeka programlarinin tanitilmasi ve siirecin ne sekilde isletilecegine dair bilgilendirme

Donem sonu ¢iktilariin incelenmesi

Anket ile 6grenci goriislerinin toplanmasi ve degerlendirilmesi

Ic mimarlik sektorii, teknolojik gelismelerle hizla degismektedir. Yapay zeka, i¢ mimarlik
projelerinde yaratici ¢ozlimler iiretmekte veya tasarim problemlerini ¢6zebilmektedir. Ayni1 zamanda
yapay zeka, genellikle farkli disiplinler arasinda isbirligi yapmay1 gerektirmektedir. Arastirma ile
ogrencilerin yapay zekay1 i¢ mimarlik projelerine entegre etme konusundaki is birligi yeteneklerini
degerlendirmek amaglanmigtir. Caligma; Ogrencilerin bu alanda nasil diisiindiiklerini, yenilikg¢i
fikirler iiretebilme yeteneklerini ve problem ¢dzme becerilerini degerlendirmek i¢in kullanilabilecegi
gibi; gelecekteki is hayatlarina daha iyi hazirlanmalarina yardimer olacak beceri ve bilgi diizeylerini
olgmek ve gelistirmek agisindan da énemli olmaktadir. I¢ mimarlik egitiminde yapay zekanin proje
derslerine entegrasyonunun incelenmesi konusunda dordiincii siif 6grencileri secilmistir. Bunun
nedeni, mezuniyete yaklasan bu Ogrencilerin, i¢ mimarlik alanindaki teorik bilgileri uygulama
becerilerini artirmis olmasidir. Dordiincii simif 6grencileri genellikle daha karmasik tasarim
projeleriyle karsilagmaktadir. Yapay zeka kullanimi, bu projelerde daha fazla derinlik ve karmagiklik
eklemektedir. Yapay zeka entegrasyonu konusundaki bu c¢alisma, son sinif d6grencilerinin bilgi ve
becerileri pratige dokebilme yeteneklerini degerlendirmeye yonelik diisiiniilmiigtiir. Anket,
ogrencilerin bu seviyedeki tasarim zorluklarina nasil yaklastigini ve yapay zekay1 bu baglamda nasil
entegre ettiklerini degerlendirmektedir. Ayrica, mezuniyet sonrasinda ogrenciler, i¢ mimarlik
sektoriinde profesyonel olarak calismaya baslayacaklardir. Yapay zeka entegrasyonu anketi,
ogrencilerin sektordeki giincel trendlere, teknolojik gelismelere ve is diinyasindaki ihtiyaglara uyum

saglama yeteneklerini degerlendirmektedir. Bu nedenlerle dordiincii sinif 6grencilere yonelik yapay
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zeka entegrasyonu anketi, hem 6grencilerin akademik ve pratik becerilerini 6lgmek hem de onlari
gelecekteki profesyonel hayatlarina hazirlamak i¢in gerekli goriilmiistiir. Bununla birlikte, belirlenen
lic yapay zeka programi arasindan hangisinden daha fazla verim aldiklari, programlarin
ulasilabilirlikleri ve 6grenci bakis acisindan avantaj ve dezavantajlar1 hakkinda da bir fikir edinmek

amaglanmistir. Calisma kapsaminda katilimci olan on dokuz 6grenciye anket uygulanmistir.
2.1. Yapay Zekanin i¢ Mimarlik Egitiminde Kullanimi Uzerine

Maket, perspektif, 2 boyutlu ve 3 boyutlu ¢izim programlarinin meslekte kullaniminin yansimasi
olarak mekan tasarimi lisans boliimlerinde de bu dersler verilmektedir. Mesleki akis ile dogru orantilt
olarak web 4.0 uygulamalar1 da i¢ mimarlik ve mimarlik &gretimi derslerinde denenmeye
baslanmistir. ‘I¢ Mimarlik Egitim Miifredatinin Olusturulmasinda Giincel Yaklasimlar® adli
arastirmada yapilan inceleme sonucunda son on yil i¢in varilan sonu¢ su sekilde olmustur:
“Uluslararas1 platformda goriildigii gibi i¢ mimarlik egitiminde; sosyal medya kullanimi, sanal
gerceklik, artirtlmis gergeklik, yaraticilik, tiretkenlik, kimlik tasarimi, bilgisayar yazilimlari, kiiltiirel
mirasin korunmasi, aydinlatma tasarimi, sanal oyun, siirdiiriilebilirlik, yenilikgilik, girisimcilik,
harmanlanmis egitim (pandemi), metot ve yaklagimlar, akreditasyon ve entegrasyon, iklimlendirme
basliklarini giincel yaklasimlar olarak degerlendirebiliriz” (Sekerci ve Oral, 2023). Bu arastirmanin
konusunu olusturan ve Web 4.0’a dahil olan yeni teknolojilerden biri olarak yapay zeka (ai): “problem
¢ozme ve Orlintii tanima gibi insan zekasindan esinlenerek olusturulan, farkli biligsel problemleri
cozmeyi ve ardindan uyarlamayi amaclayan bilgisayar biliminde bir ¢aligma alani olarak
tanimlanabilir” (Ersoz ve Biilbiil, 2022). Yapay zekanin belli yonlendirmeler ile karar alma becerisi
ve uyum saglama becerisi sayesinde mekan tasarimi alaninda kolaylik sagladigi gibi egitimde
edinecegi yer de biiylimektedir. Yapay zeka ile egitimin pek ¢ok kademesinde sanal 6grenme, bilgi
analizi haritalamasi, makine Ogrenimi metotlar1 kullanilarak egitim teknolojilerinden
faydalanilmaktadir. Yapay zekanin egitim alaninda kullanilmaya baglamasi ile yapilan deneysel
caligmalar ve arastirmalarin sayis1 giderek artarken; yeni nesil teknolojilerden en verimli ne sekilde
faydalanilabilecegi ya da zararli yonlerinin tespiti dnemli bir ¢alisma konusu haline gelmistir.
Arastirmalarin ve gelistirilen yontemlerin sonucu giinlimiizde egitim alaninda yapay zekanin en ¢ok
kullanilan 6rnekleri i¢inde uyarlanabilir 6grenme sistemleri, Oneri sistemleri ve (z6s) zeki dgretim
sistemlerinden bahsedilebilir. “ZOS, dgrenen i¢in daha iyi destek saglayarak 6grenmeyi gelistirmek
icin bir insan gretmeni modellemek icin yapay zeka tekniklerini kullanir. Oneri sistemleri, birinin
ilgisini ¢ekebilecek potansiyel yararli 6geler i¢in Oneriler saglayan makine 6grenme ve bilgi alma
tekniklerine dayali yazilim araglaridir. Uyarlanabilir 6grenme ortamlari, 6grenenlerin c¢esitli
ozelliklerinden bir model olusturarak onlarin gereksinimlerine uygun, bireysellestirilmis 6grenme
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ortami saglamaktadir” (Akdeniz ve Ozding, 2021). Yapay zekanin da dahil oldugu Web 4.0
uygulamalart c¢esitli disiplinlerin egitim alanlarina yansimakta ve ders islenislerine giincel bir
yaklagim getirmektedir. Ornegin Eginli ve Nacakli (2020) yapmis olduklar1 arastirmada; ugak bakim
egitimlerinde artirllmig gergekligin kullanilabilecegi ve faydali olacagi sonucuna varmislardir.
Buradan yola ¢ikarak i¢c mimarlik egitimine yapay zekanin entegre edilmesi konusunda Oneri
sistemlerinin fayda saglayabilecegi diisiincesi dogmustur. i¢ mimarlik ve mimarlik egitiminin Snemli
bir dersi olan proje veya tasarim stiidyosu olarak adlandirilan ders orneklem olarak segilerek
ogrencilerin bu yontemleri denemesi istenmistir. Baker ve Smith 2019 yilindaki raporlarinda
egitimsel yapay zeka araglarina tli¢ farkli bakis acisiyla yaklasmislardir: 6grenenle yiiz ylize,
ogretmenle yliz yiize ve sistemle yiiz yiize (Zawacki-Richter, Marin, Bond ve Gouverneur, 2019). Bu
arastirmadaki ikincil yontem, donem icinde ve aktif bir ders {izerinden uygulandigi i¢in ii¢ yaklagimi
da icermektedir. Belirlenen 6grenci grubu ders esliginde yapay zeka denemelerini yapmis ve proje
grup hocast ile yapay zeka oOrneklerini paylasarak siireci ilerletmislerdir. Yeni gelisen bu
teknolojilerin heniiz kesin bir sekilde 6n goriilmese de simdiden meslekte kullanilmaya baslanmasi
ve gelecekte daha sik kullanilma ihtimali bu sistemleri kullanma becerisini gerektirebilir. Dolayisiyla
caligmanin goniillii 68rencilerin glincel mesleki siireci takip etmeleri agisindan da faydali olacagi
diisiiniilmektedir. Iginde bulundugumuz zaman diliminde Web 4.0 uygulamalarmin meslegin cesitli
alanlarinda kullanildig1 goriilmektedir. Heniiz kullanilmayan alanlarda ise yazilim ve donanimlar
gelistirilmektedir. Uzun’un (2020) ¢alismasina gore mimari plan semasi iiretimleri konusunda yapay
zeka algoritmalar1 heniiz baglangi¢ seviyesindedir. Bigimsel bazi ¢iktilar sunulsa bile tasarlama ve
plan organizasyonu konusunda heniiz basarili bir noktada degildir. Yapay zekanin gelecekte yeni
donanimlar eklense dahi, plan semasmi iiretebilen bir algoritmanin miimkiin olamayacagi
aktarilmaktadir. Gelistirilmeye devam edilen yapay zeka yaklagimlarinin, derse fayda saglamanin
yaninda ileriye doniik bir istthdam alanina hazirlik olabilecegi de diisiiniilmektedir. Arastirmanin
nihai faydalananlari olarak goniillii 6grencileri, gelecegin dev endiistrisi i¢in giincel mesleki bilgilere
yonlendirmek arastirma igin dnemli bir itki olmustur. irhan (2021); yapay zekanin Sniimiizdeki
yillarda 118,6 milyar dolarlik bir endiistriye doniisecegini aktarmaktadir. Bu dev endiistri ¢esitli
mesleklere de sirayet ettigi takdirde, bilgisayarli ¢izim programlarinin yayginlagmasi siirecine benzer
bir yayginlagma siirecinin yasanmasi olas1 gdriinmektedir. i¢ mimarlik ve mimarlik mesleklerinin
teknolojik gelismelere adapte olma gerekliligi, mesleki fayda alinan tim yeni teknolojileri
kapsamaktadir. Yapay zeka da insan aklini taklit etme iizerinden gelistirilen bir teknoloji olarak;
tasarim, sunum, maliyet hesaplari konularinda oneriler getirmekte; mimarlara ne derece fayda
saglayacagi konusunda meslege dahil edilmeye calisilmaktadir. Mesleki egitimde de benzer

yansimalar egitim teknolojileri bashigi altinda ortaya c¢ikmaktadir. Yapay zekénin i¢ mimarlik
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egitiminde en faydali ne sekilde kullanilacagi sorusuna cevap arayan bu arastirma; 6grencilerin proje
dersinde aldig1 fayday1 sorgulamaktadir. Ulus 6tesinde de giincel olan bu tartigmalar, mekan tasarimi
egitiminde web 4.0 teknolojilerine alan aramaktadir. Ulus Otesinde sanal ortamin mekan tasarimi
egitimine entegrasyonu bilylik hiz kazanmis, uygulama denemeleri ile birlikte ortaya on test ve son
testler konulmaya baslamistir. Metaverse, sanal gerceklik, karma gergeklik, artirilmis gerceklik ve
yapay zekad olgular1 mimarlik egitiminin c¢esitli dersleri iizerinden denenmeye baglanmis ve
hangisinin daha faydali oldugu iizerine arastirmalar yapilmistir. Tiirkiye’de heniiz yeni denebilecek
bu arastirmalar agirlikli olarak yeni nesil teknolojilerin iki ve ii¢ boyutlu sunum programlarinin
alternatifi olarak yer edinip edinemeyecegine dair yiiriitilmekte olmasina ragmen cesitli dersler i¢in
¢esitli calismalar da yapilmaktadir. Ornegin Ozdoglar ve digerleri (2022) yeni bin yilin mekana bakis
acis1 iizerinden, mekan ve kurgu, mekan ve sinema, mekan algis1 vb. derslerde yeni nesil
teknolojilerden faydalanma konusunu irdelemislerdir. Farkli bir arastirmada mimari miras egitiminde
artirllmig  gergeklik tizerine ¢aligmalar yapilmistir (Cipiloglu Yildiz ve Tirker, 2021). Karyagd:
(2022) i¢ mekén yaklasimlarini metaverse tizerinden degerlendirmistir. Gergek ve sanal tanimlarinin
giderek siliklestigi Web 4.0 teknolojisi, ger¢ek zamanl etkilesimler ile hem insan zihninin sinirlarini
zorlayacak hem de i¢ mekanlarin ger¢ege en yakin halinde algilanmasini saglayacaktir. Akilli egitim
teknolojilerinin gelismesiyle ve Web 4.0 teknolojisinin yayginlasmasiyla mekan tasarimi
ogrencilerinin proje dersinde kullanabilecegi bir teknoloji gelismis olacaktir. Nas ve Kavut (2023) i¢
mimarlik egitiminin sanal gerceklik ile entegrasyonunu sorgulamis ve tasarim stiidyo derslerinde
egitim teknolojilerinden faydalanmak tizerine degerlendirme yapmislardir. Daha pek c¢ok caligma
mevcut olmasina ragmen yeni nesil teknolojiler heniiz miifredatta yeni yeni yer edinmektedir. Biiyiik
oranda Z kusag1 olan 6grencilerin teknolojik stirece daha hizli adapte olabildikleri dikkate alindiginda
hedef kitlenin yaparak O6grenme olasilifinin yiiksek oldugu disiiniilmektedir. Ayni zamanda
arastirmanin proje dersinin akigini zedelemeden, 6grencide merak uyandirarak literatiire katki

saglayacagi ve teknolojik uygulamalar1 deneme konusunda tesvik edecegi diigiiniilmektedir.
3. BULGULAR
3.1. Ogrencilerle Yapilan Deneysel Cahsmanin Bulgularinin Degerlendirilmesi

Bu béliimde, i¢ Mimarlik Tasarim Stiidyosu 4 ve I¢ Mimarlik Tasarim Stiidyosu 5 dgrencileri
arasindan secilen on dokuz katilimcimin yapay zeka destekli projelerinin degerlendirilmesi i¢in
gerceklestirilen deneysel calismanin sonuglarina odaklanilmistir. Calismanin amacina uygun olarak
hazirlanan anketle katilimcilarin projelerindeki yapay zeka kullaniminin etkileri ve algilari tizerine

genel bir perspektif sunulmaktadir. Anket aracilifiyla yonlendirilen sorular, yapay zeka
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uygulamalarinin genis bir yelpazesini kapsayarak analiz edilmeye calisilmistir. Gilinlimiizde c¢esitli
yapay zeka programlart mevcut olup, katilimcilar dort farkli programi deneyimlemislerdir. Promeai,
gercege yakin sonuclari, detayli renklendirme Ozellikleri ve iicretsiz deneme hakkinin fazlaligi
nedeniyle en ¢ok tercih edilen program olmustur. Stable diffusion ve Control Net beraber kullanilmis
olup tercih sebebi, hizli olmasi ve geometriye uygun sonu¢ ¢ikarmasidir. Visoid, ¢ok hizli sonug
verdigi i¢in ve Firefly ise istenilen {i¢ boyutlu gorsellerin betimleme yoluyla kolayca olusturulmasi
sebebi ile tercih edilmistir. Boylece farkli ¢calisma prensiplerine sahip programlarin karsilagtirilmasi
saglanmig olup her birinin digerine gore one ¢ikan farkli ozellikleri oldugu goézlemlenmistir.
Oncelikle katilimcilara, saglik ve konaklama yapisi konulu projelerinde hangi mahallerde yapay zeka
kullanildig1 sorulmus ve genel olarak, katilimcilarin ortak kullanim alanlarinda yapay zeka
uygulamalarini tercih ettigi gozlemlenmistir. Ancak, proje konularina bagli olarak farkli mahallerde
de yapay zeka kullanimina rastlanmistir. Teknolojinin hizla gelistigi giiniimiizde, yapay zeka
uygulamalarinin tasarim siirecine sundugu avantajlar biiyiikk 6nem tasimaktadir. Katilimcilar, yapay
zekanin zaman tasarrufu saglamasi ve alternatifli sonuglar sunmasi nedeniyle tasarim asamasini
kolaylastirdigini belirtmislerdir (Sekil 1). Arastirmada seg¢ilen 6grenci grubunun 14 haftalik donem
proje konusu olan saglik ve konaklama yapisi ¢alismalar1 son dort haftada yapay zeka dahil edilerek
tamamlanmistir. GOniillii katilimct olarak arastirmaya dahil olan &grencilerin proje koordinatorii
hocalar ile birlikte yiiriittiikleri siireg, final jiirisi asamasinda da olumlu sonuglar vermistir. Gerek
egitimcilerin gerek 6grencilerin yeni deneyimlere agik oldugu goriilmiis, beklenene yakin sonuglara

ulagilabilmistir.

Yapay zeka ile olusturulan tasarimlanin yaraticilik ve 5zgnlik seviyesi yapay zeka kullanimina dair memnuniyetiniz nedir
hakkinda ne diigiiniiyorsunuz?

€
LS

Sekil 1. Yapay zekanin tasarimla iligkisi baglaminda katilimer memnuniyeti

Katilimeilar, tasarimcmin zihinsel betimleme yontemi ile programin beklentiyi tam olarak
karsilayamamasini ve net sonuglar verememesini bir zorluk olarak goérmislerdir. Kurulum
asamasindaki aksakliklar, {icretli programlar ve belirsiz malzeme dokular1 da kullanicilarin
programlardan tam verim almasini engelleyen faktorler arasinda yer almistir. Yapay zeka
kullanimimin kolayliklart ve zorluklarinin yani sira, erisim konusunda herhangi bir zorluk
yasanmamast olumlu bir geri bildirim olarak karsimiza ¢ikmistir. Katilimeilar, programlara internet
iizerinden kolayca erigebildiklerini belirtmisler ancak bazilarinin iicretli olmasinin 6grenci biitgesi ile

zorlayict oldugunu aktarmislardir (Sekil 2).
200



Journal of Interior Design and Academy

| Journal of Interior Design and Academy INda 2024, 4(2):192-211
e-ISSN: 2791-7436

19 yanit

r 10 (%0)

kolay 19 (%100)

0 5 10 15 20

Sekil 2. Ogrencilerin segilen yapay zeka programina ulasim kolayliklar:

Programlarin sundugu alternatifler, tasarimcilara farkli bakis agilari kazandirarak projenin gelisimine
katkida bulunmustur. Ancak, gelisen yapay zeka uygulamalarinin karsilagtigi zorluklar da géz ardi
edilemez. Tasarimcilar yasam alanlar1 olusturmaktadir ve olusturduklar1 bu alanlarda engelsiz yagam
kriterleri dikkat edilmesi gereken en 6nemli faktordiir. Ogrencilerin cevaplarindan yola cikarak
bakildiginda; engelsiz yasam i¢in mekan tasariminda yapay zekanin %73,7 oraninda basarisiz oldugu

belirtilmistir (Sekil 3).

Yapay zekanin engelsiz mekanlara dair 6nerisi var midir?

19 yanit

@ Evet
@ Hayir

Sekil 3. Yapay zekanin engelsiz mekanlara dair 6neri getirebilme orani

Ogrencilerden, yapay zeka uygulamalarinin gelisimiyle birlikte, hala kullanmakta olduklar1 3D
programlar arasinda karsilagtirma yapmalar istenmistir. Katilimeilarin biiytik bir kismi (%57,9),
yapay zeka uygulamalarini 3D programlarin yerine tercih ettiklerini belirtmislerdir. Burada en 6nemli

faktor olarak 3D programlarda harcanan emek ve zaman fazlaligi gosterilmistir (Sekil 4).

3d programlar ile karsilagtinldiginda tercih edilme orani nedir?

19 yanit

@ %0 ile % 25

@ %25 ile %50
%50 le %75

@ %75ile %100

\4

Sekil 4. 3D programlar ile yapay zeka arasinda tercih orani

Arastirma baslatilirken yazarlarin amact 6grencilerin tamamen yapay zekaya yonlendirilmesi degil,
sunumlarina kolaylastirict ve efektif bir faktor eklemek olmustur. Yapay zekayr ya da 3d
gorsellestirme programlarini tek basina tercih etmek yerine belkide birlikte kullaniminin daha faydali

olabilecegi ihtimali de agik birakilmistir. Bu siire igerisinde iki yontemi birlikte kullanmay1 deneyen
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ogrenciler olmustur. Dolayistyla anket sorularindan bir tanesi de; bilinen ¢izim programlari ile
Onerilen yapay zeka programlarinin birlikte ¢alisma ihtimali iizerine olmustur. Her iki program tiiriinii
beraber deneyimlemek isteyen katilimecilar, kullandiklar1 ¢izim programlari ile yapay zekanin

uyumunu %84,2 oraninda olumlu bulmusglardir (Sekil 5).

19 yanit

Olumiu 16 (%84,2)

Sekil 5. 3D programlar ile yapay zeka uyumu

Arastirmacilar tarafindan 6nemli bulunan bir bagka konu ise; yapay zekanin hangi agsamada
ogrencilere Onerilebilecegidir. Dolayisiyla tecriibe eden 6grencilere yoneltilen bir diger soru; proje
siirecinde yapay zekanin hangi asamada daha faydali oldugu olmustur. Bu konuda katilimcilarin
%31,6's1 ilk asama olan proje konseptini belirleme asamasinda, %21,1'i mekan organizasyonu
asamasinda, %31,6's1 malzeme ve aydinlatma se¢imlerinin belirlendigi asamada faydali oldugunu
diistinmiislerdir. Goniillii 6grenci cevaplarindan, projenin teknik gelistirme siirecinde degil, fikir
olusturma asamasinda veya 3 boyutlu gorsellestirme asamasinda verilecek mimari kararlarda yapay

zekadan destek alabilecekleri anlagilmaktadir (Sekil 6).

Projenin hangi agamasinda yapay zekanin dahil olmasinin daha faydali
olacagina dair gorliginuz nedir

19 yanit

@ lik asama olan, proje konseptini

belileme agamasinda daha
faydali olacaktir,
@ Mokan organizasyonu

asamasinda daha faydal
olacaklir
Malzeme segimierinin ve
aydinlatma segimlerinin belirl

@ Son agama olan, proje sunum
agamasinda daha faydah olac

Sekil 6. Projenin yapay zekadan faydalanilabilecek agamalari

I¢ Mimarlik egitiminin proje derslerinde, mekan tasarimi bir siire¢ olarak ele alindiginda, mahaller
belirlendikten sonra ilk adim olarak tefris planlamasi yapilir ve yapay zeka verilen planlara uygun

olarak %73,7 oraninda basaril1 bir tefris planlamasinda bulunmustur (Sekil 7).
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Tefrig planlamasina uyumu nasildir?

19 yanit

Olumiu 14 (%73,7)

Olumsuz 5 (%26.3)

Sekil 7. Yapay zekann tefris planlamasi ile uyumu

Ayrica, i¢ mekan tasariminda aydinlatmanin 6nemi oldukga biiyliktiir. Tasarlanan mekanin islevi ve
bu mekandaki mabhallerin islevi i¢in ayr1 ayr1 seg¢ilmesi gereken aydinlatma gesitleri vardir.
Aydinlatma se¢imi, mekanin tasarimindan insan psikolojisine kadar olan genis bir alanda 6neme
sahiptir. Katilimcilar yapay zeka ile yaptiklar1 aydinlatma tasarimlarinin bu baglamlarda alternatifli

sonug¢ vermesi sebebi ile tasarima katkili oldugunu belirtmislerdir (Sekil 8).

Aydinlatma segimlerine dair katkisi nedir?

19 yanit

%0 - % 25 3(%15.8)

%25- %50 —7 (%36.8)

%50- %75 6 (%31,6)

%75- %100

Sekil 8. Yapay zekanin, aydinlatmanin projeye eklemlenmesi konusunda katkis1

I¢c mekan proje tasarimin en 6nemli kriterlerinden biri de malzeme se¢imidir. Katilimeilar yapay zeka
ile elde ettikleri tasarimlardaki malzeme sec¢iminin, dokusunun ve uygulanis bi¢iminin tasarima
katkisin1 %52,6’lik oranla orta seviyede bulsa da katilimeilarin %42,1°lik bir orani katkis1 olmadigini
veya ¢ok az oldugunu belirtmislerdir. Bu sonuglardan ¢ikan genel egilim, katilimcilarin yarisindan
fazlasinin goriisli yapay zeka programlarinin tasarim siirecine malzeme se¢imi agisindan énemli bir

katk1 sagladig1 yoniindedir (Sekil 9).

Malzeme segimlerine dair katkisi nedir?

19 yamit

%0- %25 5(%26,3)

%25- %50 3(%15.8)
%50- %75 10 (%52, 6)

%75- %100 1(%5.3)

00 25 5,0 75 10,0

Sekil 9. Yapay zekanin malzemelerin projeye eklemlenmesi konusunda katkisi
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Yapay zeka kullanicilar1 6zellikle ilk defa deneyimleyenler i¢in programin islevselligini %26,3
basarili bulmus olup %63,2’lik katilimcinin programi orta seviyede basarilt bulmus oldugu
gorlilmiistiir. Basarisiz bulanlar ise %10,5’lik kisimdir. Basarisiz bulunmasinin sebebi sadece
Ingilizce dilinde iyi sonug vermesi veya betimlemenin programa uygunlugu ile ilgili olabilecegi gibi

farkli sebeplerde olabilir (Sekil 10).

Yapay zekanin tasanimin islevsel yonil ile kurdugu iliski nasildir? Anahtar kelimeler hangi dilde yazildiginda daha fazla verim alindi?

19 yanit 19 yanit

@ Basarh @ Turkge
® Ona @ Ingilizce
® Basansiz ® Diger

Sekil 10. Yapay zekanin tasarimla iliskisi ve bu iligkinin hangi dil kullanildiginda daha faydali
oldugu

Belirlenen kriterlerde degerlendirildiginde calismaya katilan 19 O6grencinin yarisina yakini
programlari O6zgiin ve islevsel bulmuslardir. Ayrica tasarima katkisindan dolayr program

kullanimindan memnun olduklarini belirtmislerdir (Sekil 11).

Fizyoterapi Onii Bahge Yoga
o T

FIZYOTERAPI

| .

Sekil 11. Yapay zekanin kullanildig: proje ¢iktilar

Toplaminda yapay zekanin proje kullanimlarinda 6grencilere sagladigi kolayliklar ve zorluklar
asagidaki gibi listelenmistir. Yapay zeka kullaniminin sagladigi kolayliklarin neler oldugu ile ilgili

yoneltilen soruya verilen yanitlar agagidaki sekilde olmustur. Bu kolayliklar:

e Projenin renk armonisine, mahal yerlesimine, 151k seviyesine gore istedigimize yakin veya
uzak veriler ¢ikarmasi dolayisiyla aklimizda canlanan fikirlere yarattigi gorsellerle bir baglam
olusturmasi,

e Mekanin ¢izimleri {izerinden hizlica gercekg¢i gorseller tiretebilmesi,

e Mekan 6l¢cegini istemsizce degistirmesine ragmen farkli yerlesim planlari sunmasi,
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Kullanilan malzemeleri basit bir sekilde degistirip denemeler yapabilmesi,

Basit {i¢ boyutlu ¢izimler iizerinden {i¢ boyutlu gorseller alarak atmosfer hakkinda fikir sahibi
olunmasi,

Tasarim siirecindeki bir mekani tanimlamada yardimci olabilecek alternatif fikirler iiretmek
icin kullanilabilmesi,

Mekanda kullanilan renk, aydinlatma gibi bir¢ok konuda fikir katmasi,

Pratik tiretim, zaman tasarrufu ve yaraticiligin mekandaki olumlu etkilerinin hissedilmesi,
Zamandan tasarruf edilmesi, yaraticilig1 giiclendirmesi, daha detayli sonuclar elde edilmesi,

Tefrisleri uyumlu gercek bir mekan goriintiisii elde edilebilmesi,

Proje ilerleyisini ve bir takim zorlu siireglerde farkli bakis agilarini saglayarak ¢oziime gitme kolayligi

saglamasi seklinde olmustur. Yapay zeka kullaniminin sebep oldugu zorluklarin neler oldugu ile ilgili

yoneltilen soruya verilen yanitlar agagidaki sekilde olmustur. Bu zorluklar:

Yapay zeka programina yiikledigimiz gorsellerin, metine girdigimiz verilerin dili ve
betimlenme bi¢iminin her zaman istedigimiz sonucu vermemesi,

Elde edilen yapay zeka iirlinliniin beynimizde yaratmak istedigimiz goriintliyle uyusmamasi,
Bilgisayara kurulum asamasiin zorlayic1 olmasi ve yiikleme yapabilmek ic¢in bilgisayar
donaniminin yeterli olmamasi,

(Cogu zaman tam tasarlanan sekilde ti¢ boyutlu gorsel almamasi ve gorseldeki bazi alanlart
yanlis algilamasi,

Tasarlanan mekanlarda, mekéana 6zel detaylarin kaybolmasi,

Kelimelerle bir malzemenin dokusunu, rengini yapay zekaya tanimlamanin zor olmasi,
Maddi zorluk ve ticretsiz kullanimin kisitli olmasi,

Betimlemeleri dogru yapmadigimiz takdirde ¢ikan goriintiilerin bozuk ve kalitesiz olmasi,

Renkler ve malzeme konusunda yetersiz kalmas1 seklinde siralanmistir.

Sonug olarak, gelecekteki ¢aligmalarin, yapay zeka destekli tasarimin kullanic1 dostu ve etkili bir

sekilde entegre edilebilmesi icin bu zorluklarin iistesinden gelmeye yonelik g¢abalar icermesi

onemlidir. Kullanic1 deneyimini artirmak, programlarin daha kullanici dostu hale getirilmesi ve

tasarimcilarin beklentilerini daha etkili bir sekilde karsilamak, yapay zeka destekli tasarimin daha

genis bir kabul goérmesine katki saglayabilir. Bu yonde yapilan gelistirmeler, tasarim alaninda yapay

zeka uygulamalarinin daha etkili ve verimli bir sekilde kullanilmasini saglayabilir, boylece tasarim

stirecleri daha inovatif ve verimli hale getirilebilir.
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SONUC

Calisma kapsaminda katilimci olarak belirlenmis olan 19 kisilik dordiincii sinif i¢ mimarlik boliimii
ogrencileri, I¢ Mimari Tasarim Stiidyosu IV-V dersinde gergeklestirdikleri i¢ mimari projelerine
yapay zeka programlarini (Stable Diffusion+ControlNet, Promeai, Visoid ve Firefly) dahil ederek
cesitli deneyimler elde edinmislerdir. Calisma kapsaminda kendilerine yoneltilen anket sorularina s6z
konusu deneyimler 1s1ginda verdikleri cevaplar sonucunda cesitli bilgi ve bulgulara ulagilmistir.
Verilen cevaplar yapay zeka programlarimin i¢ mimari tasarim siirecindeki katkisinin gesitli
avantajlar1 ve dezavantajlar1 oldugunu gostermistir. Anket sonuglari incelenerek analiz edildiginde
yapay zeka programlarinin, giinlimiizde, nihai proje olabilecek sekilde ¢oziim iiretemedigi ancak
tasarim alternatifleri lireterek, tasarimin ilerleyecegi yon ve i¢ mimari atmosfer hakkinda referans
goriintiiler olusturabildigi ve tasarimciya yol gosterebildigi bilgisine ulasilmistir. Bu baglamda
ogrencilerin biiyiik ¢ogunlugu tarafindan yapay zeka uygulamalarinin, tasarim siirecinin ilk agamalar1
olan, konsept belirlemede, mekan organizasyonunda, tasarim elemani se¢iminde kullanilmasinin,
proje sunumu gibi tasarim siirecinin son agamalarinda kullanilmasina kiyasla daha faydali oldugu
belirtilmistir. Malzeme, renk, 151k, doku vb. tasarim elemanlarmin yapay zeka uygulamalar
aracilifiyla olusturulan gergek¢i gorseller lizerinden tasarima uygunlugunun degerlendirilebildigi
gozlemlenmigtir. Cesitli yerlesim alternatifleri olusturarak tasarimciya planlama konusunda farkli
bakis acilart sunabilmistir. Olusturdugu gorselleri, ti¢ boyutlu bilgisayar programlarina kiyasla ¢cok
daha kisa siirede tamamlayarak tasarimcilarin zamandan tasarruf etmesini saglayabilmistir. Bu
baglamda yapay zeka programlari, 6grencilerin ¢ok sayida i¢c mimari tasarim alternatifini zamandan
tasarruf ederek elde etmesine imkan saglamigtir. Cok sayida tasarim alternatifi elde edebilen
ogrenciler, s6z konusu tasarim alternatiflerini degerlendirerek i¢ mimari tasarim ile ilgili vermeleri
gereken kararlar kisa siirede ve hizli bir sekilde alabildiklerini belirtmistirler. Ogrencilerin tamami
yapay zekd uygulamalarinin iicretsiz versiyonuna kolaylikla ulasabilmislerdir. Ogrencilerin
cogunlugu li¢ boyutlu bilgisayar programlarina kiyasla yapay zeka uygulamalarinin i¢ mimari tasarim
stirecinde tercih edilebilecegini belirtmislerdir. Yapay zekaya uygulamalarina mekanin
betimlemesinin metin olarak yapilmasi, kullanimindaki zorluklardan biri olarak belirlenmistir.
Tasarimci tasarim siirecinde mekani ve kullanilacak tasarim elemanlarini dolayistyla kompozisyonu
zihninde belirler ve canlandirir. Yapay zekd uygulamalarina séz konusu kompozisyonu kelimeler
vasitasiyla metin olarak ifade etmek noktasinda Ogrencilerin zorladigi goriilmiistiir. S6z konusu
ifadenin yetersiz kalmasi 6grencilerin istedikleri sonucu her zaman alamamalarina sebep olmustur.
I¢ mimari tasarimda kullanilmak istenilen renk, malzeme, doku, 151k vb. tasarim elemanlarinin ig

mimari tasarimda grencilerin zihinlerinde canlandirdiklar sekilde yer almadigi belirtilmistir. I¢
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mimari tasarim 6zellikleri dgrenciler tarafindan yapay zeka programlarina ifade edilirken Ingilizce
dili kullaniminin Tiirk¢e dili kullanimina gore daha basarili sonuclar verdigi gozlemlenmistir. I¢
mimari ozellikleri Ingilizce metin olarak belirtilen tasarimlarin, 6grencilerin zihinlerinde
canlandirdiklar1 tasarima daha uygun oldugu, Tirkge olarak belirtilen tasarimlarin, 6grencilerin
zihinlerinde canlandirdiklar tasarimdan uzak diistiigii belirtilmistir. Tiim bu bulgular gz oniinde
bulunduruldugunda yapay zeka uygulamalarinin mevcut 6zellikleri ile tasarim alternatifleri lireterek
s0z konusu alternatifleri hizli bir sekilde tasarimei ile paylasabildigi, tasarimciya fikir ve tasarima
yon veren etkin bir ara¢ olarak kullanilabilecegi goriilmektedir. Ancak kesin proje olarak ¢oziim
iiretmek icin bu asamada yeterli olamamustir. i¢ mimari tasarimin tasarimer tarafindan istenilen son
haline ulasabilmesi i¢in insana ve insana 6zgii dehaya ihtiya¢ oldugu goézlemlenmistir. Elde edilen
bilgi ve bulgularin dogrulugunu sinamak amaciyla takip eden donemlerde yeni 6grenci gruplart ile
caligmanin tekrar edilmesinin faydali olabilecegi ongoriilmektedir. Calisma kapsaminda elde edilen
bilgilerin ve bulgularin yapay zekd uygulamalarmin i¢ mimari tasarimdaki kullanimin
gelistirebilecegi, gelecekte daha verimli ve etkili kullanimina katki saglayabilecegi diisiiniilmektedir.
Ayni zamanda ¢aligmayr okuyan tasarimcilarin i¢ mimari tasarim siireclerinde yapay zeka

uygulamalarini kullanim sekillerini belirlemede yardimci olabilecegi diigiiniilmektedir.
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SUMMARY

Proposed in 1956 by John McCarthy, Marvin Minsky, Nathaniel Rochester and Claude Shannon in

their summer research project at Dartmouth, artificial intelligence technology was officially
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recognized as a discipline at that time. As McCarthy et al. detailed in their 2006 study, this project
laid the foundations for artificial intelligence and provided a critical starting point for advances in the
field. Artificial intelligence (Al) plays an influential role in many aspects of our lives. It is used in a
wide range of areas such as face and voice recognition systems, disease diagnosis, language
translation. These technologies have been developed to draw meaningful conclusions from complex
data sets, mimic human behavior, and in some cases, even generate solutions that exceed human
intelligence.

With the developing technology, various artificial intelligence applications have started to be used by
interior architects. The aim of this study is to determine the advantages and disadvantages of the use
of artificial intelligence in project courses, which have an important place in interior architecture
education, and to discover artificial intelligence software that provides more support to the student in
the variety of programs. As the primary method of the research; Literature review was conducted
with the general survey model, which is one of the qualitative research methods. As the second
method; A semi-structured interview was conducted with nineteen volunteer students from senior
interior architecture students in order to collect the findings including project applications. The
project subject of the participants, who are 4th grade students; It is to design a structure that includes
accommodation and health functions in Kinaliada. After the floor plans and related sections of the
project were placed, the research was started; At the stage when three-dimensional drawings were
initiated, they were asked to make use of artificial intelligence. Within the scope of the research,
students; It has been reported that they can use four artificial intelligence programs: Stable Diffusion
+ ControlNet, Promeai, Visoid and Firefly. By leaving the choice to them, it was aimed to enable
them to make trial and error and to make comparisons about the accessibility of the programs. A
questionnaire was applied to the students at the end of the semester on the integration of artificial
intelligence into project courses in Interior Architecture Education. Ethics committee approval
numbered 02 was obtained from Hali¢ University on 01.02.2024 for the survey. With this survey, it
is aimed to measure many advantages such as optimizing artificial intelligence and design processes,
data analysis or producing creative solutions in the field of interior architecture. At the same time,
this study was conducted to evaluate students' ability to adapt to new technological developments.
Work; It can be used to evaluate how students think in this field, their ability to produce innovative
ideas and their problem-solving skills; It is also important in terms of measuring and developing their
skills and knowledge levels that will help them better prepare for their future business life. Fourth-
year students were selected to examine the integration of artificial intelligence into project courses in
interior architecture education. This is due to the fact that these students, who are approaching

graduation, have increased their ability to apply theoretical knowledge in the field of interior
209



Journal of Interior Design and Academy

architecture. Fourth-graders are often faced with more complex design projects. The use of artificial
intelligence adds more depth and complexity to these projects. This study on artificial intelligence
integration is intended to evaluate the ability of senior students to put knowledge and skills into
practice. The survey evaluates how students approach design challenges at this level and how they
integrate Al in this context. In addition, after graduation, students will start to work professionally in
the interior design sector. The Al integration survey evaluates students' ability to adapt to current
industry trends, technological developments, and needs in the business world. For these reasons, the
Al integration questionnaire for fourth-year students has been deemed necessary both to measure
students' academic and practical skills and to prepare them for their future professional lives. In
addition, it is aimed to get an idea about which of the three artificial intelligence programs they get
more efficiency from, the accessibility of the programs, and the advantages and disadvantages from
the student's point of view. As a result of their answers to the survey questions asked to them within
the scope of the study, various information and findings were reached. The answers given showed
that the contribution of artificial intelligence programs in the interior design process has various
advantages and disadvantages. When the survey results were examined and analyzed, it was found
that artificial intelligence programs could not produce solutions in a way that could be the final
project, but by producing design alternatives, they could create reference images about the direction
of the design and the interior architectural atmosphere and guide the designer. In this context, it has
been stated by the majority of the students that the use of artificial intelligence applications in the first
stages of the design process, such as concept determination, space organization, and design element
selection, is more beneficial than its use in the final stages of the design process such as project
presentation. It has been observed that the suitability of design elements such as materials, colors,
light, textures, etc. can be evaluated through realistic visuals created through artificial intelligence
applications. By creating various layout alternatives, he was able to offer different perspectives to the
designer on planning. It was able to save time for designers by completing the images it created in a
much shorter time compared to three-dimensional computer programs. In this context, artificial
intelligence programs have enabled students to obtain many interior design alternatives by saving
time. The students, who were able to obtain a large number of design alternatives, stated that they
were able to make the decisions they needed to make about interior design in a short time and quickly
by evaluating these design alternatives. All of the students were able to easily access the free version
of artificial intelligence applications. The majority of the students stated that artificial intelligence
applications can be preferred in the interior design process compared to three-dimensional computer
programs. The description of the space in the form of text in the applications of artificial intelligence

has been determined as one of the difficulties in its use. In the design process, the designer determines
210



Journal of Interior Design and Academy

and visualizes the space and the design elements to be used, and therefore the composition. It has
been observed that artificial intelligence applications force students to express the composition in
question as text through words. The inadequacy of the statement in question caused the students not
always to get the result they wanted. It has been stated that the design elements such as color, material,
texture, light, etc., which are desired to be used in interior architectural design, are not included in
interior design as they imagine in their minds. While the interior design features were expressed to
artificial intelligence programs by the students, it was observed that the use of the English language
gave more successful results than the use of the Turkish language. It has been stated that the designs
whose interior architectural features are stated in English text are more suitable for the design that the
students visualize in their minds, and the designs specified in Turkish are far from the design that the
students visualize in their minds. Considering all these findings, it is seen that artificial intelligence
applications can produce design alternatives with their existing features and share these alternatives
with the designer quickly, and can be used as an effective tool that directs the designer's ideas and
design. However, it was not sufficient at this stage to produce a solution as a definitive project. It has
been observed that in order for the interior design to reach the final form desired by the designer,
there is a need for human and human genius. The survey results consist of the answers given by the
students who participated in the fall semester studio study. It is anticipated that it would be beneficial
to repeat the study with new student groups in the following semesters in order to test the accuracy
of the information and findings obtained. It is thought that the information and findings obtained
within the scope of the study can improve the use of artificial intelligence applications in interior
architectural design and contribute to more efficient and effective use in the future. It is also thought
that it can help designers who read the study determine the ways they use artificial intelligence
applications in interior architectural design processes. Finally, it is seen that there are still hesitations
about the limits of artificial intelligence use by students in design studios. However, it is not possible
to escape the development of technology. Therefore, it was deemed necessary to work in order to
integrate with technology and discover the most beneficial areas of use and not to see this
development as a disadvantage. It is thought that the ways for students to use artificial intelligence as
a supporting element in the development of their projects in design studio courses should be started

to be explored by academics now.
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