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CREATION OF THE SKETCHING PHASE IN ARCHITECTURAL DESIGN WITH
ARTIFICIAL INTELLIGENCE

Mimari Tasarimda Eskiz Asamasinin Yapay Zeka ile Olusturulmasi

Emirhan AVCI, ismail Emre KAVUT?

Oz
Mimari tasarim, eskiz ile baslamaktadir. Zihindeki ham fikirlerin ortaya konup olgunlagmasini saglayan en hizli yontem
eskizdir. Caglar degistikge mimari ihtiyaglar ve mimari teknikler degisim gostermistir. Eskiz {iretimi de donemindeki bu
degisikliklere ayak uydurmustur. Bilgisayar destekli tasarim siirecinin baglamasiyla sanal ¢izim ortami olusmustur. Bu
degisimin yeni asamasi1 yapay zeka destekli tasarim uygulamalaridir. Bu makalede eskiz asamasinin yapay zeka ile
olusturulmasi ele alinmistir. Midjourney ve Stable Diffusion kullanilarak gorsel iiretimleri yapilmistir. Ornek ¢aligmalar

ile tasarimcilara eskiz agamasinin yeni donemi hakkinda fikir verilmesi amaglanmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Eskiz, i¢ mimarlik, mimari tasarim, yapay zeka

Abstract

Architectural design starts with sketching. Sketching is the fastest method that allows raw ideas in the mind to be
revealed and matured. As the times change, architectural needs and architectural techniques have changed. Sketch
production also kept pace with these changes in the period. With the start of the computer-aided design process, a
virtual drawing environment has been created. The new phase of this change is artificial intelligence supported design
applications. In this article, its creation with artificial intelligence at the sketching stage will be discussed. Sample
images were produced using Midjourney and Stable Diffusion. It is aimed to give designers an idea about the new era of

the sketching phase with sample studies.
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1.GIRiS

Eskiz asamasi, mimari tasarim iiretiminin ayrilmaz bir parcasidir. Tasarimci zihnindeki ham
diisiinceleri once eskiz ile ortaya koyarak gelistirmeye baslamaktadir. Inceoglu, eskizin insanin
mirildanarak diislinmesiyle benzerlik gosterdigini, bunun ¢izgisel bir mirildanma oldugunu ifade
etmektedir (Balamir, 2020). Tasarim bir noktadan baslamakta, denemeler yapilmakta ve siire¢
sonuclanmaktadir. Bu siire¢ eskizle baglamaktadir. Eskiz zihindekilerin somutlagmasi i¢in ideal

yollardan biridir. Eskizler ile ¢alismak tasarim iiretim siirecinin verimini arttirmaktadir.

Eskizlerin amact her donem ayni degildi. Ronesans mimari, matematiksel kesinlikteki perspektifi de
kullanirken, Dogu veya Batili da olsa, insaatla dogrudan iliskisi olmayan ¢izimlerin ilgi gérmemesi
olagan bir durumdu (Balamir, 2020). Cizimlerin ingaata doniisecek nitelikte olmasi nemli bir
konuydu. Zaman iginde bu anlayis degismistir. Ecole ve benzeri egitim kurumlarindaki anlayis
“proje” ve “santiye” pratiklerinin ayr1 kulvarda ilerlemesini hizlandirmistir. Bu yolda ortaya ¢ikan
akademik mimar kimligi, “yap1 ustas1” kimliginden uzaklasip “¢izim ustas1” yOniine girmistir. Bu
yon, endiistri devrimiyle yiikselise gecen miihendislik pratigi karsisinda rekabet edebilmeyi de
saglamistir. Miihendisin verimlilik odakli pragmatik yaklagimina karsilik, akademik mimarin iislup
ve kompozisyon bilgisi iizerinde derinlesmesi, yetkinlik alanlarinin ayrigsmasini saglamistir. Bu
gelisme eskizin zorunlu kroki ve illiistrasyondan ayrilip, mimarlik alanina 6zgiin bir ifade aract

olmasini etkilemistir (Balamir, 2020).

Mimarlikta ifade teknikleri geleneksel ve sayisal ifade teknikleri basligiyla 6zetlenebilmektedir.
Geleneksel ifade teknikleri kagit tizerinde iki boyutlu ¢izimler, ii¢ boyutlu perspektif ¢izimleri ve ii¢
boyutlu modeller ve maket iken sayisal ifade teknikleri daha ¢esitli olabilmektedir (Y1ildirim, Yavuz
ve Inan, 2010). Magara devri ile baslayan ¢izim iiretimi, kagit ve kalem cesitleriyle gelismis
bilgisayar ortamma da adapte olmustur. Bu gelismeler, tasarimci O6zne igin yeni tasarim
atmosferi/ortam1 veya tasarim mekani ve iiretim modeli sunmustur (Demir ve Aksu, 2022).
Kullanicilar bu programlarla farkli anlayislarda eskizler iiretebilmektedir. Tabletlerde kullanilan
cizim uygulamalar1 gercek hayattaki kalem ve kagit tiplerinin sanallastirilmis halleridir. Sanatci
geleneksel yontemlerle ayni anlayista eskizlerini tiretebilmektedir. Gergek diinyadan farkli olarak
kagit ve kalem kullaniminda daha cok olanaga sahiptirler. Cizim programlarinda katmanlar
iizerinde ¢aligmak ve yapilan iglemleri geri almak gibi 6zellikler mevcuttur. Ayrica, farkl firca ve
kalem secenekleri ile kagit dokularini sanal ortamda kullanabilmek miimkiindiir. Temiz tasarimlar
icin kullanilan CAD programlar1 da eskiz asamasinda kullanilabilmektedir. Bu programlarin
tercihinde tasarimcinin program becerisi ve amagladigi tasarim ifadesi onemlidir. Nitelikli bir

tasarimct bu programlardan kendine uygun olami segerek kavramsal fikirlerini dijitallestirme ve
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gelistirme imkanma sahiptir. Bu yontemlerin disinda artik yapay zeka programlariyla da eskiz

iretebilmek miimkiin hale gelmistir. Su an gelistirilmekte olan yapay zeka programlart eskiz
asamasinda yeni bir donem vadetmektedir. Tasarim programlarinda iiretilen eskizlerde 6zne
tasarimcidir. Tasarimct  programi  kullanirken kararlari  kendi vermektedir. Yapay zeka
programlarinda ise tasarim siirecinde 0znenin yanina insan gibi diislinen bir yapay zeka da dahil
olmaktadir. Yapay zeka tasarimciya amacina ulagsmasina yardimci olan yeni bir ara¢ c¢esididir.
Tasarimcinin stirecte karsilastigi problemlerde yapay zekad kendisine dgretilen bilgilerle sorunlari
tespit edip ¢oziimler sunabilmektedir. Erken tasarim fikirlerinin olgunlagmasini saglayip alternatif
tasarim yollar1 gosterebilmektedir. Yapay zekd tasarim siirecinde c¢ok farkli sekillerde
kullanilabilme imkanlarina sahiptir. Tasarimci kendi tasarim stilini bir yapay zeka modelini dgretip
tasarimlar liretebilmektedir. Bu imkanlar ile tasarim siireci hizlanirken ayni zamanda niteliginin de
arttirlmas1 miimkiindiir. Bunlar yapay zekanin getirdigi olumlu 6zelliklerdir. Islerin kolaylasmasi
ve hizlanmasinin yan etkileri de bulunmaktadir. Teknik ve tasarim kisimlar1 goz ardi edilerek seri
iretilen tasarimlarda tasarimecinin kimligi kaybolabilmektedir. Tasarimlardaki bu yari-6zerklik
durumu, kelime tabanli yapay zeka sistemleri aracigiyla iiretilen gorsel, isitsel, metin ve video
iretimlerindeki telif hakk: ve tasarimci kimligi belirsizligini yaratmaktadir (Saglam ve Celik, 2023).
Tasarimcilardaki kimliksizlik problemi yeni bir durum degildir. Aktif olarak kullanilan bilgisayar
destekli ¢izim programlarinda da bu durum mevcuttur. “Yeni araclar imgenin tasvirini sadece ifade
buldugu yaratim ortaminda degil, ortaya ¢iktig1 zihin diizleminde de etkilemis, gelisen her yeni arag
tasarlayicinin diisiinme siireclerine tesir etmistir. One siiriilen dijital yazilimlarda ¢izim aracina
hakimiyet simirlayici niteligiyle tasarim iiriinii lizerinde ifade bulmus, cizebildigin kadariyla

tasarlayabilme fenomenini liretmistir (Yildirim ve Kavut, 2024)”.

“Yapay zeka programlarinda yazi ile gorsel iiretme, gorselden yazi iiretme, var olan gorsellere
alternatif tiretme ve gelistirme gibi farkli uygulamalar bulunmaktadir. Teknolojik olanaklar sezgisel
bicimde olusturulan soyut tasarim imgesini kelime istemcileri araciligiyla tiretilen fotorealistik
gorsellere doniistiirmekte, ¢cizme edimi aracilifiyla imgenin somutlastirilmasi i¢in farkli olasiliklar

ortaya ¢ikmaktadir (Yildirim ve Kavut, 2024).”

Bu makalede yapay zekdnin eskiz asamasinda kullanimi hakkinda ornekler iizerinden Oneriler
yapilacaktir. Eskiz asamasinda yapay zekd programlarinin kullanilmasinin verimi nasil arttiracagi,
stireci nasil hizlandiracagi ve tasarimcinin nasil daha nitelikli tasarimlar tiretilecegi arastirilacaktir.
Calismada kullanilan Stable Diffusion ve Midjourney programlart makalenin ileriki bdliimiinde

detaylica aciklanacaktir.

45



I'I JCJO Journal of Interior Design and Academy

2. YAPAY ZEKA PROGRAMLARININ CALISMA MANTIGI

Yapay zeka sistemleri insan beyninin isleyisi esas alinarak tasarlanmistir. Beynin davraniglari
algoritmalara indirgenerek bu sistemler olusturulmaktadir. Bir islem algoritmaya indirgenebilirse o
zaman yapay zeka bu islemi gerceklestirebilir (Ozaktas, 1998). Yapay zeka sistemlerinin pek ¢ok
farkli ¢esidi bulunmaktadir. Makine 6grenimi ve derin 6grenme bu yontemlerden en bilinenleri
olarak gosterilebilmektedir. Derin 6grenme, makine Ogreniminin bir alt kiimesidir. Makine
ogrenimi, bilgisayar bilimi, veri analizi, yazilim miihendisli§i ve yapay zekaya dair alanlardaki
onemli bir evrim siirecini temsil etmektedir. Makine 6grenimi miikemmel tahminler yapmakla
ilgilenmemektedir. Makine 6greniminin hedefi faydali olacak kadar iyi tahminler yapmaktir. Derin
O0grenme yOntemi ise diinyay1 i¢ ice gecmis bir kavramlar hiyerarsisi olarak temsil etmeyi 6grenerek
biiyiik gii¢ ve esneklik elde eden 6zel bir makine d6grenimi tiiriidiir (Tiwari, Tiwari ve Tiwari, 2018).
Bu makalede yapay zeka uygulamalar1 olan Stable Diffusion ve Midjourney iizerinden ¢alismalar

yapilacaktir.
2.1. Stable Diffusion

Stable Diffusion, 2022 yilinda StabilityAl tarafindan gelistirilmis, metinden goriintii liretme igin
kullanilan bir yapay zeka modelidir. Bu 6zelliginin yan1 sira goriintiiniin igerigini degistirmek gibi
benzer tasarim islemleri yapabilmektedir (Stable Diffusion, 2023). Stable Diffusion, bilgisayarin
islemci giliciinden yararlanarak c¢alismaktadir. Stable Diffusion’a farkli arayiizler, modeller
kurularak uygulama gelistirilebilmektedir. Kullanict ¢aligma tercihine gore bunlardan istediklerini
secip programa kurabilmektedir. Bu ¢alismada Stable Diffusion’in “AUTOMATIC1111” arayiizii
kullanilmistir. Bu arayiiz web tabanlidir. Stable Diffusion {izerinde daha fazla kontrole sahip olmak

amaciyla “ControlNet 1.1.” sinir ag1 da uygulamaya yiiklenmistir.

Stable Diffusion’a farkli veri setleri yliklemek miimkiindiir. Bu veri setleri “Checkpoint” olarak
adlandiriimaktadir. Uretilecek igerige gore farkli veri setleri kullanilabilmektedir. Bu ¢alismada
gercekei gorlintli elde edebilmek ve mimari acidan veri bilgisi daha uygun diizeyde oldugu i¢in

“Realistic Vision V6.0 B1”” modeli kullanilmustir.

Stable Diffusion ucu agik bir yapay zeka programidir. Kullanicilar tarafindan sekillendirilerek pek

cok farkli amaglarda kullanilabilmektedir.
2.2. Midjourney

Midjourney, 2022 yilinda Midjourney, Inc tarafindan olusturulmus iiretken yapay zeka programi ve

hizmetidir (Midjourney, 2023). Midjourney, iletisim uygulamasi olan “Discord” iizerinden veya
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kendi internet sitesi iizerinden kullanabilmektedir. Midjourney’in “Version” ve “Niji” olarak
adlandirilmis iki ana modeli bulunmaktadir. Niji modeli anime estetiginde icerikler iiretmek i¢in
egitilmistir. Varsayilan model olan Version ile anime estetiginde igerikler iiretmek miimkiin olsa da
Niji modeli 6zellikle bu igerikler icin egitilmistir. Bu modeller siirekli giincellenmektedir. Gorsel
iiretiminde modeller arasinda gecis yapmak miimkiindiir. Giincellenen modellerin, her konuda
onceki modelden daha iyi olmayabilmektedir. Cesitli metin girdilerde eski siiriimlerin daha tutarl
sonuclar vermesi miimkiindiir. Bu noktada iiretilecek igeriklerin siiriimle iligkilerini analiz etmek

gerekmektedir.
3. YAPAY ZEKA iLE ESKiZ CALISMALARI
3.1. Eskizden Nitelikli Gorsel Uretimi

Eskizlerin anlasilirligi, detay seviyesine, kisinin yetenegine, ¢izim tarzina ve ¢izime ayirdigi siire
gibi pek ¢ok degiskene gore farklilik gostermektedir. Eskizler ¢izen kisi tarafindan anlasilir olsa da
cizimin gosterildigi kisi tarafindan eskiz anlasilmayabilmektedir. Eskizi inceleyen kisi i¢in anlagilir
goriiniimde olmayabilmektedir. Ozellikle kavramsal eskizlerde bu durum goriilmektedir. Bu
durumlarda basit ¢izimler yapay zekd uygulamalari ile agiklayici hale getirilebilir. Bu bolimde
basit, anlasilmaz veya karmasik olarak nitelendirilebilecek ¢izimler Stable Diffusion programinda

ControlNet arayiizii kullanilarak gelistirilecektir.

Tablo 1
Mutfak Ciziminin Gorsellestirilmesi

Midjourney Ciktist Depth Map Stable Diffusion Ciktisi

Ve o v A e RN
Metin Girdisi Metin Girdisi

kitchen, oven, fridge, square
ceramic brown floor, grey wall,
interior design, marine green
color palette, RAW photo,
subject, 8k uhd, dslr, soft
lighting, high quality, film grain,
Fujifilm XT3

child's drawing of kitchen --v
6.0
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Bu oOrnekte estetik agidan olumsuz yorumlanabilecek bir ¢izim ele alinmistir (Tablo 1).
Midjourney’de ¢ocugun el ¢izimi tarzinda iiretilen mutfak ¢izimi Stable Diffusion’da girdi gorsel
olarak kullanilmistir. Makaledeki ¢alismalarda biitiin girdiler yapay zeka ile iiretilmistir. Burada da
el ile yapilmasi gorece daha kolay olan bir ¢izim yapay zeka ile iiretilmistir. Cocuk ¢izimi stilinde

olsa da mutfak 6gelerinin cesitliligi dikkat cekmektedir.

Stable Diffusion’a yiiklenen gorsel “Depth Map” ile algilatilmistir. Elde edilen yeni referans gorsel,
orijinal gorselin derinlik haritasidir. Referans gorselin yaninda girilen metin girdileri ile gercekei
gorsellestirme elde edilmistir. Uretilen yeni cizimde yanls algilanan noktalar olsa da goriiniim
olarak gercekei bir ¢ikti elde edilmistir. Orijinal ¢izimde ocagin iistiinde raf bulunmaktadir. Elde
edilen yeni ¢iktida ise burada davlumbaz bulunmaktadir. Mutfaklarda ocaklarin iistiinde davlumbaz
bulundugu i¢in bu raf ¢izimi program tarafindan davlumbaz olarak algilamistir. Ek metin girdileri
daha gercekei bir mutfak gorselinin elde edilmesi miimkiindiir. Elde edilen ¢ikt1 Adobe Photoshop’a
aktarilarak gorseldeki hatalar giderilebilmektedir.

Tablo 2
Sokak Ciziminin Gdorsellestirilmesi

Midjourney Ciktist Soft Edge Map Stable Diffusion Ciktis1
T : / o ' j 2 " 3

=

Metin Girdisi Metin Girdisi

street, road, buildings, human,
clear sky, RAW photo, subject,
8k uhd, dslr, soft lighting, high
quality, film grain, Fujifilm XT3

street sketch, lines, mix design,
less detail, abstract, architecture
--v 6.0

Bu calismada referans ¢izgileri kullanilarak yapilmis bir sokak ¢izimi Midjourney’de tiretilmistir
(Tablo 2). Ardindan Stable Diffusion’da “SoftEdge” kullanilarak gorsel algilatilmistir. Yeni

referans gorsel ¢izimdeki kenar ¢izgilerinin yumusatilarak vurgulanmig halidir.

Gergekgi gorsellestirmede orijinal gorseldeki gibi binalar ve insan figiirii bulunmaktadir. Girdi

gorseldeki referans ¢izgileri elektrik diregi ve elektrik telleri olarak algilanmistir. Yeni ¢iktt mimari
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acidan ¢ok detay barindirmasa da sokagin gergekte nasil goriinecegi hakkinda fikir vermektedir.

Cizilen alanlarin ve mekanlarin bu yontem ile hizlica ii¢ boyutlu olarak algilanabilmektedir.

Tablo 3
Sehir Ciziminin Gorsellestirilmesi

Midjourney Ciktist Stable Diffusion Ciktisi

i |
.f,”x, y %

Metin Girdisi Metin Girdisi

futuristic city, cyberpunk,

skyscrapers, sketch style, futuristic city,cyberpuk,

crooked lines, japanase skyscrapers, night sky, RAW
abstraction, expressionism, mix  photo, subject, 8k uhd, dslr, soft
design, less detail, abstract, lighting, high quality, film grain,
architecture, drawn by architect  Fujifilm XT3

--v 6.0

Bu caligsmada fiitiiristik, siber punk sehir siliieti eskizi girdi olarak kullanilmistir (Tablo 3). Cizim
Stable Diffusion’da “Canny” ile algilatilmistir. Canny algilama metodu, gorseldeki ince detaylari
diger seceneklerden daha iyi algilayabilmektedir. Bu metotla eskizdeki yapilarda bulunan pencere
gibi kiiclik detaylarinin algilanmasi saglanmigtir. Cizimin ortasinda yol gibi gdriinen bosluk yeni
ciktida sehrin alt katmani olarak gorsellestirilmistir. Binalarin bir kismu fiitiiristik estetiginde yaygin
olan gri tonlarindadir. Girdi gorsel karisik olarak algilanabilse de elde edilen yeni ¢ikti anlagilir
diizeydedir. Metin girdileri ¢esitlendirilerek ve gorsel iizerinde diizenlemeler yaparak daha gercekei

bir sehir goriintiisii elde edilebilir.
3.2. Soyut Kavramlardan Eskiz Uretimi

Bu boliimde metinden goriintii iiretme sistemiyle calisilacaktir. Ilk asamada mekan1 betimleyen
soyut kavramlar ile Midjourney’de eskizler iretilecektir. Mekana dair teknik terimler
girilmeyecektir. Elde edilen dort alternatiften biri segilip, tekrar gorselin varyasyonlari tiretilecektir.
Ardindan uygulamanin sunacagi yeni dort alternatiften biri secilecektir. Segilen alternatif, Stable
Diffusion’da yine benzer metin girdileriyle gorsellestirilecektir. Bu yontemdeki ama¢ mekéanin

verecegi hisleri yazarak, alternatifler arasindaki en tutarl eskize ulagmaktir.
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Eskizler Midjourney’in 5.2 siiriimiinde yapilmistir. Secilen ilk ¢iktinin alternatifleri “Vary (Strong)”
komutu ile iiretilmigtir. Midjourney’den alinan ¢ikt1 Stable Diffusion’in ControlNet arayiiziindeki

Canny o6zelligi ile analiz edilip gorsellestirilecektir.

Tablo 4
I¢ Mekan Ciziminin Alternatiflerinin Uretilmesi ve Gorsellestirilmesi

Metin Girdisi Ciktilar Secilen Cikt1

Spacious, sunny, comfortable,
traditional furniture, decorative
lighting, living room, sketch
style, ink pen, black and white,
paper --v 5.2

| Varyasyonlar

Mekanlar insanlara duygu aktarmakta, insanlar da mekanlardan belirli duygular beklemektedir. Bu
duygularin hissedilmesi ¢esitli sebeplere baglidir. Duygulanim durumu kisinin karakteri ve yasantist
gibi birgok degiskene gore degismektedir. I¢ mimarlar, karsisindakinin beklentilerini analiz ederek
mekanlar tasarlamaktadir. Kisi mekanin kendisine hissettirmesi gereken duygular1 bilse de ona bu
duygular1 neyin verdigini bilmeyebilmektedir. Bu ¢alismada tasarim siirecinin bu asamasi yapay
zeka ile yapilmasi denenmistir (Tablo 4). Mekanin hissettirmesi beklenen duygular yazilarak tiretim

yapilmistir. Mobilya ve aydinlatmalar i¢in detayli bilgi vermek yerine genel kavramlar yazilmistir.

Stable Diffusion’da Canny o&zelliginin ¢izimi daha iyi algilayabilmesi i¢in ek metin girdilerine
ihtiya¢ duyulabilmektedir. Eskizdeki golgeleri ve pencerelerden goriilen manzarayr programin
algilayabilmesi i¢in “shadows” ve “environment” metinleri girdi kismimna eklenmistir. Daha

gergekei ¢ikti elde edebilmek i¢in “realistic” komutu da kullanilmistir.
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Girdisinde ferah, giinesli ve konforlu bir mekan tanimlamasi yapilmistir. Bu metinlerden dolay1

ciktilarda genis pencerelerin oldugu sdylenebilir. Mobilyalar da istenildigi geleneksel tarzdadir.

Elde edilen Stable Diffusion ¢iktisinda yiiklenilen ¢izimde olmayan detaylarin da eklendigi
gorlilmektedir. Tavandaki aydinlatmanin yaydigi 151tk ve tavanda olusturdugu golgeler
gorsellestirmeye eklenmistir. Bu eklemeler ¢izimin gergekeiligini arttirmistir. Gorselin saginda

bulunan pencereden goriinen aga¢c manzarasi ise desenli duvar olarak algilanmigtir.

Girdi kisminda renk belirtilmedigi icin ¢iktida varsayilan renklerin kullanildig1 goriilmektedir. Girdi

kisminda mekan 6geleri i¢in ayr1 ayri renk belirterek renklendirme yapilabilmektedir.

Tablo 5
AVM I¢ Mekam Ciziminin Alternatiflerinin Uretilmesi ve Gorsellestirilmesi

Metin Girdisi Ciktilar Secilen Cikt1

S

shopping mall, consumerism,
various brands, various stores,
flashy showcases, shopping
discounts, lighting --v 5.2

,,,,,,

7 _«l -

\ -

| Varyasyonlar " Stable Diffusion Ciktist

y

Aligveris merkezleri ziyaretcilerini tiilketime tesvik etmeyi amaglamaktadir. Magazalarin gosterisli
vitrinleri ve indirim yazilar1 ile insanlari magazalarima davet etmektedir. Yilin her saati ve
mevsiminde sabit aydinlatma ve sicaklik seviyesi ile bu mekanlar adeta dis diinyadan bagimsizdir.
Bu baglamda aligveris merkezlerini betimleyen kavramlar kullanilarak iiretim yapilmistir (Tablo 5).
Ciktilarda aligveris merkezlerinin ¢ogunda olan yiiriiyen merdivenler, asma katlar, sarkitilmig biiytik

boyutlu aydinlatmalarin oldugu goriilmektedir. Segilen son ¢iktida yiiriime yollarinda kiosklar ve
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vitrin 6nlerinde sergileme elemanlar1 bulunmaktadir. Bu ¢iktinin diger alternatiflere gore daha canli

bir goriintiisii oldugu sdylenebilmektedir.

Gorselin Stable Diffusion’dan diizenlenmis halinde malzeme anlatiminin minimum diizeyde oldugu
goriilmektedir. Metin girdisinde renk belirtilmemesinden dolay1 program yine varsayilan renkleri

kullanmigtir. Ciktida golgelendirmenin neredeyse olmamasi sebebiyle mekan ¢gelerinin algilanmasi

zorlagmugtir.
Tablo 6
Anaokulu i¢ Mekan1 Ciziminin Alternatiflerinin Uretilmesi ve Gorsellestirilmesi
Metin Girdisi Ciktilar Secilen Cikt1
T T 7 T T

Spacious, sunny, comfortable,
kindergarten interior design,
cheerful atmosphere, colorful,
toys, education, games, teacher,
children, crafts, sketch style, ink
pen, black and white, paper --v
52

% o .

| Varyasyonlar

Cocuklarin mekanlar1 algilama bicimi boyut ve gorsellik agisindan yetiskinlerden farklidir. Bu
calisgmada anaokulunu niteleyen oOzellikler yazarak ftiretim yapilmistir (Tablo 6). Ciktilarda
mobilyalarin ¢ocuklarin ergonomisine gore cizildigi goriilmektedir. Kullanilan aydinlatmalarin
mekana uygunlugu sorgulanabilecek durumdadir. Mekanlarda calisma alanlari, kitaplar ve
oyuncaklar bulunmaktadir. Stable Diffusion ¢iktisinda 6nceki iiretimlerin aksine renk ve malzeme

kullanimi1 daha fazladir. Girdi kisminda “colorful” kelimesi mekanin renklendirilmesini saglamistir.

52



Journal of Interior Design and Academy

| Journal of Interior Design and Academy INda 2024, 4(1):43-61
e-ISSN: 2791-7436

3.3. Eskizlerin Birlesimi

Eskiz iretiminde belirli anlarda eskizlerdeki fikirleri birlestirip yeni tasarimlar iiretmek

gerekebilmektedir. Bu siire¢ Midjourney’de bulunan “Blend” komutu ile denenmistir.

Tablo 7

Art Deco ve Art Nouveau Cizimlerinin Birlestirilmesi
Metin Girdisi Metin Girdisi Metin Girdisi
hotel entry hall design, art deco  hotel entry hall design, art Gorseller + hotel entry hall
style, marbles, geometric nouveau style, sketch style, ink  design, art deco and art nouveau
patterns, sketch style, ink pen, pen, watercolor painting --v 5.2 eclectic style, photorealistic,
watercolor painting --v 5.2 DSLR --v 5.2

I Cikt1 I Cikt1 I Cikt1

Bu calismada Art Deco ve Art Nouveau iislubunda otel girisi ¢iktilar1 elde edilmistir (Tablo 7).
Gorsellestirme tarzi olarak sulu boya eskizi tercih edilmistir. Elde edilen ¢iktilar birlestirilerek

eklektik iislupta mekan iiretimi denenmistir.

Art Deco ciktisinda daha tutarli sonug elde edebilmek i¢in akimi niteleyen 6zellikler girdi kismina
yazilmistir. Mermer malzeme ve geometrik desenler Art Deco islubunun belirgin
ozelliklerindendir. Elde edilen c¢iktida iisluba uygun aydinlatma, mobilya ve zemin tasarimi

yapilmuistir.

Art Nouveau ¢iktist liretilirken goriintiide karisiklik olmamasi amaciyla akimi niteleyen ek metinler
girilmemigtir. Ciktida dsluba uygun sekilde organik formlarda merdiven ve korkuluk

bulunmaktadir. Kullanilan renk paleti Privat Livemont un posterlerini hatirlamaktadir.

Iki gorsel de sulu boya stilinde iiretilmistir. Yeni gorselin daha gercek¢i olmasi amaciyla
“photorealistic, DSLR” metin girdileri kullanilmistir. iki gorselin birlestirilmesi ile eklektik bir
mekan elde edilmistir. Zeminde Art Deco’nun geometrik ve Art Nouveau organik formlari

birlestirilmistir. Gorselin bakis acgis1 da Art Deco ciktisindaki gibi tek kacgisli perspektiftir. Art
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Nouveau ¢iktisindaki merdiven mekanin saginda kullanilmustir. iki gérseldeki renkler yeni ¢iktida

bir arada kullanilmistir.

Tablo 8
Sehir Cizimlerinin Birlestirilmesi
Metin Girdisi Metin Girdisi Metin Girdisi
cyberpunk city, streets, ecopunk city, streets, Bu ¢alismada blend komutunun
skyscrapers, sketch style, skyscrapers, sketch style, yaninda ek metin girdisi
crooked lines, japanase crooked lines, japanase kullanilmamustir.
abstraction, expressionism, mix  abstraction, expressionism, mix
design, less detail, abstract, design, less detail, abstract,
architecture, drawn by architect  architecture, drawn by architect

--v 6.0 --v 6.0

Bu calismada benzer olarak nitelendirilebilecek iki atmosferik sehir goriintiisii birlestirilmistir
(Tablo 8). Birinci ¢ikt1 siber punk bir sehirdir. ikinci gorselde diger metin girdilerinin de etkisi
nedeniyle eko punk estetiginde bir sehir goriintiisii elde edilememistir. Midjourney eko punk
estetiginde sehir tasarimlar1 yapabilmektedir. Ancak bu ¢iktinin eko punk olarak nitelendirmek
dogru olmayacaktir. Bu durum metin girdilerinin aralarindaki iligkisine de dikkat edilmesi

gerektigini ortaya koymaktadir.

Elde edilen yeni ¢iktida birinci gérselin yapi formunun korundugu goriinmektedir. Ikinci gorseldeki
binalar arasi ¢apraz kopriiler yeni ¢iktida kullanilmistir. Bu calisma birlesim ¢iktilarinda renklerin
nasil kullanildig1 hakkinda da fikir vermektedir. Yeni ¢iktinin rengi ilk gorseldeki beyaz ve ikinci
gorseldeki bej renginin karisimidir. Bu 6rnek, kentsel tasarimlar ¢izimlerinin birlestirilerek yeni

kentsel tasarimlarin tiretilebilecegini gostermektedir.
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Tablo 9
Farkli Stildeki Konut Cizimlerinin Birlestirilmesi
Metin Girdisi Metin Girdisi Metin Girdisi
Sketch of modern house, a sketch of sphere shape house, = Bu ¢alismada blend komutunun
abstract, pastel pink, lilac, deep  in the style of pastel tones, yaninda ek metin girdisi
blue, bold colors and brushwork, modern ink painting, colored kullanilmamustir.
realistic portrayal of light, in the cartoon style, realistic portrayal
style of neon impressionism, of light and shadow, quiet
japanese abstraction --v 6.0 moments captured in paint —v

| Cikt1

Bu calismada tasarim ve gorsellestirme stili agisindan birbirinin kontrasti olabilecek iki ¢izim
birlestirilmistir (Tablo 9). ilk ¢izimde doymus renkler ve artistik fircada darbelerinin kullanildig:
dikdértgen bir yapi tasarimi vardir. Ikinci ¢izimde sepya estetiginde kiiresel formda, giris

merdivenlerine sahip bir yap1 bulunmaktadir.

Yeni ¢izimde doymus renkler ve sepya tonlart bir arada kullanilmistir. Ik ¢izimdeki dikdértgen
form ve bitkiler yeni ¢izimde de devam etmektedir. ikinci ¢izimdeki merdivenler ve kot farki yeni
cizimde degistirilmis halde bulunmaktadir. Yapidaki kiire 6ge, yeni c¢izimde dikdortgen forma

uyum saglamistir.
3.4. Kolaj Uretimi

Mekan tasarim siirecinin baslangicinda iiretilen konsepti ifade eden kolajlar tasarim siirecine
rehberlik etmektedir. Kolajda kullanilan renk, paleti, malzeme ve mobilya diizenlemeleri tasarim
fikrinin aciklamasina katki saglamaktadir. Bu calismada Midjourney ile konsept kolajlar

iiretilmistir.
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Tablo 10
Punk Akiminda Kolaj Uretimi

Metin Girdisi

" classic punk, interior design concept collage, cut and pasted
elements, style of 1970s and 1980s, inspired by mood board --v 6.0

;  PmEe '}‘A

Punk akimiin 6zelliklerinden biri kolaj tasarimlaridir. Bu ¢alismada punk_ akimini yansHén lglaj
iiretmek amaglanmistir (Tablo 10). 1970’ler ve 1980’ler Punk akiminin hakim oldugu doénemlerdir.
Kolajin tutarhiligini artmasi amactyla girdi kismmna bu yillar girilmistir. Kolajda mekan o6geleri
birbirleriyle uyumlu olacak sekilde yerlestirilmistir. Kullanilan sar1 ve turuncu renk paleti, bitkiler

de o donemleri yansitmaktadir.

Tablo 11
Yatak Odas1 Konsepti Kolaj Uretimi

Metin Girdisi
minimalist and modernist furnitures, ash wood, lilac color palette,

interior design bedroom concept collage, moodboard, grid style, cut
and pasted elements --v 6.0

Bu ¢alismada girilen metinlere uygun sekilde yatak odasi konsepti kolaji iiretilmistir (Tablo 11).
Girdilerde disbudak ahsabi ve leylak renk paleti bulunmaktadir. Disbudak ahsabi mobilyalarin
tamaminda kullanilmistir. Metin girdilerinde leylak renk paletinin belirtilmesi nedeniyle kolajin sol
iistiinde leylak bitkisi bulunmaktadir. Leylak bitkisi haricinde renk kolajda sadece yatak ortiisiinde
kullanilmistir. Tasarim 6gelerinde hasir kullantmini dikkat ¢gekmektedir. Hasir mobilyalar genellikle
minimalist ve modern konseptlerle iliskilendirilmektedir. Metin girdisinde minimalist ve modern
mobilya ifadelerinin bulunmasi1 nedeniyle kolajda hasir malzemenin kullanildigt yorumu

yapilabilmektedir.
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Tablo 12
Memphis Milano Konsepti Kolaj Uretimi

Metin Girdisi
ettore sottsass, memphis milano style furnitures, colors and patterns,

interior design concept collage, moodboard, cut and pasted
elements, sketch style --v 6.0

Memphis Milano akimi bol renkli ve desenli bir estetige sahiptir. Bu ¢alismada kolaj mantiginin ve
Memphis Milano’nun ortak noktasi olarak sdylenebilecek karmasikligin bir arada nasil ¢alisacagi
denenmistir (Tablo 12). “Colors and pattern™ girdisi ile akimin gorsel estetiginin kolajda daha ¢ok
kullanilmasi saglanmistir. Yapay zeka uygulamalarinin egitildikleri veri setlerinde baz1 mimari veya
sanatsal akimlar hakkinda yeterli bilgi olmayabilir. Boyle durumlarda tutarli sonug elde edebilmek

icin akimi betimlemek gerekmektedir.
SONUC

Yapay zekd uygulamalar1 eskiz asamasma pek cok farkli sekilde dahil edilebilmektedir. Bu
uygulamalarinin sayisi arttikca bu imkanlar cogalmaya devam edecektir. Tasarim iiretim siireci bir
degisim ge¢irmektedir. Tasarimcilarin bu degisime ayak uydurmasi gerekmektedir. Bu makale ile
eskiz agamasinin yapay zeka ile olusturulmasi hakkinda oOnerilerde bulunulmustur. Arastirmada
metinden gorsel {iretimi iizerine c¢alismalar yapilmistir. Calismada kullanilan tekniklerin
gelistirilmesi miimkiindiir. Tasarim siirecine farkli uygulamalar entegre edilebilir veya kullanilan
uygulamada ekstra ayarlar yapilabilmektedir. Elde edilen ¢iktilar Adobe Photoshop’a aktarilarak
tasarimlar gelistirilebilmektedir. Calismada 6rnek olarak kullanilan Stable Diffusion modeli daha
detayli sekilde kullanilarak eskizlerden fotorealistik goriintiiler elde edilebilme imkani mevcuttur.
Eskiz tizerine bir Stable Diffusion modeli egitilerek tasarimlarda kullanilabilmesi de miimkiindiir.
Bu kullanim 6rnekleri ¢ogaltilabilmektedir. Buradaki 6rnekler ile yapay zekanin eskiz siirecine nasil
dahil olabilecegi konusunda fikir olusturulmasi amaglanmistir. Yapilan 6rnek ¢aligmalar yazida
belirtildigi lizere bu uygulamalarini kullanim yollarindan bazilaridir. Tasarimcilar buradaki bilgiler

ile yeni tasarim metotlar1 tiretebilmektedir.
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Yapay zeka modelleri gesitli veri setleriyle egitilmektedir. Tasarimda kullanilacak modelin hangi

bilgilere sahip oldugunu bilmek tasarim iiretimini kolaylastirmaktadir. Bu konu kalemlerin kagitta
nasil etki birakacagini bilmeye benzetilebilmektedir. Diigiik gramajli kagitlarda, kagidin
emiciliginden dolay1 boya dagilmaktadir. Kagidin gramaji arttikca boya kagitta daha az
dagilmaktadir. Yapay zekd modelleri de buna benzer anlayistadir. Girilen metnin istenilen

goriintliyli vermedigi anlarda modelin ¢calisma mantigini incelemek gerekmektedir.

Yapay zekénin eskiz asamasinda kullaniminin sagladigi firsatlar Orneklerle gosterilmistir.
Kullanicilarin uygulamalar1 kullanirken dikkat etmesi gereken noktalar agiklanmigstir. Sanat
akimlart baglaminda tasarim {retirken, tasarimin tutarlilifini arttirmak i¢in akima dair
betimlemelerin yapilmasi gerektigi goriilmistiir. Bu noktada uygulamay1 kullanan tasarimcinin
sanat bilgisinin 6nemi ortaya ¢ikmaktadir. Ciktilarin istenilen akimi ne kadar yansittig1 tasarimcinin

stizgecinden ge¢melidir.

Gorsel acgidan zayif olarak nitelendirebilecek ¢izimler yapay zeka uygulamalari nitelikli hale
getirebilmektedir. Eskizden nitelikli gorsel iiretimi bdliimiinde bu konu hakkinda fikir verici
ornekler iiretilmistir. Tasarim veya islev mantig1 agisindan dogru olan bir eskiz estetik ac¢idan iyi

goriinmeyebilir. Bu noktada tasarime1 yapay zeka uygulamalar ile zayif yanlarini kapatabilir.

Cok sayida yapay zeka uygulamalar1 bulunmaktadir. Bu uygulamalar temel diizeyde kullanilarak
insanlarin 1iyi olarak nitelendirilecegi islerin tretilmesi miimkiindiir. Ancak iyi olarak goriilen
tasarimlar dogru tasarim olmayabilmektedir. Internette ¢ok sayida yapay zekd uygulamalariyla
iretilmis gorseller bulunmaktadir. Mimari tasarim baglaminda bu Ornekler incelenirse hatali pek
cok noktaya rastlanacaktir. Problemli mekan organizasyonlari, yanlis gosterilen estetik akimlar ve
yanlis ¢izilmis yapilar bunlara 6rnek gosterilebilmektedir. Yapay zeka uygulamalarini kullanarak
mimari tasarim lretip, bunu belirtmeyen kullanicilar da bulunmaktadir. Bu gorseller ¢cogunlukla
kullanicinin miidahale etmedigi, tamamen yapay zeka kontroliinde iiretilmis tasarimlardir. Bu
mimari yapi tasarimlarinin iretimindeki belirsizligin getirdigi etik ve telif kismi da ayri bir
inceleme konusudur. Tasarimcinin bu degisimde nitelikli tasarim kavramina odaklanmasi
gerekmektedir. Tasarimcilar mimarlik, sanat ve teknoloji bilgileri ile bu noktada diger
kullanicilardan ayrilmalidir. Tasarimer programa ne kadar dahil olursa tasarimin niteligi ve kimligi
artacaktir. Bu makalenin yapay zekd uygulamalarmin nitelikli kullanimmna O6rnek olmasi
amaclanmistir. Yapay zeka uygulamalari tasarim siireci kolaylastirsa da programi kullanan

tasarimcinin énemini koruyacagi 6n goriilmektedir.
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Tesekkiir ve Bilgi Notu

Makalede, ulusal ve uluslararasi aragtirma ve yayin etigine uyulmustur. Calismada Etik Kurul izni

gerekmemistir.

Cikar Catismas1 Beyam
Yazarlar herhangi bir ¢ikar ¢atigmast olmadigini beyan etmektedir.
Arastirmacilarin Katki Orami1 Beyan Ozeti

Yazarlar makaleye esit oranda katki saglamis olduklarini beyan etmektedirler.
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SUMMARY

Artificial intelligence applications can be included in the sketching stage in many different ways.
These opportunities will continue to improve as artificial intelligence applications increase. The
design production process is undergoing a change. Designers need to keep up with this change. In
this article, suggestions are made about creating the sketching stage with artificial intelligence. In
the research, text to image production studies were carried out. It is possible to improve the
techniques used in the study. Different applications can be integrated into the design process or
extra settings can be made in the application used. Designs can be developed by transferring the
resulting outputs to Adobe Photoshop. Photorealistic images can be obtained from sketches by
using the Stable Diffusion model used as an example in the study in more detail. A Stable Diffusion
model can be trained on the sketch and used in the designs. These use cases can be multiplied. The
examples here are intended to create an idea about how artificial intelligence can be integrated in
the sketching process. The case studies are some of the ways these applications are used. Designers

can create new design methods with the information provided here.

Artificial intelligence models are trained with various data sets. Knowing what information the
model to be used in the design has makes design production easier. This issue can be likened to
knowing how pencils will make an impact on paper. In low-weight papers, the dye disperses due to
the absorbency of the paper. As the weight of the paper increases, the paint disperses less on the
paper. Artificial intelligence models also have a similar understanding. In cases where the
application does not display the appropriate image for the entered text, it is necessary to examine

the working logic of the model.

The opportunities provided by the use of artificial intelligence in the sketching stage are illustrated
with examples. The points that users should pay attention to when using applications are explained.
While producing designs in the context of art movements, it has been observed that descriptions of
the movement should be made in order to increase the consistency of the design. At this point, the
importance of the artistic knowledge of the designer using the application becomes evident. How

much the outputs reflect the desired flow must be filtered by the designer.

Drawings that may be considered visually weak can make artificial intelligence applications
qualified. In the section of qualified visual production from sketches, informative examples on this
subject have been produced. A sketch that is correct in terms of design or functional logic may not
look good aesthetically. At this point, designers can close their weaknesses with artificial

intelligence applications.
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There are many artificial intelligence applications. By using these applications at a basic level, it is

possible to produce work that people will consider good. However, designs that are considered good
may not be the right design. There are many images produced with artificial intelligence
applications on the internet. If these examples are examined in the context of architectural design,
many faulty points will be found. Problematic space organizations, incorrectly depicted aesthetic
movements and incorrectly drawn structures can be cited as examples. There are also users who
produce architectural designs using artificial intelligence applications but do not specify this. These
images are mostly designs produced under the control of artificial intelligence, without any
intervention by the user. The ethical and copyright aspects brought about by the uncertainty in the
production of these architectural building designs are also a separate subject of examination. The
designer needs to focus on the concept of qualified design in this change. Designers should be
distinguished from other users by their knowledge of architecture, art and technology. The more the
designer is involved in the program, the higher the quality and identity of the design will be. This
article is intended to be an example of the qualified use of artificial intelligence applications.
Although artificial intelligence applications facilitate the design process, it is predicted that the

designer who uses the program will remain important.
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